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MUNDO INFORMATICO

INTELIGENCIA

NATURAL

EXPERIENCIAS

El CEDI -Centro para el
Desarrollo de la Inteligen-
cia- por resolucién minis-
terial se integré como insti-
luto incorporado a la ense-
flanza oficial. Durante los
meses de agosto, septiem-
bre y octubre, sus docentes
organizaron varios talleres
de sensibilizacién y parti-
ciparon de encuentros rela-
cionados con el impacto de
nuevas tecnologias en la e-
ducacion,

Entre los mismos se desta-
caron el dirigido a profe-
sionales y administrativos
pertenecientes a PAMI, el
de Informética parael Coo-
perativismo Electrénico
Argentino (Lujin), el de
Actunalizacidn para la ense-
fianza media y superior de

Ciencias Econdmicas (San
Miguel), los cursos para la
Asociacién de Abogados,
el Congreso de Educacion
a Distanciaen conjuntocon
la UNESCO, el del Conse-
jo Profesional de Ingenie-
ros, y el de la Sociedad Ar-
gentina de Pediatria, entre
olros,

FUENTES DE ALI-
MENTACION

@
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AR
Una variada gama de fuen-
tes para alimentacion de
computadoras se lanzd al
mercado. Los modelos
FCE y FC2 - FC3 son para
Commodore 64, mientras
que los FC5E y F128 fun-
cionan para la Commodore
128. Distribuye MQA S.A.
Suik Electronica.

RENOVACION

Computacional - 3 imicid
una nueva etapa para la
centralizacién de su accio-
nar y la mejor atencidn de
los usuarios. Una caracte-
ristica de esta nueva etapa
¢s la creacion de Arcas de
Atencidn de Clientes a car-
go de un responsable ante
el chiente, segun aseguro
Daniel Mazzia.
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CAMARA

La Cdmara de Empresas de
Software convocd a Asam-
blea General a los efectos
de la renovacién de autorsi-
dades y consideracion de la
Memoria. Por voto unani-
me de los miembros se eli-
gié como Presidente al Sr.
Jorge Cassino de Prosoft
S.A.yaHugo FreytesdeR
& D S.A. como Vicepresi-

INFORMATICA
EDUCATIVA.

ATARI sigue presentando
nuevos programas en el
mercado argentino. Ya
cuenta con una coleccidn
disponible de mis de 150
titulos, que abarcan temas
de la cultura universal-his-
toria, literatura, geografia,
ciencias, idiomas, misica- |
y programa s especificos
para la escuela primaria y
secundaria.

UNA NUEVA
COMPUTADORA
FAMILIAR.

Ya se encuentra disponible
en la Argentina una nueva
computadora familiar A-
TARI de dltima genera-
c1on,

La nueva ATARI 3 XE
presenta una resolucion
grifica inigualable de 2%y
colores en 16 moaos grafi-
cos distintos, con 5 tipos de
letras, 4 canales de sonido y
la posibilidad de reprodu-
cir la voz humana no sinte-
tizada, ya que cuenta con u-

dente.

SOFT PARA
ZX “SPECTRUM
T8 .1000/1500/2068
TK '83/85/90
C-16/64/128

—————

SPECTRUM
TS-2068

SINTETIZADOR DE VOZ
DISQUETERAS
INTERFACES KEMPSTON
SINCLAIR Il Y MULTIJOYSTICK
LAPIZ OPTICO

LLE JARON LOS
PROGAHAMAS ATARI

CZ 1000/1500

TK 83/85

GENERADOR DE SONIDO
EXPANSOR DE MEMORIA
PROGRAMADOR DE EFROM

MSX Y ATARI

INTERFACES, PERIFERICOS,
IMPRESORAS, CONVERSIONES

SERVICE OFICIAL CZERWENY AUTORIZADO

INTERFACE CENTRONICS
P/IMPRESORA

\WALCENTE

Ventas por Mayor y Menor
Rodriguez Pefia 466 (1020)

Env' »s al intarior
Tel.: 45-7570
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na unidad especial de cinta.

Ademds presenta un tecla-
do soft-touch mas compac-
10 y moderno, con una am-
plia gama de periféricos.

T N T I T il ]

iA VOLAR!

La nueva computadora pa-
ra juegos ATARI XE in-
cluye un simulador de vue-
lo con instrumentos y vi-
sidn de la pista que permi-
te aprender a volar con a-
sombroso realismo.,
Ademads, esta nueva com-
putadora de juegos incor-
pora un teclado que posibi-
lita programar cientos de
juegos y una pistola espe-
cial para tirar al blanco con
la pantalla monitora.

Los nuevos joysticks tam-
bién permiten comandar
misiles de juego, modifi-
cando trayectoria y blan-
cOoSs.

Se estima que estos equi-
pos se encontrardn dispo-
nibles en la Argentina en
1988,

COMUNICACION
DE DATOS

La empresa DATATEC
lanzé al mercado dos
nuevos modems de 300 y
1200 baudios. La serie 300
y 1200 estd pensada para
ser usada en computadoras
Commodore, PC 1BM vy
compatibles.

DATATEC también fa-
brica Lines Drivers para
redes LAN, pancles de
conmutacidn telefénicos,
RS 232, protectores para
modem y software de

comunicaciones y BBS
para Commaodore y PC,

COMERCIO
EXTERIOR

“El comercio exterior lati-
noamericano de equipos de
informética alcanzdé los
1000 millones de doldres
(cifras para 1985), el 66%
de los cuales correspondid

aimportaciones y el saldoa
exportaciones”, dijo el Dr,
Carlos M. Correa, Subse-
cretaric de Informdtica y
Desarrollo, al anticipar las
principales conclusiones
de estudios realizados para
la Conferencia de Autori-
dades Latinoamericanas de
Informatica (CALAI.

“Tanto las importaciones
como la exportaciones cre-

e e e O S M S |

cieron en la regién entre
1984 y 1985, pero el déficit
global aumentd un 10% en
ese periodo. Mientras que
en 1983 la Argentina era el
principal importador de
equipos informdticos de
América Latina, pasé al
cuarto lugar en 1985,
después de México, Brasil
y Venezuela. Estos cuatro
paises representan cerca

L&
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45-1104/

.. .SU INTELIGENCIA

MERECE UNA
NUEVA MARCA.

UNISYS

Lia julillbevdi i ©

Para mayor informaclén, acérquese

parsonalments o llame a los sigulentes
5617/ 5534/ 0828/ U853

& 40-1521/ 1799/ 0213/ 6093/ 6412
Maipu 267 - 6 Piso - Capltal.

Mereca crecer. Dominando la disciplina mas practica y rentable
dal momento. la informética,
Fara que esté al alcance de todos, Unisys inicia cursos de

verano breves, acceslblas y eficientes, invirtiando sélo 15 dias
de enero, fabraro o marzo,

Cursos
inteligentes, con
practica operaliva
an egquipos de
avanzada.

Unicos con el
prastigio de una
compafia lider en al
area.

Para gente con
espiritu inquieto,
docentes,
profesionales y
astudiantes,
Unisys inaugura un
nuavo camino hacia
un progresc seguro.

Anotese. Y anote a
su familia.

Hoy mas que
nuncea, cracar as
pricritario.
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CURSOS DE VERAND

SOBRE INICIACION
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del 80% de las importa-
ciones regionales. El pais
mas deficitanio es Vene-
zucla”, comentd Correa.

NUEVA
DISQUETERA

Octigono S.A. acaba de
lanzar al mercado local la
nueva disquetera SVI-707
para lascomputadoras de la
norma MSX. En principio
este nuevo periférico esta
pensado para ser usado con
la computadora SVI-728,
| pero utilizando el cartucho
adaptador SVI-213 se
puede conectar la dis-
quetera a cualquier compu-
' tadora norma MSX, segin
el distnbmdor,
La SVI-707 puc{it: for-
matear discos de 5 1/4 pul-
gadas a 360 Kbyles y
ademais tener acceso a la
extensa biblioteca de pro-
| gramas que trabajan en CP/

M.
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WORD

La distnnbuidora Data
Becker acaba de publicar
un nuevo libro de la Edito-

rial Ferre Moret. En este
caso se¢ trata de Word,
consejos y trucos de
Sasse. Este libro trata sobre
el Wordunode los procesa-
dores de texto mas podero-
S0S quée existen para equi-
pos PCIBM ycompaubles.
El libro ademas de explicar
el funcionamiento del
procesador de textos, nos
brinda una serie de con-
$¢)0s y trucos para lograr
un mejor uso del unlitario.
La idea del autor es que se
mancje ¢l procesador de
extos con fines mis eleva-
dos que el simple
procesamiento de los mis-
mos. El autor nos da un
panorama completo de los
distintos periféricos que

xdemos usar con el Word.

DISQUETE

La empresa Archiver
anuncio la fabricacion del
primer disquete nacional,
Licenciatana de las marcas
de disquetes AIDEX,
Dysan, Dyxi, Precision vy
XIVI2, realizard Ila
produccion local en su
planta de San Luis.

Los disquetes nacionales
contardn con tecnologia y
licencia de XIDEX/
DYSAN Corporation de
los Estados Unidos. Esta
empresa supervisari la
calidad del producto.

MSX : ESTUDIOS
JURIDICOS

Las tediosas tareas del se-

guimiento de los juicios,
control de gastos y liquida-
ciones dejardn de ser un
problema para el profesio-
nal de Ias leyes. Datafox In-
formdtica lanzo el sistema
Micro-Nomos con solucio-
nes reales para Seguimiens-

0 de juicios, con fichas de
control, hquidaciones,
control de gastos de estudio
o buffet, agenda y audien-
cias ¢ indices.

ST T T A
EDUCATIVOS

SIN CARGO

Los establecimientos que
posean equipos TALENT
MSX tienen la oportunidad
de obtener ediciones perid-
dicas de programas educa-

soramiento.
El software ofrecido, ela-
borado por SYSTEMAC,
s¢ compone de los Kits e-
ducativos nimeros 1 y 2
que mcluyen las siguicnies
seres de programas: Kite-
ducativo niimero 1
Seric Biologia: Célula 1
Seric Cuerpo Humano:
Sistema reproductor - Sis-
iema Digestivo - Sistema
Circulatorio.
Sene Lexa: El Duende - El
Tesoro - El Torredn - E1 O-
asis
Serie Logicolor: Autos lo-
cos - Manzanas y Gusanos
- Rehenes.
Serie Patdgoras: Los Gases
{ley de Boyle-Mariotte) -
Espejos planos (Reflexidn
de la luz)
Kit Educativo nimero 2:
Serie Aprender jugando:
Laabeptammquieta 1,2y 3 -
Viajando con Heli 1y 2 -

Aventurasenelcirco 1l y 2 |

- La alfombra méigica | y 2
- El cazador del espacio 1 y
2-Lamotoespacial 1y 2.

tivos SIN CARGO.
Para ello basta con
enviar a TELEMA.-
TICA 5.A. una foto-
copia de la factura
de compra (no 1m-
porta ddnde se ad-
quiricron los equi-
pos). Asi quedard
registrada como es-
cucla TALENT y no

"‘mélﬂﬂ

al.‘;

solo les llegard cl
software educativo en dis-
quete sino toda la mforma-
cidn, tanto en productos
como en servicios de ase-

Estos programas, desarro
llados por profesionales de
la educacion, plantean al o
lumno una nueva manera

= ——— = =

Papel 1 calidad

DISENO A MEDIDA

2 coloras (F5104) _

FORMULARIOS STD

1000 form. contruos 17 ¢ 38 cm
ofoinnes, hlanss o ravado

2

HOO0 onginades, 25 om. x 12,1 color.
DISENO PRE-IMPRESO

1000 facturas, 25 em, x 8 1/2, orginal

Ademas, los me jores

AsZ- f preclos en accesorios
para su centiro de
s cpmputu:
Rapida respuesta g
su requeadmiento
.a.qn.-

Precios Vigentes al 15/11/87 + IVA

AQUI TENEMOS LA SOLUCION ECONOMICA A SU NECESIDAD DE

FORMULARIOS CONTINUOS, POR PEQUENAS CANTIDADES
(1000/3000/5000)

Ermvics al interior
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de aprender. Los nuevos
conceptos son introduci-
dos mediante una entrete-
nida historia, jugando o
con el desarrollo de un ex-
perimento, Estos factores
hacen que ¢l nifio aprenda
de un modo més natural, a-
sociando loensefiadoamo-
delos de la realidad. Los
programas estin pensados
para nifios y jovenes desde
5 hasta 16 afios.

R T o e T e
MSX: CUENTAS
CORRIENTES

Computar presentd un
sistema de gestidn comer-
cial para mantenimiento de
cuentas corrientes de hasta
500 clientes. Cuentas
Corrientes permite el in-
greso de 3500 movimien-
108 COmMO MAXIMO que re-
flejan la situacion de la car-
tera de deudores. Ademis,
realiza la impresion de
comprobantes de facturas,
notas de débito, de crédito
Y TEMILOS.

El sistema esta compuesto
por un cartucho ROM, un

disquete “Sistema de
Cuentas Corrientes”, un
disquete “Manual de

Operacién, certificado de
parantia y tarjeta de regis-
tro,

T I S S e

COMMODORE
A2000

Commodore ha presentado
internacionalmente un

nuevo producto de la linea
AMIGA: la A2000.

Este equipo viene a cubrir
muchos de los defectos de
la A1000 manteniendo sus
ventajas, lo que la pone en
un lugar muy importante
parateneren cuenta ala ho-
ra de analizar la compra de
un equipo de uso profesio-
nal,

Las primeras observacio-
nes que podemos hacer sur-
gen de la visualizacion ex-
terna del sistema. La
A2000 viene en una “caja”
del mismo ancho pero al-

video, sonido y DMA.

Pero luego la 2000 tiene o-
tras caracteristicas: un re-
lojfcalendario, capacidad
de memoria de 1 megabyte
y 256 K de ROM. Contiene
la dltima versién del siste-
ma de rutinas de bajo mivel,
y elimina de esta manera el
“kirksatart” o disco carga
dor de estas rutinas.

Los ports de serie y parale-
lo aceptan cables estin-
dars. El teclado posee 94
teclas. Algunas de las nue-.-
vas SOn para help” e
ter” y las operaciones ma-

temadticas en el te-
clado numérico.
Las teclas de cur-
sor tienen una dis-
posicién de T in-
vertida. En el
modelo antenior la
orientacion era en
forma de una cruz.
La A2000 estd e-
quipada con siete
slots internos para
los periféricos, en

gunos cenlimetros mas lar-
ga y alta que la A1000. El
port del mouse fue trasla-
dado del lado derecho de la
consola a la parte trascra de
la maAguina.

En el frente del panel en-
contramos un drive para
discos 3 1/2yunode 5 1/4
o, en su defecto, de hard
disk. En cuanto a las espe-
cificaciones del hardware
podemos notar similitudes
con respectoala A10O0.El
microprocesador Motorola
68000, que comre a 7.14
MHz; los mismos chips de

lugar de la “caja
cerrada” que es la A1000,
que tiene un solo conector
externo.
El sistema del bus de 1a A-
miga tiene 5 de esos slots y
4 estdn en ¢l bus secunda-
rio, que ¢s compatible con
IBEM XT (Commodore a-
gregl ademds la posibili-
dad de una potencial com-
patibilidad con lasIBM AT
en el futuro).

OLIMPIADAS

El Rotary Club esté organi-

zando las Primeras Olim-
piadas Intelectuales, que
contardn con ¢l auspicio de
nuestra Revista K64, A car-
go del proyecto estd Daniel
Olivera, quien nos informo
que se realizarien Mayode
1988 a nivel nacional, utili-
zando la teleinformatica, lo
que dari caracteristicas d-
nicas al evento, ala vez que
evitarin umerosos gastos
de traslado y estadia,

La propuesta tiene una vi-
sidn integradora, incenti-
vando el estudio de mate-
rias cuya comprension es
basica para el posterior de-
senvolvimiento, El objeti-
vo es despertar en el joven
el interés por superarse, u
tilizando los adelantos que
la ciencia y la técnica pro-
porcionan cada dia.

Se espera que estas Olim-
piadas se repitan periGdica-
mente, dando participacién
a otros paises. Importantes
empresas, entre ellas
DELPHI, comprometieron

SU ApOY0.
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CORRESPONSALES

Bytes del interior

TIERRA DEL FUE-
GO, USHUAIA

En esta ciudad se realizé 1a
Feria de Ciencia y Tecno-
logia en la que hubo varios
stands dedicados a la infor-
matica.

En el stand "Las MSX y la
educacién” se exhibid una
MSX conectada, mediante
una interfase MIDI, a un
sintetzador Yamaha, que
¢jecutaba una melodia a u-
na sola voz.

Una computadora Com-
modore 64 fue usada en ¢l
stand “La célula”™ y en el
stand “La arquitectura mo-
derna” se utilizd una Apple
IL.

Victor Bibé

SAN LUIS

3¢ realizd otra teleconfe-
rencia entre  California y
La Florida, ambas en Esta-
dos Unidos, v San Luis de
Argentina,

Estatelefeconferencia tuvo

10

caracteristicas similares a
la realizada iempo atrds en
Buenos Aires.

Marcelo Capece

FORMOSA
EL COLORADO

R ———
La Escuela Nacional de E-
ducacidon Técnica N° 1, de
ElColorado, enel ciclo lec-
tivo de este afio incorpord
la Informatica. Esto se rea-
liz6 a través de un proyecto
llamado ADINF (Admi-
nmistracion Informatizada),
presentado por uno de los
alumnos de la escucla.
Dado que los recursos de la
MiSma 50n muy £5casos no
existe la posibilidad de
contar con computadoras,
y por 1o tanto en la actuali-
dad se usa la de un profe-
sional de 1a localidad. Asi,
por medio de la computa-
dora se han confeccionado
los boletines de Inasisten-
clas .

En otra escuela, la Provin-
cial de Nivel Medio de El
Colorado, se realizaron las
Primeras Jomadas de Au-
la-Taller, organizadas por
el Area de Ciencias Conta-
bles. Durante las jornadas
s¢ puso en marcha el Banco
Estudiantil-Sucursal El
Colorado.

Marcelo Mernies

ENTRE RIOS
GUALEGUAYCHU

Encl EN.E.T. N°2 de esta
ciudad se inaugurd este afio
la carrera de técnico en
computacién. Enellase en-
sefia a programar, y tam-

bién hay otras materias del
bachillerato y electrénica
digual.
La carrera se dicta con
computadoras Commodo-
re 64,

Ernesto Gonzilez

PARANA

e e e = B = =]

Se realizd en esta ciudad el
primer taller de capacita-
cion docente en informéti-
ca aphcada a la educacién.
El taller tuvo un total de 60
horas distribuidas en 4 mdé-
dulos de 15 horas cada uno,
que incluyeron: alfabetiza-
cidn en informdtica, proce-
sador de textos, planilla e-
lectrénica y bases de datos.

Anibal Lopexz

CORRIENTES

Con una fiesta fue lanzado
¢l primer nimero del perid-
dico infantil computariza-
do, llamado “Galileando™,
La fiesta se realizé en el
Instituto “Galileo Galilei,
éste es un taller de Matema-

ticas ¥ Computacién para
nifios. El waller esti dirigi-
do por la Licenciada Irma
Saiz.

José Verrastro
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JUJIUY
CIUDAD PERICO

El panorama informatico
en la localidad Ciudad Pe-
rico es el siguiente: el
EN.E. T.N" 1 “Escoldstico
Zegada” uene sicte TI-99/
4A totalmente equipadas;
el colegioJuan Ignacio Go-
rritt tiene cinco Talent
MSX bien equipadas.

Gustavo Bandi

CHUBUT
CAMARONES

Lauimcacomputadoradela
localidad es propiedad mi-
a. En estos momentos me
encuentro abocado al estu-
diode los lenguajes BASIC
y Logo. Soy maestro en la
Escucla Primaria N® 16 y
poseo una Talent MSX, te-
levisor blanco y negro y un
grabador comuin,

Por el momento las nove-
dades en el campo de la in-
formética son muy escasas.

v

i

Luis Mazzini
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LA FRECUENCIA MODUILADA
ESTEREOFONICA DE RADIO
CONTINENTAL, QUE PROPONE
LA MEJOR MUSICA DE HOY.
NACIONAL E INTERNACIONAL
Y, ADEMAS,

TODA LACOMUNICACION
CON SUS OYENTES.




SOFT NUEVOS

DON QULJOTE DE
LA MANCHA

L.a literatura espafiola

también  sirvié de
imspiracion a los creadores
de soft.

Don Alonso Quijano, un
hidalgo del siglo XVI,
tiene debilidad por la
caballeria.

Asi es como se cruza con
las mads diversas aventuras.
El juego se divide en dos
etapas. En la primera, tene-
mos que tratar de convertir
a Don Quijote en caballero
y en la segunda, conquistar
a Dulcinea del Toboso.
Don Quijote de la Mancha
es una aventura gréfica
convencional que, a causa
de su complejidad, estd
dividida en esas dos etapas.
El juego ha sido elaborado
teniendo en cuenta la no-
vela de Cervantes, aunque
sin seguirla al pie de la
letra. Por esta razdn s
aconsejable leer 1a obra del
Manco de Lepanio o por lo
menos tener una idea de su
contenido.

Este juego consisie en el
reconocimiento de frases
formadas por un verbo y
luego un objeto, como por
ejemplo: “Examinar la
estanteria”

A medida que encontremos
utensilios, es convemente
recogerlos porque nos
pueden hacer falia.

o s .. i, S e

12

A este jucgodificilmentelo
terminemos de Jugar en un
solo dia. Es por esc que
permite grabar en cinta o
discola posicion en que nos
encontremos, y por supucs-

to también cargar una
posicidn previamente gra-
bada.
Este es un soft tranguilo, en
el que se tiene que pensar
hastante para jugar. Hay
que utilizar mucha logica
para poder concluir las dos
etapas. (SPECTRUM-
MICROBYTE)

007 (THE LIVING
DAYLIGHTS)

Personificande a James
Bond en uno de sus mas
dificiles desafios, lenemos
que legar hasta un peli-
groso traficante de armas.
El juego esta compuesto
por ocho niveles:

Nivel 1- Gibraltar: Bond
empieza su aventura
poniendo en priclica
prucbas de defensa contra
fuerzas especiales de las

SAS.

Nivel 2- El Conservatono
de Muisica de Lenin: du-
rte un concierto hay que
tratar de rescatar al desertor
Koslov de la KGB sin
dafiar a los pacificos oyen-
tes.

Nivel 3- El oleoducto: se
necesita mucha destreza
para esquivar a los tra-
bajadores del oleoducto y
enviar a Koslov por la
tuberia.

Nivel 4- L.a mansién: una
vez que ha sido rescatado
Koslov, hay que evitar que
sea secuestrado por Ne-
Cros, un matdn mercenario
capaz de cumplir su ob-
jetivo vestido de simpdtico
lechero,

Nivel 5- La feria: el ob-

jetivo en esta etapa es en-
COntrarnos CON  nuestro
agente y eludir las inten-
ciones de asesinato de
Necros,

Nivel 6- Tanger: hay que
reencontrar a Koslov,
jugandonos la vida por los
tejados de Tanger.

Nivel 7- E1 Complejo mili-
tar: nos hallaremos nada
menos que en el centro de

Afganistan, en una base
soviéuca.

Nivel 8- La casa de Whit-
taker: ahora enemos en
frente uno de los peores
adversarios que jamas haya
enfrentado James Bond.
Este traficante usard todas
SUS armas Contra nosotros,
PEro €8 NeCesario armarnos
de valentia y luchar hasta la
victoria,

Para enfrentarse a todos
estos peligros, Bond tiene
la posibilidad de escogerel
arma u objeto que le
parezca mas convenente
para la siguiente mision,
(MSX,SPECTRUM- MI-
CROBYTE)

INTERNATIONAL
KARATE

------

Se trata de uno de los
mejores simuladores de
karate disponibles para las
computadoras.

De acuerdo con la forma de
golpear a nuestro Opo-
nente, ganaremos mis o
menos antos.

Cada enfrentamiento dura
aproximadamente 30
segundos.

Para competir contra el
adversario del siguiente
continente tenemos (ue
ganar 2 de los 3 asaltos.
En el cuadro 1 y 2 deta-
llamos cudles son los efec-
tos que s¢ consiguen,segun
movamos con ¢l joystick 0
las teclas de cursor. (MSX-
MICROBYTE)

e ———— e —
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Prasionando la
barra de espacio

GYRUSS

Los juegos de las guerras
espaciales fueron unos de
los entretenimientos origi-
narios que ayudaron a las
computadoras a entrar en
los hogares comio instru-
mentos de diversicn,

Y a pesar del transcurso del
liempo, todavia no pode-
mos decir que este tipo de
juegos haya pasado al
olvide junto a las peliculas
en blanco y negro vy a las
computadoras de vilvulas,
Gyrus es uno de esos
juegos con naves espacia-
les de dluma tecnologia
que deben derribar naves
enemigas y esquivar mete-
oritos y proyectiles.

Partiendo desde Neptuno,
recorreremos nada menos
que 3 billones de millas
hasta llegar a la Tierra,

[ nuestro destino,

Pero antes de llegar a
nuestro planeta, haremos
escala en Urano, Saturno,
Jupiter y Marte,

’ 1
R
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Fresionando &l boton
disparador

-

Elsoft permite que jueguen
dos participantes o sdlo 1,
lo cual se elige con la tecla
SELECT.

La nave solo puede ser
movida en tomo al centro.

Es decir que el idnico
movimien to que permite la
nave &s circular en tomo al
centro de la pantalla,

En el viaje de un planeta a
olro, pasaremos una
estacién que serd nuestra
oportunidad para sumar
puntos. Cuatro forma-
ciones de naves pasardn
cerca de nosotros, pero sin
disparar ningtin proyectl.
La primer vila extra la
obtendremos a los 60 mil
puntos, vy las demds, cada
100 mil puntos.

A lo largo del juego se es-
cucha la gran obra de
Johann Sebastian Bach:
Toccata v fuga en Re
menor . (ATARI 800/130-
VALENTE)

LAND OF NEVER
WHERE

£

llevarlos de a uno por vez

hasta la salida del piso en
donde corren peligro,

TIMER
B e s S = T
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En una misién espacial se
nos ecomendd salvar los
ocho inicos sobrevivientes
de un planeta que estd
siendo mvadido por toda
clase de objetos. Ojos gi-
gantescos, notas musicales
y otros personajes son los
invasores.

Estos simpdticos exlrate-
rrestres en extuncion se en-
cuentran en diferentes ni-
veles del planeta. Hay que

La tarea de guardaespaldas
no es sencilla y contamos
s6lo con una pistola para
defendernos.

Los agentes invasores nos
quitan energia al tocarnos,
En cambio, si alcanzan al
perseguido emigrante, el
contacto lo matard, y habri
que comenzar toda la
aventura nuevamente,

El entretenimiento se com-
plica un poco cuando unas

%7 Eﬁ.’:ﬁ_} - g‘jjﬂtl
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Hoy; este avion puede trasladar mas
de 450 personas, a1.000 km por hora
- yal5000 metros de altura.

R S SRS

Gracias a [a libre it iciatva de .
" Wilbury Orville Wright.

Si hoy usted puede volar en avion, se lo debe al talento v al esfuerzode los
dos hombres que lo inventaron,

Y a la ibre iniciativa de muchos hombres que, en un medio propicio
para el emprendimiento individual, hicieron una industria 4 partir
de ¢l

Convirtiendolo en el medio de transporte mas perfeccionado del mundo
moderno.

Esos hombres mvieron sentido del desgo empresario, invirtiends
tiemipo y capital.

Generaron fuentes de trabajo v crearon bienestar

Y por su libre iniciativa, ganaron y gano la sociedad que les brindo la
pusibilidad de desarrollar]a,

Para la humanidad, el camino del progreso fue la libre iniciativa.

AP,
para la iniciativa privada.

Apoyarla es su mejor iniciativa.

Rivadavia 413 - 4" piso - ( 1002 ) Buenos Aires - Argenting,
Informese en los telefonos 30-4044 v 334-4437,



SOFTS NUEVOS

momtafias o paredes nos

no es sencillo adivinar
cuindo tenemos que
ayudar al exili ado a saltar.
Al acercarnos a la
linalizacidén del piso, un
enanito se nos aproximard
corriendo  para tratar de
locar a nuestro protegido y
evILAr su escape.

Un joystick mangja a los
dos personajes de este
Juego. El extraterrestre que
debemos rescatar nos
seguird en todo momento.
Para hacerlo saltar habri
que mover la palanca del
1oystick hacia abajo.

De la mitad del joystick
hacia arriba se utiliza para
apuntar con ¢l arma.

Para desplazar a los dos
fugitivos, se debe mover la

palanca hacia adelante o ha-
cia atrds; esto depende de
| hacia dénde queramos co-
ITET.

Este €s un juego que se
destaca por sus gréficos

multicolores. (COMMO-

obtaculizan la visién. Aqui

DORE 64/128- PYM-
SOFT)

WORLD
GEOGRAPHY
O e S e ST
Los tpos de programas e-
ducativos son variados, pa-
ra cubrir [a gama de objeti-
vos del educador.
De esta manera nos encon-
ramos con programas tu-
torales, simuladores, utili-
taros, juegos logicos y de
ejercitacion segin la clasi-
ficacién habitual.
Pero muchas veces no es
posible aplicar esta clasifi-
Cacion para un programa
particular ya que el mismo
puede ser incluido en miis
de un tipo.
Uno de estos casos es el
World Geography. Si bien
su nombre figura en inglés,
el resto de la informacidn
estd en nuestra lengua,

El programa puede ser u-
sado como profesor o w-
tor, que nos detallard los
aspectos de la geografia
politica de una determina-
da region o pais, se puede
utilizar como consulta y

T ,;4:'.
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REAL- - / - TIME

CONLOULTIMOEN SOFTWARE PARA
TH'.EH:I - ZX SPECTRUM - MSX - ATARI - TS 2068

YOS Y DTILITAROS CON INSTRUCCHINES, MAPAS Y AOKES

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
CONSULTE!! ASESORAMIENTO - ENVIOS AL INTERIOR

OPIAMOS EN ELACTOASOLO A 3 C/PROGRAMA

COMPRA - VENTA -
Pueyrreddn 1357/59 1°

SIEMPRE LO ULTIMO Y LO MEJOR!!

CANJE TODOD TIPO DE COMPUTADDRAS :
Piso- Santa Fe 2450 Local 108

también tieng una opcidn
de juego para facilitar la e-
jercitacion y fijacidn de co-
nocimientos. Una vez he-
cha la eleccidn, el globo te-
rriqueo que estden pantalla
comienza adar vueltas has-
ta estacionarse en el conti-
nente donde se halla ¢l pais
elegido, y el lugar donde
estd ubicada la capital em-
pieza a titilar. Ademds se
brinda una detallada infor-
macidn que incluye el nom-
bre del pais, la capital, mo-
neda, lengua, cantidad de
habitantes y la bandera de
la nacidn.

Pero este programa cuenta
ain con otra posibilidad,
que es la ejercitacion, ama-
nera de juego, que permite
fijar los datos mds impor-
lantes de cada pais,

Esto se hace mediante el
método de eleccidn milu-
ple para cada uno de los i-
lems mencionados  ante-
riormente. Se puede elegir
¢l grado de dificultad entre
dos niveles, para que las e-
lecciones de los paises vy las
propuestas sean mas o me-

nos dificiles. Ante cada
respucta CoTrecta, una sene
de notas musicales son eje-
cutadas a manera de apro-
bacidn, y cambian de tono
si la respuesta indicada es
incorrecta. En este caso se
le da al alumno la contesta-
cidn y se sigue con el préxi-
mao item.

Este verdadero atlas uni-
versal computarizado per-
mile una interaccion entre
mifio y computadora y, bien
utilizado, cubre varios ob-
jetivos de la ensefianza a-
sistida porcomputadoraen
materia de  informacidn
brindada, ejercitacidn y fo-
mento de la investigacidn,
Ensintesistenemos aquiun
programa educativo parala
Drean Commodore 64/C, 0
la 128 en modo 64, de un
muy buen nivel éenico v
diddctico, 1o que lo hace
muy recomendable para
que los nifios tomen con-
tacto con la geografia poli-
uca universal. (DC-64/C -
CENTRO DE ATEN-
CION Al L’SUARIG]/

L AR ]
MAYORES PRESTACIONES A MENOR PRECIO

C-128 -MBX A178

STOCK Y LISTA SISTEMAS DE
DE PRECIOS CONTABILIDAD
Soporta hasta 998 artioutos Con manajo de diglcs de control para
CB4/128 A178 OVAAT #rroras da imputaciin
Cassetme A5 C-B4/128 -MEX A178
SISTEMAS DE
CHEQUES EN CARTERA w3TEMA DE
Poerniia Bevar hasta 350 cheques por |  PROVEEDORES
o dekates drinda la situacidn fimanckara para la
S C-64/128 AT7H K de desiones
W Cassenes ASS 123 AlTE
z
= SISTEMAS DE SUELDOS
@ ¥ JORNALES SISTEMAS DE
S Permse manejar secciones categonas, | paNcOoS
E fri':;:cam 450 conceplos Maneiz hasta 99 bancos

C-128 M3X A178

SISTEMAS DE

HISTORIAS CLIMICAS

Parmita tener fichas por pacwntes
C-128 MSX A1 74

- e

SISTEMAS DE

GESTION COMERCIAL

Facturactn, Clas Cles, bqudacin de
impuesios informacidn a genencia.
C-128 MSX A1 78

Reprasentante sxciusive en todo o Pais
French 3690 (C.?
12=0856
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LIBROS

MSX
PROGRAMAS

Y UTILIDADES
por: Luers

Programas

y
Utilidades

UN LIFRO DATA BECKER
EETADG PR FERRE WORET, A

En esie ]Ibl‘ﬂ encontrare-
- mos-una Sucesién de pro-
gramas que apoyan la ex-
plicacién de conceptos cu-
yo conocimiento es funda-
mental para los futuros pro-
gramadores.

Los programas no se expli-
cardn linea por linea. En el
texto se apuntan detalles
interesantes, ademads de ha-
ber sentencias REM expli-
cativas en los listados.
Otro punto importante es
que ayudara al usuario de
estas maquinas a tener una
ilea de como funcionan
“interiormente”,

Para aprovechar mas las
posibilidades de nuestra
computadora, fueron desa-
rrollados editores de grifi-
cos y sonidos.

Otros programas que servi-
rdn para ensefiar a los pro-
gramadores sin mucha ex-
periencia a conocer mejor
sus computadoras son el
disediador de caracteres,
gestion de datos en cinta o
disco, diagramador de ba-
rras, descifrador de cdadi-
gos y convertidor de va-
lores a diferentes sistemas
numéricos.

Uno de los programas més
valiosos incorporados en

16

esta obra es un desensam-
blador que permiurd al lec-
tor dar los primeros pasos
en la programacion en co-
digo de méquina.

Otro software de gran utili-
dad para el programadoren
BASIC es el de “manejo de
errores”. Este amplia la in-
formacion del error que se
cometid en la construccién
del programa.

Al comienzo del libro, en-
contraremos las diferen-
cias entre las Spectravideo
3187328 v las demds MSX
para conseguir adaptar los
programas de una miquina
a otra.

Junto con los programas se
dan consgjos y trucos im-
portanies para tener pre-
sentes al crear nuestros
propios juegos ‘o utiljta-

rios.(Edita: Ferre Moret *

S.A.. Distribuye:
Becker)

Data

ZX SPECTRUM
CONSEJOS Y
TRUCOS

por: Bosetti

l:m'rsalﬂs y Trucos

I-"i.i'ﬂ' LIBMO DATA BECKER

ENTARD FOW FOARE WONET, 84

Acad enemos una impor-
tantisima coleccion de su-
gestivas ideas para apren-
der a aprovechar las venta-
jas que nos ofrece nuestra
mAquina,

El libro no estéd dirigido a
los usuarios sin experien-
cia previa, sinoa los que ya
estén un poco familiariza-
dos con la programacidn.
La estructura del libro per-

mite que los consejos, tru-
COS ¥ sugerencias puedan
resumirse en forma de bi-
blioteca y facilitar asi la
creacidon de programas a
NUESro gusto.

Después de las explicacio-
nes, se desarrollaron pro-
gramasde juegosen losque
es mis importante analizar
la forma de llegar a la solu-
cién que matar al mayor
nimero de enemigos.

Con el programa *“Dia y no-
che en la Tierra”, se ve la
forma de aprovechar la ca-
pacidad grifica de la Spec-
trum.

Los programas que estudia
este libro abarcan diversos
campos como: administra-
cidn de ventas, fichero de
clientes, disenadores grifi-

. c0s, £omo; obtener un.dis-
~play publicitario v control

de stock.(Edita: Ferre Mo-
ret S.A.. Distribuye: Data
Becker)

AVENTURAS
COMO SE
PROGRAMA

EN EL ATARI 6D0XL/
800XL/130XE
por: Walkowiak

- WALKOWIAK

AVENTURAS

. e ey

.

i
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¥ COMO SE

F‘IHGIAHAH. EM EL

ATARI

= &ﬂﬂIL!Iﬂ-ﬂIL!’lHI[
I Y LIRE S RET Al Pk At AR b |

Esta es una interesante gui-
a sobre ¢l mundo dedos jue-
gos de aventuras llevadosa
las computadoras Atari.

Se ensefia como funcionan,
¢Omo se juegan con éxito y,
lo mas importante, cémo se
programan juegos de ac-
cidn.,

Para esto, se pasa por todo
el espectro de la programa-
cién de aventuras hasta lle-
gar a las aventuras grificas
llenas de sorpresas y trucos.
Ademas de las numerosas
aventuras ya listas para en-
traren lacomputadora y co-
menzar a disfrutar, ¢l plato
fuerte de este libroes un ge-
nerador complete de jue-
gos. Con la ayuda de este e-
ditor, programar emocio-
nanies entretenimientos sc
convierte en un pasatiempo
de nifios.

Poco a poco aprenderemos
las técmicas necesarias de la
programacion de jucgos,
cuya forma de presenta-
cidn, Lanto dptica como Léc-
nica, puede equipararse con
los juegos profesionales

. fqué:seadqueren en losco-

mercios.

Y ademds de todas estas po-
sibilidades, el libro encierra
¢n sus pdginas un editor de
griaficos que nos ayudari a
crear rdpidamente todos a-
quellos subprogramas ne-
cesarios para poder confec-
cionar nuestros graficos pa-
ra adornar los juegos.(Edi-
ta:Ferre Moret § (A Distri-
buye: Data Becker, Impre-
s0 en la Argentina)

PROCESO DE

TEXTOS

por: L.Hollerbach
N R, i i T

Un procesador de textos es
un soft disefiado especifi-
camente para trabajar con
letras, palabras, parrafos v
documentos.

Este tipo de utilitarios se
encuentra ya disponible
practicamente para todas
las computadoras.

Esta guia explica cémo se
trabajacon un procesador y
cudl es su utilidad.

No es dificil aprender el
lenguaje de los procesado-
res de texto, pero se necesi-
ta una primera explicacién
para comprenderlo. Practi-




"' PROCESO
de TEXTOS

camente todos estos utilita-
rios tienen las mismas es-
tructuras de funcionamien-
10. Esto permite que al co-
nocer el empleo de uno de
ellos, no tengamos muchas
barreras para comenzara u-
tilizar otros procesadores.

Los puntos escenciales pa-
ra usar un soft de este esulo

(y detalladamente expica |2

do en esta guia) son; fami-
liarizacion con el teclado y
pantalla, manejo de discos
flexibles o rigidos, impre-
soras y la implementacion
de todo el sistema.

Tal vez lo mis importante y
dificil no sca dominar el

soft, sino saber elegirelque |2
mas se adecle a nuestras |3

necesidades.
En esta guia se dan los pun-

tos principales a tener en |[3

coenta cuando guerrdmos
adquinir un procesador de
textos.(Edita:Paraninfo)

RUTINAS
GENIALES
PARA DC/64

desproteger programas, ¢l
autor de este libro propone
que la proteccidn esté cons-
tituida por varios niveles.
Para cada uno de éstos pro-
pone una pequefia subruti-
na acompafiada por la ex-
licacién correspondiente.
as rutinas “kemnal” son
sumamente itiles, pero po-
¢os son los programadores
que las usan debido ala fal-
ta de informacidn sobre el
tema.
NO aseguramos que en este

RUTINAS GENIALES

para el

commonore 64

ek e o TR

libro se aprenda a dominar-
las de primer intento, pero
si a seguir los ejemplos que
aparecen y practicar un po-
CO POr nuestra cuenta.,

Entre los muchos temas
ratados se encuentran, a-
demds, como mover un
programa en BASIC y c6-
mo desactivar las teclas de
control y rutinas para ace-
lerar la ejecucion de un pro-
grama usando solo las ruti-
nas internas de la computa,
dora.(Edita: Paraninfo

Hoy, con esta imprenta
se editan todos los diarios,
revistas y libros del mundo.
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Gracias a la libre iniciativa de

Juan Gutenberg.

Hizy usted puctde leer este aviso v £5le diano

iy I.I.I-I-:‘tll'rl_f{!'.dﬁl" Y revistas, s, Dlletos

GrEadies @l ponk v el exhioroo O un BosmdE

¥ a la libee iniciativa de muchis gue, en un medio propicio pam el
emprendimiento individual, desarmoiamn csa idea iwcial. Haciendo
de 1 prlabey imgecsa oo medio unversal de expreson

Esow hombees tuvicron sentido del nesgo empresasto, inviriendo tiempo
§ Capital

Crenacramn fuendds de tabagoy Croamn Msondsgal

Y po it Bbee snkclativa, ganamon v gane 11 soidad que ke bando L
posiisiicad de cesarmitla

por: Kevin Bergin

Esta es una de las guias mas
faciles y ttiles para cono-
cer las partes mas compli-
cadas y menos conocidas
de la C-64.

Todas las rutinas estdn to-
talmente explicadas, inclu-
vendo las valiosas del siste-
ma operatvo,

Otro 1ema muy interesante
que a algunos usuarios ali-
via y a oros molesta es la
proteccidn de programas
anto en casete como en
disco.

Pero como actualmente e-
xisten varios métodos para

-
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COMPUTADORA: C-64/128

FABRICANTE: DATASOFT

L a primera diferencia de este
cartridge con otros ¢s que posee dos
botones en vez de uno.

Uno de ellos sirve para “resetear” la
maquing, mientras que el otro es el
“freezer”. Si pulsamos este boton, la
médquina detiene su funcionamiento
normal, y entra a una rutina interna
del cartndge que nos ofrece varias po-
sibilidades.

Lo primero que veremos en la panta-
lla serd el mensaje “FREZZER ME-
NUACTIVATED", y debajodel mis-
mo los comandos que se asignan a las
distintas teclas de funcidn.

La tecla F1 nos transporta hacia otro
ment, la F3 sirve para grabar el con-
tenido de la memoria en casete (muy
litil para copiar programas), mientras
que la F5 hace lo propio en disco y fi-
nalmente la F7 nos lleva al mend de
impresion. Si optamos por pasaral se-
gundo mend, las opciones son las si-
| guientes:

Fl: RUN, continuan los programas
congelados con el botén FREEZER.,
F3: Anula la deteccidn de colisiones
entre Sprites. Esto puede ser muy (-
tl, ya que ¢s una forma indirecta de
darnos vidas infinitas en un juego. Por
ejemplo, cuando una bala alcanza a
nuestro personaje, internamente la
miquina entiende que hubo una coli-
sidn entre dos Sprites, Anulando esta
deteccidn se salva la vida del héroe.
F5: Anula la deteccién de colisiones
entre Sprites y el fondo. Es similarala
opcidn anterior,

F7: Entra al meni de reset. Si dentro
del primer menid optamos por pasar al
de impresion, podremos controlar to-
do lo que vemos en la pantalla del si-
guiente modo:
III——

THE FINAL CARTRIDGE II

F1: Cambia los colores de la pantalla.
Presionando F1 varias veces pode-
mos obtener toda la gama de colores
en el dibujo (que puede ser de un jue-
gocongelado) presente en la pantalla,
F3: Cambia los colores del fondo.
Presiondndola varias veces se obtie-
nen todos los colores.

F5: Caopia en impresora la pantalla
congelada.

Fi:Copia en impresorala pantalla pe-
ro en modo inverso.

Si entramos al mend de RESET, las
opciones de las teclas de funcién pa-
5an a ser las siguientes:

F1: Entra al monitor de ¢c6digo maqui-
na.

F3: Resetea la computadora y vuelve
a la pantalla inicial con el cartridge
habilitado.

F5: Resetea la mdquina y deshabilita
el cartridge. La C-64 funciona como
si no tuviese nada congctado en el
port.

F7: Opcion USER. Se utiliza para que
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el usuario pueda escribir sus
propias rutinas de RESET,
de modo que la miquina ha-
galoqueunoquieracada vez
que es reseteada. Como se
ve, en este mend podemos
acceder a un programa mo-
nitor.

Una vez que lo hacemos, lo
primero que vemos en la
pantalla son los contenidos
de los distintos registros del
microprocesador 6510, Es-
tos son: Program Counter,
Interrupt  Request, Status
Register, Acumulador, X
Register, Y register y Stack
Pointer. Algunos comandos
del monitor son;

-Mirar a través de la memo-
ria: con el comando M, y la
direccién inicial y final, po-
demos ver en pantalla el con-
tenido de la memoria, tanto
en hexadecimal como en ASCIL.
-Ensamblar programasen lenguaje de
maquina: por medio del comando A,
accedemos al ensamblador inerno
del monitor, el cual nos presenta en
pantalla tanto cédigo fuente como ob-
jeto simultineamente,

-Ejecutado de programas en lenguaje
de mdquina. Pulsando la letra G, se-
guida de la direccién de arranque del
programa,

-Desensamblador de programas en
lenguaje de médquina: pulsando D, se-
guidode ladireccidn de inicio del por-
grama.

-Grabar y cargar programas en cédigo
méaquina. Especificando la direccién
de inicio y fin, se pueden grabar y car-
gar rutinas escritas en cddigo maqui-
na tanto en disco como en cinta.
-Llenar un drea de memoria: por me-
dio del comando F, seguido de las di-
recciones inicial y final, y el valor que
va aserutilizado para llenar la memo-
ria,

M




-Transferir bloques de memoria: por
medio del comando T, y las direccio-
nes inicial, final y largo,

-Comparar bloques de memoria: por
medio del comando C, vy las direccio-
nes corespondientes. Ademds, cada
vez que se enciende la maguina las te-
clas de foncién ejecutarin los si-
guientes comandos:

F1: LIST

F2; MONITOR

F3: RUN

F4: OLD

F3: DLOAD

Fé&: DSAVE

FT: DOS “$

F8: DOS

El comando OLD se utliza para recu-
perar un programa luego de un NEW.
S1por error hacemos un NEW, y que-
remos recuperar el programa borrado,
con s6lo presionar F4 lo logramos.,
Ademas de todas estas funciones co-
mandadas por medio de mendes, el
cartridge afiade una serie de nuevos
comandos accesibles desde BASIC.
Alpunos de ellos son:

AUTO X\Y: permite obtener auto-
méticamente ¢l nimero de linea, sien-
do X el nimero inicial, e Y el incre-
mento.

DEL: se utiliza para borrar una 0 més
lineas del porgrama.

RENUM X.Y:Renumeratodaslas li-
neas de un programa BASIC, ajustan-
do también los GOTO y GOSUR del
programa. FIND X: Seobtiene un lis-
tado de todas las lineas del programa
que contienen la variable X. Esta va-
riable puede ser tanto un comando
(como GOTO) o una cadena de coal-
quier tipo.

HELP: Si después de ejecutar un pro-

grama existid un error, escribiendo
HELP podemos ver la linea del pro-
grama donde se produjo ¢l mismo.

APPEND: similar al MERGE de o-
tras maquinas, permile Cargar un pro-
grama sin borrar el que existia en me-

JOYSTICKS AUTOFIRE

COMPUTADORAS: MSX'Y COMMODORE

DISTRIBUYE: MICROBYTE

E n materia de joysticks nunca
estard dicha la dltima palabra.

Los gustos cambian, y los joysticks
también. Estos dos modelos se pue-
den obtener en versiones tanto para
MSX, como para las maquinas Com-
maodore y similares,

La diferencia s¢ debe a cierta incom-
patibilidad entre los coneclores de
ambas computadoras. Las principales
caracteristicas de estos joysticks son
las siguientes:

- Cuatro disparadores.

- Control del movimento en ocho di-
recciones distintas, con retorno auto-

moria.

Como podemos ver, en este cartridge
s¢ han incluido casi wodas las versio-
nes de cartridges existentes, logran-
dose una versatilidad poco comiin.

médtco al centro si se lo deja libre.

- Puede ser utilizado tanto por perso-
nas diestras como zurdas, graciasala
disposicion de los disparadores.

- Interruptor que permite concctar o
desconeciar el disparador aulomidti- |
€O, muy Praclico para no ener que es-
lar presionando continuamente ¢l bo- |
tn de disparo. '
La construccidn de los joystick es
muy sélida, y dan la imresion de ser |
bastante “duros”. |
En las pruebas realizadas en nuestra
editorial, estos demostraron soportar
toda clase de abusos, sin el menor sin-
toma de dafio o mal funcionamiento,

NUEVOS
TELEFONOQS

37-5302 37-7740

AVe RIVADAVIA 1273 2do P OF.42
(1033) CAPITAL FEDERAL

SUMINISTROS INFORMATICOS

ACCESORIOS PARA CENTRO DE COMPUTOS

* ARCHIVO (Carpetas, broches v
muebles para computacian).
«DISKETTES &°

o MINIDISKETTES Se1/4- 3.5
(Compatibles con todas las PC)
+CINTAS MAGNETICAS (500, 1200 v
2400 pias)

«DISCOS MAGNETICOS
«RECAMBIOS DE CINTAS
IMPRESORAS GARANTIAS

« FORMULARICS CONTINUGS

{(Medidas especiales Impresos).

+ETIQUETAS AUTOADHESIVAS

(Malling) Sueltas y en Caja.

«CASSETTES DIGITALES

o« MAGAZINERAS

« CINTAS IMPRESORAS
{(Importadas vy Nacionales),
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CONCURSO

Y
RECIBIERON

GALARDONES LOS MEJORES
PROGRAMADORES

=

EN LA ENTREGA DE PREMIOS DE NUESTRO CERTAMEN MAS IMPORTANTE DE
SOFTWARE, LA SUBSECRETARIA DE INFORMATICA DE LA NACION, RECONOCIO
EL ESFUERZO DE LOS PARTICIPANTES Y DE LA EDITORIAL PROEDI . Un
ESTIMULO A LA INTELIGENCIA QUE SE REPETIRd EN 1988.

Parte de los
ganadores.
(Algunos del
interlor no
pudleron
as!stir)

| esfuerzo de Edi-
torial Proedi, a tra-
vés de este tipo de
certamen auspicia-
do por la Revista
K-64 plasma lo

que la Subsecreta-
ria de Informadtica viene apoyando pa-

ra el desarrollo de la informauca y la

| inteligencia argentina”. Con estas pa-
| labras, el Ingeniero Carlos Tate, en

representacion del Dr. Carlos M. Co-
rrea, titular de esa subsecretaria, pre-
anunciaba el inicio de la entrega de
premios del Concurso El Programa-
dor del Ano ‘87,

Del Castlllo,
Tate,Pusso
y Arlas en el
acto reall-
zado,

Sin embar-
go, el Dr.
Corres
también se
hizo pre- |
senteconsu
mensaje qgue decia: “Lamentable-
mente, compromisos ingludibles no
me permitiran compartir con ustedes,
como lo hiciera el afio pasado, la en-
trega de los premios del certamen El
Programador del Ano ‘87, permi-
tanme sin embargo felicitarlos una
vez mas por la tarea de estimulo a la
juventud informatica que realiza esa
Editorial, por ese medio y a travis de

REVISTA

. @ —.‘;‘

sus publicaciones”,

El Auditorio del Banco Rio fue el es-
cenario de la ceremonia en la que se
volvid a premiar la inteligencia, Es- |
tuvieron presentes los triunfadores
que se habian destacado entre mas de
200 programas concursanles,

Antes, el Dr. Ernesto Del Castillo,
presidente de la editorial, hizo refe-
rencia a los esfuerzos que desde el
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Gentlie
. acompafiado por el
ingenlero Tate

| Arlas entrego
el premio a
Cassain

Del Castlllo :
"Desarrollar y
proteger el soft ."

PARAN TOM M e

'.
m : &
Tate:"” Fomentar !as In-

quletudes de los
Jévenes”

sector oficial “'se estdn realizando pa-
ra incrementar ¢l desarrollo del soft-
ware y su legalizacién, por lo que es-
ta drea tiene cada vez mds fumro en
nuestro pais y €n el mundo.,
También fue hecho destacado el reco-
nocimiento que a través de las pala-
bras del ingeniero Tate, la Subsecre-
taria de Informética hizo de Editorial
Proedi. “"Creemos firmemente en la
inquietud y desarrollo que fomentaen
los jévenes del pais y confirma lo que
defendemos desde 1a Subsecretaria”,
Después llegd el turno de los protago-
nistLas.

Primero, Cristidn Pusso, director e-

ditorial, y el Dr. Ernesto Del Casti-
llo entregaron las menciones, Luego
Pablo y Miguel Cassain recibieron
una computadora Spectrum por haber
ganado el segundo premio con el pro-
grama “El Gnofii”. La entrega la efec-
tu¢ Carlos Arias, jefe de Prensa y
Comunicaciones del Banco Rio.
Rafael Gentile subid al escenario en
busca de su galarddn por el programa
“Basede datos” y otros. Trasel ﬁp!au -
s0 del publico recibid el lingote de o-
ro y una plaqueta de manos del inge-
niero Carlos Tate.

En el final, y mientras todos los con-
cursanies presentes posaban en ¢l es-

cenario, palabras finales del Dr.Del
Castillo ya anunciaban otra puesta en
marcha de este exitoso certamen con
el deseo y la firme promesa de que en
la préxima oportunidad habrd més
gente compitiendo como otra expre-
sidndel crecimiento informdtico enel
pais. Este hecho cristalizaria lo mani-
testado por el Dr. Correa cuando en su
mensaje de saludo expresd que “de
esta juventud depende precisamente
que¢ nuestro pais sea capaz o no de a- |
provechar el potencial que la infor-
matica, una disciplina también joven,
ofrece para el desarrollo de nuestro

pais”. /




EXCLUSIVO

&

COMPUTADORAS DE LA NASA

Desde E E.U U. escribe Sergio
Samoilovich

La informdtica sigue a-
yudando en la investi-
gacion espacial, tanto en
la biisqueda de inteligen-
cia extraterrestre, la si-
mulacion numérica ae-
rodinamica, o la cons-
fruccion de un transbor-
dador mejorado. Desde
Washington y Nueva
York nuestro correspon-
sal da un panorama de lo
que se estd haciendo y de
lo que vendra.

n las acuvidades ae-
roespaciales, como
en todas las discipli-
nas cientificas, ¢l rol
creciente de las com-
putadoras permite lo-
gros que hubieran sido impensables
diez afios atrds. La Administracion
Nacional para la Aerondutica y el
Espacio de los EE.LILL (NASA), ha
protagonizado muchos logros es-
pectaculares, aunque recientemente
se han visto opacados por una seric
de aceudentes iniciados con ¢l esta-
llido del “Challenger”. No obstante,
los planes para varios proyectos re-
sonantes contindan: un trasbordador
espacial mejorado, una Estacion Es-
pacial permancnte propucsta para
1993, el proyecto Galileo de explo-
racion de Tipiter, el avidn acroespa-
cial, un posible viaje tripulado a
Marte, y la polémica iniciativa béli-

ca conocida como Guerra de las Ga-

laxias.

Las computadoras que usa laNASA
lenen especificaciones muy parti-
culares. 5i una médquina debe ser en-
viada al espacio, serd necesario ob-
lener un minimo de lamafio v de con-
sSumo energélco, v la vez resistencia
acondiciones ambientales que no e-

——————
—— —_— - — = — - —

Muestro corresponsal junto alanave gemela del Viking que aterrizo en Marte-

Museo Smithsonian del Aire v el espacio

xisten en la Tierra: vacio, vaniaciones
Iermicas extremas, rayvos cdsmicos le-
sivos para los dispositivos de memoria
y bruscas aceleraciones durante el des-
pepue y alerrizaje. En contrasie con
@50, los cquipos que permanecenen las
estaciones wrrestres de control tienen
toddas las facilidades posibles para ope-
rarcaomodamente, pero deberin serca-
paces de procesar grandes voliimenes
de datos con rapidez vy sin admitr erro-
res. La programacion de esas médgui-
nas ¢s lambién una larea con caracte-
risticas propias, Como la canudad de
datos que hay que mangjar es tan gran-
de, v las operaciones tan complejas,
los programadores deben trabajar en
Squipos, & veces en distintas ciudades.
La tarca puede consistir en desarrollar
un lenguaje de computacidn totalmen-
te nuevo, en crear una seccion de cadi-
£0 para un programa cuyo uso global
S¢ ignord, 0 ¢n programar para una
computadora que atn no s¢ construyd,

INTELIGENCIA
EXTRATERRESTRE

El espacio estd poblado de ondas de ra-
dio, y existe la posibilidad -bastante
remota- de que, escondido entre ellas,

o I

2

csté el mensaje de unacivilizacion ex-
traterrestre. La basqueda de Inteli-
gencia Extraterrestre, en inglés
5.E.T.IL., consiste en la caplacion de
sefiales de radio provenientes del cos-
maos, con la esperanza de hallar un pa-
Lrén, una periodicidad o un orden que
no pueda ser atribuido a fendmenos
naturales. Se ignora cdmo seria esq
sefial, quién la manda, cdmo, o cudn-
do, pero en el caso de existir seria de
muy baja intensidad, deido a las dis-
lancias interestelares, Es por eso que
la tarea de analizar L informacion re-
cogida por los radiotelescopios del
proyecto S.E.T.L esalavez dificil, te-
diosa y frustrante: mds o menos como
buscar una palabra desconocida en un
mar de sopa de letras. No hay duda de
que ningian ser humano lo soportaria
por mucho uempo. Pero es la tarea i-
deal para una computadora.

DETECTANDO
CIVILIZACIONES

Para estudiar el ruido del universo se
utitlizan radiotelescopios basados en
la Tierra, a bordo de satélites terres-
tres y del Pioneer 10, que ya sc en-
cuentra fuera del Sistema Solar. |




Como la cantidad de informacion re-
cibida es mayor que la capacidad de
procesarla, se debe limitar la intensi-
dad de la bisqueda.

Algunos analisis se dirigen a todo el
cielo a la vez; olros a ciertas estrellas
cercanas, unos buscan unaemisionen
forma de pulsos, y otros una emisidn
continua.

Como seignoralaubicacién de lapre-
sunta fuente emisora se corrigen los
rangos de frecuencia teniendo en
cuenta el efecto Doppler, quees lava-
rnacién de la longitud de onda debido
al movimiento del emisor (un plane-
ta? ;un plaio volador?) con respecto
al receptor (la antena). Como la reco-
leccion de datos es permanente el pro-
cesamiento debe sersimultdneo, y 56-
lose almacena aquello que el procesa-
dor juzgue particularmente interesan-
te.

El equipo, denominado analizador
de espectro multicanal, es una sofis-
ticada computadora construida a me-
dida para el proyecto. Cuando recibe
la informacidn la digitaliza, luego di-
vide el espectro en 74.000 canales de
1 Hz mediante filtros, y ejecuta trans-
formaciones de Fourier por una bate-
ria de microprocesadores trabajando
en paralelo para tratar de detectar una
onda con algun tipo de variacién pe-
nodica.

Lacjecucion del proyecto sdlo fue po-
sible con el arribo de 1a tecnologia de
circuitos muy altamente integrados
(V.L.5.1.) y del procesamiento milt-
ple en paralelo. El reconocimiento de
patrones, en esle caso determinar si e-
sa variacion se produce al azar o no,
estdacargode un“mainframe” VAX/
150,

El sistema estd programado para pro-
cesar inmediatamente toda la infor-
macion recibida y dar la alarmaen ca-
50 de detectar un posible mensaje.
Aun para optimistas como Carl Sa-
gan, que estima probable que existan
miles de civilizaciones en nuestra ga-
laxia, las posibilidades de detectar al-
BUna parccen sér minimas. Sin em-
bargo, los parucipantes del proyecto
5.E.T.1. no pierden el optimismo.

SENALES

Se¢ intenta aprender a distinguir sefia-
les de interés en niveles muy altos de
roido; y crear programas gue permi-
tan ¢l reconocimiento de patrones
{hasta ahora el mas serio obstaculoen
el camino de lainteligencia artificial).
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Se pretende mejorar la capacidad de
una serie de radiotelescopios situados
en distintos puntos del planeta para
trabajar en conjunto ¢n la identifica-
cidn de sefiales: asi como los dos ojos
de la cara nos permiten estimar a qué
distancia estd un objeto, lo mismo se
hace en astronomia con dos telesco-
pios distantes.

El proyecto S.E.T.1. permitira ident-
ficar fuentes de radiofrecuencia tales
como supernovas y manchas solares
que puedan confundir a los sistemas

un modelo fisico en el winel de vien-
to. Ademas, cada estudio demora se-
gundos en lugar de dias.

El niicleo del sistema es un supercom-
putador Cray-2, capaz de trabajar a
un ritmo de 250 millones de operacio-
nes por segundo, con un maximo po-
sible de 1.720 millones.

Esta velocidad podra ser cuadruplica-
da el afio préximo con la adicién de un
segundo procesador, y se llegard a
10.000 millones por segundo dentro

Y

48 4

TUSe0.

satehitarios y de cohetes.

Se sabe que en el caso de una explo-
s10n nuclear en la atmdsfera se produ-
ce un blogqueo total de los radares,
causado por la ionizacidn del aire, la
emision beta y un fuene pulso electro-
magnético.

Los conocimientos proporcionados
por el S.E.T.I. podrian contribuir a
mantener las comunicaciones radia-
les y la deteccion por radar aun en e-
sas condiciones,

Magqueta de acoplamiento espacial Apolo (USA)-Sojuz (URSS) en el mismo

SIMULACION NUMERI-
CA AERODINAMICA

Este proyecto empezd a funcionar en
el centro Amesde la NASA en Moun-
tain View, California, en marzo de es-
le afio, con el objetivo principal de re-
alizar la simulacidn de fenémenos a-
erodindmicos.

Esa tarea, que requiere operaciones
matemdéticas en forma intensiva, per-
mite disefiar un cohete, avion o misil
minimizando la resistencia ofrecida
al aire,

La simulacién matemdtica permite
estudiar velocidades varias veces su-
persénicas, maniobrabilidad, y otras
condiciones que no se alcanzan con

mulacidn pueden mostrarse en una
pelicula, que ilustra el flujo de aire al-
rededor de una acronave hipotética.

El mas espectacular uso del Cray-2
serd el disefio del avidn aeroespacial.
Este vehiculo serd usado por el Pen-
tigono y la NASA, y podra despegar
horizontalmente para ponerse en 6r-
bita terrestre o volar de Nueva York a
Japén en dos horas, a una velocidad
equivalente a 25 veces la del sonido.
Otros planes para el supercomputa-
dor més avanzado del mundo son re-
alizar modelos del clima mundial, de
la evolucion galictica y de la atmés-
fera de Marte, y también disediar la
quilla de veleros de regata,

ELL. TRANSBORDADOR
ESPACIAL

El transbordador estaba destinado a
ser la base de diversos experimentos,
observaciones y lanzamientos, algu-
nos de los cuales estin aguardando
que se reanuden los vuelos. Se esta
tratando de corregir los problemas
qué causaron la explosién del Cha-
llenger; se trabaja en un mecanismo
de eyeccion y escape para los astro-
nautas, y en aumentar la capacidad de
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carga.

Hay dos proyectos realizados por el
transhordador que son interesantes
desde el punto de vista computacio-
nal: el E.R.B.A., o Experimento de
Flujo de Radiacién, y el 5.LR/B, o
Radar de Imdgenes del Transborda-
dor.

El experimento de Flujo de Radiacidn
tenia como objetivo reunir datos de
circulacidn de radiacidn electromag-

)

de elaborar los programas que el de
construir ¢l satélite y ponerlo en 6rbi-
fa.

Este programa monstruo fue dividido
en mddulos y submdédulos, asignados
a diferentes grupos de programado-
res. Se puso especial énfasis en docu-
mentar el significado de cada seccidn
de cédigo, y enprever todas las causas
posibles de error, inevitables en un
programa tan largo.

El autor de la nota visitando el tablero de control del Acelerador Lineal de la
Universidad del estado de NuevaYork en Albany (SUNYA)

nética a través de la atmdésfera, con el
objeto de aplicarlos a estudios mete-
reoldgicos. Para ello se lanzd un séte-
lite gque trasmitiria datos al Centro
Langley de la NASA, en Virginia.

El otro experimento, el Radar de Ima-
genes del Trasbordador, estaba desti-
nado a recoger imagenes de la Tierra
y trasmitirlas a la estacién del “Jet
Propulsion Laboratory”, que dirigia
desde tierra la operacion del radar.
Las imégenes asi obtenidas son muy
detalladas y no estan afectadas por la
cubieria de nubes.

El transbordador espacial tiene como
computadora principal una IBM AP-
101, corriendo un programa de unos
10 millones de lineas, en un lenguoaje
de alto nivel llamado HAL/S. Sinem-
bargo, tan solo 500,000 lineas estin
dedicadas a la operacién normal, y el
resto provee apoyo en caso de situa-
ciones imprevistas,

Este programa cubre las tareas ele-
mentales de despegue, descarga de e-
quipos en el espacio, y regreso a la
Tierra, pero es independiente de las o-
peraciones especificas de cada mi-
sion, como las descriptas a continua-
cidn. El proyecto de Flujo de Radia-
cidn requeria un alto grado de proce-
samiento de datos en la base terresire.
Paraddjicamente, fue mayor el costo

Se tardaron cuatro afios en escribirlo,
y comprendid 250.000 lineas de cédi-
go Fortran “en linea”, y otras 100.000
lincas accesorias. El programa final
se ejecutd en una mainframe Control
Data Cyber 175, empledndose para
los datos de cada dia 10 horas de uem-
po de proceso central, que requerian
cinco dias de tiempo real.

El proyecto de Radar de Imégenes u-
tiliz$, a diferencia del anterior, una
red local Ethernet de micros IBM y
Compaq XT ubicadas en el centro de
Houston.

Se obtuvo asi mayor flexibilidad en el
gsistema, a través de la modificacion y
expansion de las unidades individua-
les.

La capacidad aritmética de punto flo-
tante fue provista por el coprocesador
R087; el lenguaje de programacion
preferido fue el Forth; el almacena-
miento se hizo por medio de un disco
duro de 10 megabytes v una unidad de
cinta de 60 megabytes.

Los datos de telemetria emitidos por
¢l radar eran de dos tpos: asincréni-
COS ¥ SINCronicos.

Los primeros fueron procesados por
una computadora disefiada especial-
mente en base a un procesador Moto-
rola 68000, por su mayor direcciona-
miento de memoria. Esta maquina fue
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programada en lenguaje C, y compi-
lada a ROM en un VAX,

Los datos sincrénicos fueron proce-
sados por un mainframe, y al igual
que los asincronicos ingresados en la
red local a través de una Compaq. El
sistema era capaz de indicarle al radar
cémo apuntar su antena, cudnta ener-
gia utilizar en la trasmisidn, y en qué
momento iniciar la trasmisién de da-
tos. Las imdgenes finales tenian una
resolucién de 30 metros, y se mostra-
ban en un monitor de 25 pulgadas.

GUERRA DE LAS
GALAXIAS

La puesta a punto de programas tan
largos y complejos es una prepara-
cidn para proyectos altamente depen-
dientes del “software”, como Guerra
de las Galaxias ¢ Inteligencia Arti-
ficial.

Los programas escritos para ¢l tras-
bordador se piensan utilizar en la fu-
tura Estacién Espacial; las imdgenes
de radar permiten predecir el éxito de
las cosechas, descubrir construccio-
nes militares o industriales o monito-
rear ¢l transito maritimo.

El trashordador permite poner satéli-
tes en Grbita, reabastecer una Estacion
Espacial o lanzar cohetes hacia ¢l es-
pacio exterior o la Tierra, aprove-
chando la ausencia de gravedad.

Los datos del experimento de Flujo de
Radiacién permiten mejorar los mo-
delos de prediccidn del clima, prede-
cir los efectos del invierno nuclear o
de la destruccidn de la capa de ozono,
mejorar las comunicaciones porradio
y eventualmenie por liser.

LA ESTACION ESPACIAL

Este plan, todavia en las mesas de di-
sefio de la NAS A, pretende ubicar u-
na estacién espacial permanentemen-
te tripulada en 6rbita terrestre. La fe-
cha tentativa para completarlo es
1993, y durante el corriente afio debe-
rin establecerse los disefios delinin-
vos de las estructuras.

Laidea de un dnico anillo rotatorio ha
sido descartada, en beneficio de una
estructura modular capaz de esam-
blarse en el espacio e ir expandiéndo-
se a medida que sea requendo.

Este consistiria en una especie de es-
queleto externo, al cual se adosarian
al menos cinco unidades interconec-
tadas, siendo una de ellas un médulo
logistico que el trasbordador espacial
renovaria periGdicamente.

L




2001:ODISEA

L.a tecnologia para la estacién espa-
cial ya existe, pero la principal tarea
es lograr que los equipos puedan man-
tenerse en funcionamiento por un pe-
riodo suficientemente largo entre dos
vigjes de reabastecimiento,

Para eso es necesario que la estacion
recicle el agua v la basura, y que res-
trinjael consumo energético, Estoim-
plica que las computadoras de a bor-
do deberin monitorear constante-
mente los equipos para asegurarse
que ne haya operaciones innecesa-
ras, v alavez vagilar a los tripulantes,
por ejemplo para que no se olviden u-
na canilla abierta,

Ellenguaje de computacion usado pa-
ra ¢l transbordador y en parte para la
estacion espacial se llama HAL, co-
mao la computadora maniaca de 2001
Odisea del Espacio. Sin embargo, en
el caso de la NASA se eligid el nom-
bre por “Houston Aerospace Langua-
je”, y también porlJ. Halcombe, autor
del primer compilador.

A, C. Clarke en su novela de ciencia
ficcion pensd en “Heuristicamente
programado, computador Algoritmi-
co”,

Nombres aparie, el lenguaje usado en
la estacion espacial debe ser tal que
pueda comunicarse facilmente con o-
tros equipos y con los tripulantes, {4-
cil de usar y modificar, y con nume-
rosas salvaguardas para caso de error.
Algunos programas va escritos en
HAL/S (Por “Shuttle™) serdn aprove-
chados, pere los nuevos se hardn se-
guramente en ADA, otro lenguaje de
alto nivel, que permitird ademaés ac-
cesoaPascal, LISP,C y Prolog parael
control de sistemas no vitales .

A diferencia de HALSS, que s6lo esta
disponible en los mainframes IBM
360/370, ADA puede ser compilado
en varios otros (Cyber, VAX, Moto-
rola, Zilog, Western Digital, Data
Gral.) y los programas pueden ser co-
rricdos én una variedad de miquinas
“blanco™ de las mismas marcas.
ADA trae incluidas operaciones de
veclores y matrices ajustablesa laexi-
gencia del programador, y tiene mds
aplicaciones que el HAL,

Los beneficios de la estacidn espacial
serian los mismos que los del trashor-
dador, pero con un cardcter perma-
nente vy osin tantas limitaciones de
uempo y espacio fisico.

Podra ser equipada con los instru-

——n,

;"-..

un VAX v un IBM

MENtos NEcesarios para un monitora-
o constante del espacio, para el lanza-
miento de sondas, satélites o misiles y
para la fabricacidn de objetos que re-
quieran gravedad cero. Y quizis, pa-
ra el proyecto mas espectacular de to-
dos: armar en el espacio las 2000 to-
neladas de una nave capaz de llevar
seres humanos a Marte.

BENEFICIOS Y
CONTRADICCIONES

Astrondmicos como son los logros de
laNASA, también lo son las sumas de
ddélares que ponen en marcha los pro-
VEeCLos.

El programa Apolo costd 75.000 mi-
Hones de délares (a valor actual) sin
contar lo invertido en investigacidn
basica ¢ mstalaciones y equipos per-
manentes. El desarrollo de los progra-
mas de vuelo de los Apolo costd unos
166 millones de ddlares, cquivalentes
a unos 2000 hombres-afio.

Pero esas cifras no son tan elevadas
comparadas con el costo de otros pro-
gramas tecnolégicosde los EE.UU., ¥
el presupuesto actual de la NASA es
(avalores constantes) menos de lami-
lad de lo que era en los afos "60,
Ademas, gran parte de estas sumas se
recuperan cuando los avances tecno-
l6gicos derivados de la investigacion
y desarrollo se patentan y se venden a
empresas que fabrican aviones, equi-
pos de comunicaciones, computado-
ras, semiconductores, etcétera. O en
forma mas directa, ceando empresas
o gobiernos de otros pafses contratan
la puesta en drbita de satélites de co-
municaciones u observacion, o com-
pran las imagenes obtenidas por saté-
lite.

Todos los proyectos acrcespaciales,
en especial aquellos que requieren el
disefic de nuevas computadoras, e-
quipos o tecnologias, permiten que
las compaiiias que reciben los contra-
tos se mantengan en condiciones tec-
noldgicas y financieras de responder

Centro de computacion de SUNY A, que alberga t;'e

s mainframes : un Sperry,

a los requerimientos futuros de la in-
dustria aeroespacial, resistiendo
mientras tanto la competencia de Eu-
ropay ¢l Lejano Oriente, La industria
de la computacién es una de las més
beneficiadas por el dinero de la NA-
SA. Esos délares permitieron la crea-
cion de supercomputadoras como el
Cray-2, y “microchips” superveloces
¥ COMPActos que sirven tanto para un
autdmata espacial como para un ju-
guete infantil. Algunos ejemplos son
memorias no volitiles ultrardpidas
{para salvar datos en caso de interrup-
cidn de poder), memorias de burbuja
magnética de estado sdlido, v EE-
PROM (ROM programable, borrado
por electricidad).

En la estacion espacial se podrin fa-
bricar semiconductores de arseniuro
de galio de una calidad no obtenible
en la Tierra, La tecnologia de recono-
cimiento de habla estd siendo desa-
rrollada en parte para que los pilotos
de aviones puedan comunicarse con
sus maquinas y con los radares de los
aeropuertos. Actualmente la NASA
pasa por un pericdo de critica y reor-
ganizacion, En parte se debe a una se-
ric de irregularidades técnicas y ad-
ministrativas recientemente descu-
biertas, y en parie a que su hermano
mayor el Pentdgono ha tomado el
control de muchas de las actividades
acroespaciales, y ha puesto el billona-
rio proyecto de Guerra de las Gala-
xias fuera de las manos y los bolsillos
de la NAS A, No obstante, la mayori-
a de los planes sigue en marcha.

Los ejemplos mencionados tlustran
cOmMo estas investgaciones impresio-
nantes no se han hecho sdlo para que
un astronauta pueda deslombramos
caminando por la Luna, o por el noble
afan del avance de la humanidad. Se
hicieron porque cuoando se Inviere ¢n
ciencia siguiendo un plan racional
siempre se obtiene ganancia, a veces
én terrenos distmtos de lo esperado.
Ese es un ejemplo que podemos se-
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ATACAN DE NUEVO

ToDpAvViA HOY NO SE SABE (Y QUIZAS NUNCA SE CONOCERA) QUé HICIE-
RON LOS “PIRATAS” ALEMANES CUANDO ENTRARON EN LOS SISTEMAS DE
LANASA. SE QUISO PRESENTAR LA AVENTURA COMO UNA ““SIMPLE TRA-
VESURA”, PERO LOS HECHOS VAN MAs LEJOS.

a NASA traté ense-
guida de minimizar el
impacto. Un cable de
la agencia espafiola
EFE, fechado en
Washington el pasado 16 de setiem-
bre, recogia la signiente afirmacicén
de uno de sus voceros: “Lared conte-
nia informacién sin clasificar sobre
transhordadores espaciales”. A pesar
de que en materia informdtica s¢ inno-

51 ¢l tema es delicado y la informa-
cion desde sus puntos de origen fue
suministrada con cuentagotas, noso-
tros tuvimos la suerte de que fue en-
tregada en una traduccion y el proce-
s0 de jibarizacién tuvo su punto cil-
mine con la reescritura que cada uno
le hizo para “mejorar el estilo”. Fue a-
si como el piblico normalmente de-
sinformado y lleno de supercherias
sobre la informética en general, hac-

va todos los dias, nose
puede dejar pasar por
alto esta verdadera cu-
niosidad, un retroceso
esencial si se lo mira
bien, como es la posi-
bilidad deque unorde-
nador pueda contener
“informacidn  sin
clasificar”, asi sea so-
bre trasbordadores e-
spaciales.

De todas maneras, co-
mo todo no se puede
desmentir, en el mis-
mo cable la NASA
admite que “nuestros
propios sistemas de
seguridad detectaron,
al menos en tres oca-
siones, las actividades

esos “equinos” informaticos son “di-
ficiles de descubrir”, ademds dijeron
que tienen la muy novedosa cualidad
de que “permiten abrir diferentes
puertas”, por lo que pasan a ser algo a-
si como picaportes de la computa-
cion. Después, persistiendo en Ia mis-
ma linea de razonamiento, remataron
con lo siguiente: * Armaron (los hac-
kers instrusos) una bateria de 135 de
estos programas y los dejaron inserta-
dos en el sistema de la

NASA, con lo cual po-
drin volver a entrar to-
das las veces que quie-
ran”. Sin embargo, un
medio menos tremen-
dista, apoyédndose en lo
despachado por laagen-
¢ia britdnica Reuter, pu-
blicé que los muchachos
del CCC habian logrado
introducir *“un programa
conocido como caballo
de Troya”.

[.a media lengua atiliza-
da por Wau Holland, vo-
cero del CCC, para ha-
cerle saber a la NASA
hasta dénde habian lle-
gado fue tomada al pie

de los alemanes.” Por su parte, los jo-
vencitos integrantes del Chaos Com-
puter Club (CCC) con sede en Ham-
burgo, a través de promocionados re-
portajes en el semanario Stern y el
programa de television Panorama a-
firmaron que entre mayo y la primera
semana de setiembre de este afio ha-
brian incursionado por lo menos 135
veces,
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kers y otras piraterias en particular,
pudo leer en los diarios que los caba-
llos de Troya son “programas enanos
extremadamente dificiles de detectar
que son introducidos en ordenadores
ajenos y permiten acceder a ellos aun-
que sus claves se cambien por moti-
vos de seguridad”. Otros periodistas
fueron todavia mds imaginativos, ya
que ademas de insistir acerca de que

de la letra por el perio-
dismo internacional. Un despacho de
EFE proveniente de Bonn, la capital
burocritica de la RFA, asegura que a
varios de estos “espacializados en
romper y violar las claves de ordena-
dores (...), con la orden READALL
les fue posible leer todo el correo pri-
vado de los usarios de la red, con O-
PER hacerse pasar por manager del
sistema (N. del R. :zno hubiese sido
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| mids “paquete” dejar la palabra ingle-

sa orngnal SYSOP, apdcope de
SYSTEM OPERATOR, o traducirlo
simplemente como operador del sis-
tema?), con ACNT hacer invisible su
accion tlegal (!!) ycon BYPASS tener
acceso a informaciones confidencia-
les o secretas, mientras que con
SYSLOCK o WORLD podrian haber
paralizado todos los ordenadores de
la NASA”. A pesar de que debemos
confesar gue nunca ni siquicra inten-
tamos ingresar a la red, da la impre-
s10n de que con SYSLOCK, apécope
de SYSTEM LOCK, no es nada raro
que ¢l sistema se pueda trabar, porque
€50 ¢8 lo que dice en inglés. Segiin un
cable de la agencia Reuter, “El CCC
pudo mtervenir ¢n la operacién de
vemte computadoras de la NASA in-
raduciéndoles varias palabras clave
como TRANSBORDADOR, CHA-
LLENGER, SDI (sigla de Strategic
Defense Initial) vy SECRET”. Real-
mente, si S¢ Lomara esto como cierto,
la sepuridad cstaria en manos de mo-
golicos, algo bastante dificil de con-
cebir siquiera como hipdiesis.

No se necesita ser un agente de inteli-
genciaen materia de sistemas telema-
ticos para dedocir que lo que los bue-
nos muchachos del CCC le han hecho
saber a los expertos de la NASA, a-
parte de toda la evidente intencidn de
ridiculizarlos, es que wwvieron algo
mds que acceso a la primera pantalla
de bienvemda, tarea que de por si de-
be ser bastante trabajosa, que accedie-
ron al MENU PRINCIPAL y después
al MENU DEL. OPERADOR. En su-
ma, tres escalones o compartimentos
muy diferentes v que contarian, sobre
todo el Gltimo, con los mayores es-
fucrzos en materia de escollos.

Las declaraciones hechas por la NA-
SA, procurando minimizar todo con
Argumentos muy poco convincentes,
hacen recordar a esos boxeadores que
“cuando reciben un mamporro furi-
bundo™ sonrien para hacerle creer a
nadie que no les dolié. Los 135 “caba-
llos de Troya™ que le habrian introdu-
cido dentro del sistema deben tener a
los expertos a mal traer. No es dificil
colegir de las pésimas traducciones y
de las muy libres interpretaciones he-
chas a partir de ahi, que si las instruc-
ciones son para “volver a entrar todas
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las veces que quieran”, deben ser
aquellas que les dejaron colgadas jus-
lamente en los cerrojos, seguramente
con 1 ticita espoleta de que si inten-
tan cambiar las claves descifradas ahi
si, pum, vuela todo.,

Por otro lado, la agencia Reuter, fe-
chando un despacho en Tokio, hizo
saber que un funcionario del Labora-
lorio Estatal de Fisica de Alta Energi-
areveld que en junio de 1985 “exper-
108 en computadoras no identificados
lograron ingresar en ¢l sistema del
Centro Japonés de Investigaciones
Espaciales, que a su vez forma parie
de la red informatica de la NASA”,
Sin embargo, este vocero, s¢ habria
tratado de una sola ocasion, yagque “la
clave fue posteriormente cambiada y

el incidente no se repitd”,

Este nuevo acontecimiento durd pe-
riodisticamente menos de 48 horas.
La anunciada conferencia de prensa
que iban a ofrecer los muchachos del
CCC, quienes ostentan entre 16 y 25
afios, fue suspendida sin mayores ex-
plicaciones. No seria nada raro que e-
fecivamente se haya llevado a cabo,
pero en un lugar més reservado y con
un publico mucho mas reducido y se-
lecto: “En Bonn, un portavoz del Mi-
nistenio del Interior rehusé formular
comentarios sobre versiones perio-
disticas segiin las cuales los hackers
habian sido interrogados por funcio-
narios de ese ministerio por lemor de
que pudieran estar en la mira de agen-
tes del bloque oriental”, terminaba un
despacho de Tom Wolf, periodista de
la Reuter, desde Hamburgo.

Segiin Wau Holland, vocero del CCC
ante ¢l semanario Stern, ¢l objetivo
de estos “aficionados a las computa-
doras” (sic} no habria sido otro “que
sacar a relucir errores intrinsecos de
esa red de computacion del organis-
mo especial estadounidense, antes

que el de crear el caos en ella”, De pa-
50, habian querido lograr celebridad
ptiblica a través de los medios masi-
vos de comunicacion, algo efimero st
¢ quiere, pero que es una de las mo-
nedas mas preciadas del momento.
Maxime en una sociedad como las
hiperdesarrolladas, donde la témbola
para acceder a los escafios mas altos
hace rato que estd suspendida y Jas
vacantes congeladas. En este punto
no hay que olvidar 1o que sucedid con
The Pirates. Salvo por la honrosa ex-
cepeion de uno o dos de sus integran-
tes, quienes ya deben habe terminado
de purgar la pena de prisién, el resto
de los miembros de The Pirates, el cé-
lebre grupo pionero de Chicago que a

principios de la década del "80 empe-
26 en un sétano destrabando vi-

deojuepos para copiarlos en cin-
tas y disquetes, después amplié
la gama de acuvidades y desvié
alrededor de 20 millones de dd-
lares para beneficio propio, per-
mutd la posibilidad de seguir
disfrutando de la libertad por u-
nos excelentes puestos rentados
en la CIA y el FBI colaborando
para que otros colegas de ellos
no obluvieran antos éxilos,

Esla aparente falta de “segundas in-
tenciones™ en los hackers de todo el
mundo parece ser, hasta ahora, un gje
vertebrador. Hay un cierto clemento
diletante, irreverente, como la com-
placencia de desbaratar con métodos
aparentemente caseros, complejas es-
tructuras institucionales cuyo desa-
rrollo ha significado la inversién de
miles y miles de millones de délares,
sin contar el aprovechamiento de los
conocimientos especializados de mi-
les de expertos.

“La mayoria de las veces los piratas
hacemos cosas inocentes”, declaraba
un hipétetico Joe Hacker (K64 N2 26,
mayo 1987). “Tenemos mala prensa,
pero somos buena gente,” En otrano-
tasobre el tema (K 64 N*® 18, setiem-
bre 1986), se anotaba que *la mayori-
ade los padres de adolescentes que se
transformaron en hackers de cierta re-
putacidn, demostraron haber catego-
rizado las actividades de sus hijos en
materia de computacién en forma si-
milar a sus gustos musicales o de ves-
timenia, no del todo l6gicos, pero ine-

“

A
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vitables y basicamente inofensivos”,
El ya citado Joe Hacker, como con-
clusién sobre el ya celebérrimo
“monstruo comegalletitas” que hace
unos afos metieron en ¢l sistema del
MTI (Massachussets Technology
Institute), dijo lo siguiente: “El pirata
hizo un bien: los programadores se
dicron cuenta de que su sistema era
penetrable y pudieron corregirlo.”
Cuando hace un afio el diario socialis-
ta Le Matin organizé en su redaccion
“La primera convencién nacional de
piratas de laelectrénica”™, nada menos
que con el célebre Pitagoras (17 a-
fios) a la cabeza, y con el fin de reali-
zar una exhibicién piblica de sus ha-
bilidades, Lola Infante, corresponsal
de Cambio 16 en Paris, escribid en
medio que estos “‘piratas son unos jé-
venes aficionados que se pasean por
los sistemas para divertirse.”

Esa noche de setiembre de 1986, du-
rante seis horas, ¢l mencionado Pita-
goras, Nico, The Poke Man, Néstor
Burma, Mike y Ella, sorpresiva pre-
sencia femenina en estos temas, in-
gresaron tranquilamente a veinte
grandes ordenadores, entre ellos un
banco de datos del Ministerio de De-
fensa Britinico.

Un tiempo antes, de alli el contacto
con los periodistas del matutino, habi-
an incursionado por el superordena-
dor instalado en los s6tanos de la Es-
cuela Politécnica de Paris, que traba-
ja para la Defensa Nacional francesa.
Segiin ha quedado consignado, en un
momento, al vulnerar uno de los siste-
mas, Pitigoras se limitd a comentar
casi de manera piadosa: “Que lengan
mis cuidado.”

Aquella noche, por supuesto, a traves
de la red Prime por la que accedieron
a través de ordenadores locales, no
tardaron en cruzarel Atlantico y pase-
arse por todo Estados Unidos: “Siqui-
sieran”, apuntaron los periodistas-
testigos, “podrian manipular esos ar-
chivos a su antojo, apoderarse de toda
la informacién que contienen o des-
truirlos, pero sin embargo no lo ha-
cen.”

(Qué clase de especimenes son los
hackers? ;Son una nueva categoria
de terroristas, no pasan de gratuitos e-
quilibristas de cornisa, alter egos en-
cargados de mostrar la fragilidad de
todos los conocimientos?.
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HACKERS ARGENTINOS

El fendmeno se habia mantenido pi-
blicamente en sordina hasta que en su
habitual columna semanal sobre in-
formética del 23 de seticmbre dltimo
La Nacion decidi6 darse por enterada
de que incluso en materia de hackers
“el sur también existe”, Un tal Chacal
accedia a emitir al viento sus opinio-
nes, manifestando su desagradopor la
inescrupulosidad con que algunos
“colegas” ingresaban a “un banco de
datos privado”, dejando que las cuen-
tas corricran a cargo de los ingenuos
uSuarios.

Sibien el banco de datos privadono e-
ra especiflicamente mencionado por
sunombre, en nuestro pais no hay tan-
tos como para que el hecho de nom-

tes de telecomunicaciones iban a ser
un poquito m4s seguros. Aqui, losres-
ponsables y afligidos por la materia
negaban enfiticamente la existencia
de hackers y, todavia mas, asegura-
ban que el soft echadoarodar, lejos de
tener los defectos y flaguezas del que
usalaNASA, es mucho mejor porque
es inviolable.

Laprimavera de 1987 vaa quedar co-
mo la del “descubrimiento™ del delito
informéticoen la Argentina. A LaNa-
ci6n no tardaron en sumarse LaRazdn
y Clarin. También hubo mas de un se-
manario, con enfoques ¢ informacién
muy disimiles, que abordaron ¢l te-
ma. El panorama que se puede esbo-
zar al dia de hoy es el siguiente: -exis- |

te una especic de entidad,
=% gremio, mutual o club de
admiradores de si mismos
que responde al nombre de
PUA, sigla que significa Pi-
ratas Unidos Argentinos; - |
=4 al frente de este, parte del
mencionado Chacal, apare-
Pl cen personajes como el
Doctor Trucho, Nibbler y o-
tros; -la acuvidad de los
hackers criollos se remonta-

brarlo se prestara a confusidn. Sin
embargo, a fuerza de que algunos to-
davia creen en la realidad de los des-
mentidos y en llevarse por delante a
palubrazos con la realidad, no tardar-
dé en destaparse un escandalete cuyas
repercusiones no han terminado.

A esta altura a nadie le cabe duda de
que “el destape” nacional fue el cole-
tazo de aquellos que dias antes se ha-
bia sabido acerca de lo que los mucha-
chos del Club de Computadoras Caos
{(Hamburgo, Alemania Federal) habi-
an hecho con la red de la NASA y el
soft de la Digital Research. Pero
mientras alld intervenian hasta agen-
tes secretos alemanes v franceses por
la envergadura del atrevimiento, la
NASA reconocia a regafiadientes que
efectivamente habia sido violada y la
Digital sonrefa en comunicados pro-
metiendo que los programas siguien-

ria a 1984, o sea, a los albo-
res mismos de la telemidtica en la Ar-

gentina; -por €l monto de dinero en
juego, laincursion de mayor enverga-
dura realizada hasta ahora ha sido el
periodo julio 86-febrero 1987, cuan-
do merced a la observacion directaen
INFOTELECOM del stand de un
banco de datos privado (no lo nom-
bramos, asi no lo desmienten...) 0 |
merced a una filtracion producto de
las escasas normas de segundad que
tiene CIB A para darclavesen las line-
as internacionales via satélite, ese ser-
vicio fue usado causando un perjuicio
que habria rondado los S0 mil dolares.
Este hecho ha sido oficialmente de-
nunciado y tras su rastro se encuentra
Interpol en Norteamérica y Europa,
tratando de encontrar, a través de los
teléfonos de destino, a los que llama-
ron desde Buenos Aires; -entre los u-
suarios més damnificados por los
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hackers se encuentran varios altos e-
Jjecutivos de un banco de Buenos Ail-
res, todos con tarjetas de crédiuto de u-
na firma norteamericana. Las versio-
nes que circulan entre los jovencitos
que andancon el oidoatento aeste u-
po de fendémenos es que los nimeros
de esas tarjetas podrian haber sido u-
na “viade acceso” hacia la clave:; -dos
adolescentes que no tendrian 14 afios
se pasaron varias horas en el stand del
banco del Buen Ayre en la altima IN-
FOTELECOM hasta que observando
el movimiento de los dedos del opera-
dor que hacia las demostraciones,
consiguieron “descifrar” la clave y
luego se metieron en uno de los caje-
ros automaticos que esa entidad tieng
en el microcentro, armando un peque-
fio zafarrancho en varias cuentas, pe-
ro sin éxitos aparentes en materia de
“transferencias” de dinero. Néstor
Regla, subgerente del drea Sistemas,
le declard cripticamente a SOMOS en
un informe sobre el tema: “Los hac-
kers locales no pueden acceder por-
que utilizan sistemas de comunica-
ciones estindar. Ademds, por mas
que pudieran entrar, lo dnico que lo-
grarian es cambiar dinero dentrode la
misma cuenta pero no extraerlo™; -
desde ¢l punto de vista espectacular,
un impacto publicitario ha sido el
mail enviado al principal ejecutivo
del “banco de datos privado™, via Es-
tados Unidos y a cuenta de la Red
Globo, cuyo contenido fue parcial-
mente develado por Clarin y donde
PUA deploraria el “desprestigio™ que
todo esto le acarrea a la mencionada
entidad comercial, Alli también niega
su responsabilidad por al hacking de
lalinea CIBA, reclamando como “rei-

r

vindicacidn gremial” que a la entidad
se le otorguen claves de acceso, abso-
lutamente normales, legales, pero
gratis...; -varios cajeros automaticos,
de diversas redes bancarias, habrian
sufrido “mermas” de diferente consi-
deracidn en los dltimos tiempos, pero

a través del uso de larjetas magnéticas
maestras, muy similares a las que u-
san los iécnicos a cargo del service de
mantenimiento y reparacién. Segin
algunas versiones circulantes, uno de
esos cajeros habria sufrido una “ex-
traccion™ que a los valores del mo-
mento superaria los 150 mil ddélares.
-También como absoluta version
confidencial, ya que en este tema ¢s
imposible conseguir confirmaciénal-
guna, la mejor “incursion”™ en cajeros
automaticos habria sido lograda tam-
bién con tarjetas magnéticas maes-

tras, consiguiendo extracciones de
montos menores, de alrededor de
2.500 australes, pero sin dejar rastro
alguno de la “operacién”. El defecto
en el sistema habria sido corregido ni
bien se notd la irregularidad, y por el
momento estaria subsanada la flaque-
4.

Lo demds son a-
nécdotas domésti-
cas. Algunas risi-
bles, otras que pin-
tan de cuerpo en-
lero nuestro sub-
desarrollo. Como
el hacker o aspi-
rantc a serlo es tan
pero tan VESTIA
HANALFAVE-
TA y deja mensa-
jes intimidatorios
con tal cantidad de
HERRORES DE
HORTOGRAFIA
, an muy conocido
ejecutivo (que no
se puede nombrar)
a cargo de un ban-

co de datos (que
tampoco se puede nombrar), le sigue

la pista por todos los BBS de Buenos
Aires, haciendo correcciones del esti-
lo de las que hacen las maestras en los
cu adernos de clase. Asi buscaengro-
sar, por esa via sherlockholmiana, la
“lista negra” que tiene cofeccionaday
que encabeza con holgura el VRUTO
mencionado. Seguramente tiene a va-
rios candidatos mas, todos con bajas
notas en lengua castellana.

Amilcar Romero
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HARDWARE

EN LA BUSQUEDA
DE ACCESORIOS

Una de las decisiones mas dificiles es la compra de periféricos para la computado-'
ra hogareiia. Desde una impresora hasta un joystick, pasando por el monitor o u-|
na interfase. El nudo del problema no solo reside en la grande y variada oferta, si*|
no también en la cantidad de caracteristicas que cada una de esas marcas y mode-|

los ofrece.

sta nota tiene por ob-
jeto brindarle un pa-
norama informativo
lo mds amplio posi-
ble; el coadro com-
pleta la relacion existente entre mar-
cas y modelos de periféricos con mar-
cas y modelos de computadoras.

En materia de impresoras el surtido es
particularmente amplio. Como se sa-
be, lamayoria de las Commaodore son
fabricadas por Epson y se correspon-
den con algin modelo de esta marca.,
Uno de los més difundidos es el MPS
803, B0 columnas de ancho, de sdlo
50 caracteres por segundo (cps), con
capacidad grafica unidireccional (im-
prime sélo cuando el cabezal va de 1z-
quicrda a derecha) y paso del papel
por friccion (similar al de la mdquina
de escribir). El adicional para trac-
cion (ruedas dentadas para el papel
continuo) es oplalivo y se constituye
en el mas modesto de esta vanada fa-
milia.

El MPS 1000 e¢s compatible con IBM
y Epson. Tiene también 80 columnas,
una velocidad de 100 cps, capacidad
grafica que puede llegar a cuadruple
densidad con la interfase correspon-
diente. El papel puede pasar 1anto por
friccién como por traccidn y es bidi-
reccional, o sea, imprime yendo tanto
de izquierda a derecha como al revés,
En cualguiera de los modos saca ca-
racleres NLQ (Near Letter Quality),
también conocidos como de maquina
de escrifir o mds generalmente de
[BEM, de suma importancia para los
que necesitan papeleria comercial o
para os abogados, ya que los jueces
rechazan escritos presentados con

matriz de puntos. En este modo, la ve-
locidad de impresion decae brusca-
mente a 20 cps.

Otro modelo que ha aparecido hace
poco es el MPS 1200, basicamente i-
déntico al anterior, s6lo que éste es le-
vemente mas veloz y llega a los 120
cps, bajando a 40 cps cuando hace
NLQ. En cuanto a capacidad grafica,
tracion y demds, todo es igual al mo-
delo antenor.

Las Epson mas comunes son los mo-
delos LX 80 (80 columnas, 120 cps,
friccidn-traccidn, capacidad grifica)
yel EX 1000 (132 columnas, 300 ¢cps,
también friccion-traccion y con § K
de memona buffer).

Los que poscen Atari también cuen-
tan con un interesante surtido de im-
presoras. La XM 801, por ejemplo,
ticne modelos de 80 y 132 columnas
de ancho. La velocidad de impresion
es de 100 cps, cuenta con capacidad
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grafica y el papel pasa tanto por fric-
cidn como por traccion, Es unidirec-
cional,

Dentro de la misma linea aparece el

AM 1027, B0 columnas, bidireccio-
nal y 60 ¢ps de velocidad. El papel pa-
sa s6lo por friccidn, pero saca caracte-
res NLQ. E1 XM 1029 tiene la misma

velocidad de impresion y ancho de!

columnas, pero es unidireccional,
cuenta también con traccidn y capaci-
dad gréfica propia. El Konrex 220 AT
liene exactamente las mismas carac-
teristicas que el anterior.

Para Talent el panorama no ¢s menos |

auspicioso. La unica impresora para
esta marca que no es Epson o IBM
compatible es la Seiskosha, de 50¢cps,
80 columnas de ancho, traccidn y fric-
¢16n, unidireccional y carente de ca-
pacidad grafica, pero con NLQ. La
Citizen DP 120 ofrece otras cosas.
Como su nombre lo indica, tiene una




velocidad de 120 ¢ps, también 80 co-
lumnas de ancho, ¢s bidireccional,
tiene capacidad grafica v saca carac-
teres NLQ. Ademds, posee una capa-
cidad de memoria buffer de 4 K. La
Panasomic KXP 1081, salvo por su
velocidad de 130 ¢ps, es exactamente
idéntica a la anterior,

La Compuprint X 80 (R0 columnas,
120 cps y NLQ) tampoco ofrece de-
masiadas diferencias, Las Kovac vie-
nen en dos modelos. Uno es el DP
2150, que tiene 80 columnas, 135 eps,
es hidireccional v saca caracteres
NLQ. ElI DP 2050 cuenta con un an-
cho de 132 columnas y tiene ademis
una memoria buffer de 4 K. El Zenith
DP 130, como su nombre 10 estd ingdi-
cando, tene una velocidad de impre-
sion de 130 ¢ps, y viene en dos versio-
nes diferentes: una de 80y otra de 132
columnas de ancho. Es bidireccional,
tiene capacidad grafica, saca caracte-
res NLQ y viene con una memoria
buffer de 2 K. El mds veloz de todos
es, por ahora, el IBM Proprinter, que
alcanza los 200 ¢ps, pero se cae a 80
cpscuando saca NLQ, Obviamente es
bidireccional, iene capacidad grifica
y 80 columnas de ancho,

Los usuarios de la linea Sinclair pue-
den optar por dos modelos de impre-
soras que se conectan directamente a
sus magquinas. Laprimeraesla Alpha-
com 32, que utiliza papel térmico; y la
segunda esla Seikosha GP 50, con pa-
pel comiun,

que no tenga la opeidn también para
80 columnas,

Los policromdticos son en su totali-
dad importados. El que esti en circu-
lacién en el mercado es el Commdo-
re 1902 A, 40 y 80 columnas, también
capaz de convertirse ¢n Monocroma-
Lico con sélo apretar un boton.

La gran irrupcién producida dltima-
mente en el mercado son los monito-
res armados en nuestro pais, todos e-
llos monecromdticos, tanto en f6sfo-
ro verde como ambar, y que vienen
con la opeidn 40-80 columnas. Todos
ellos son compatibles con la mayori-
a de las compuladoras hogarefias.
Hay también algunos importados, co-
ma el japonés Sanyo o el coreano Ul-
trabond. Las diferencias entre ellog
sonminimas y se refieren a caracteris-
ticas de funcionamiento, Por supues-
lo, tienen sonido y algunos, como el
Visicomp, traen una perilla que le da
mas brillo a la pantalla y otro que “ex-
iende™ verticalmente la pantalla, a-
grandando los caracteres, algo que fa-
vorece a los que tienen dificultades de
vision en la va-

l—.-.. e

parato en los dos modos.

Dentro de una linea muy similar estin
los flamantes Sczerman Compuler,
también con autodiscado y autores-
puesta, mas el mismo sistema similar
de testeo, pero donde un circuito dife-
rente permite mejor deteccion de la
portadora y un menor nivel de ruido
en la linea. Este tipo de modelo es pa-
ra las Commodore 64 v 128, Los SC
binorma, de 300 baudios, para las o-
tras hogarefias, son de upo manual,
sin discado ni respuesta automdtica y
carentes del sistema de control.

Para la Talent, la empresa Telmdtica

riante de 80 co- — —— -
lumnas.
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En esta materia la gran diferencia e-
xiste entre los policrométicos (color)
y los monocrométcos (f6sforo verde
o ambar) En algunos modelos anu-
EUOS, ya practcamente inexistentes,
por ejemplo para Commaodore, veni-
an solamente para 40 columnas, pero
hoy es muy dificil encontrar alguno
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fabrica ¢l modem TMX-510, El mis-
mo trabaja bajo normas CCITT o
BELL; a velocidades de 300 y 1200
baudios.

Ademis, incluye 80 kbytes en softwa-
re de comunicaciones, un canal de co-
municaciones accesible desde BASIC
y unaserie de funciones (CALL's) pa-
ra acceder a wodas las subrutinas inter-
nas del modem.

La linea de modems ACS es tan am-
phiacomovariada. El Hamado Toky es

pocos los de industria nacional que
compiten en un pie de igualdad con
los importados que, hasta hace poco
mas de un afio, lenian totalmente co-
pado ¢l mercado. Un ejemplo muy
claroesel L-Com, que trae un sistema
operativo exclusive, y los muoelles re-
ahizados en acerowemplado y concon-
Lacto directo por barrido, sin plaqueta.
El Argevision, que también tiene un
modelo para CZ Spectrum, ofrece al
usuario doble disparo y una base con
ventosas que se adhieren a la superfi-

es ¢l TCM-4, igualmente compatible
con todas las marcas de computado-
ras hogarenas, y que trae un dispara-
dor de accidn espontinea por micros-
witch v las ocho direcciones por
transmision cardinica.

INTERFASES

; : cie de la mesa, amén de un disefio a- >
exclusivamente para Commaodore, bi- natdmico de la palanca para que s a-
norma y con una velocidad de 300 dapte totalmente a la mano. : |
baudios. Otros modelos son aplos pa- g o rarrene de los importados, Tai-  las Centronics para hacer funcionar

ra MSX y para PC. El MF 300, llama-
do Junior, esta desarrollado para quie-
nes precisamente se inician en lelema-
lica y que requicren un modem exter-
no de baja velocidad, adaptable a line-
as estandar. Es binorma, también de
300 baudios de velocidad, e ideal pa-
ra conexidn a la red ARPAC, Algo ya
mais ambiciosoesel MF 1200 AD. 1la-
mado Universal , con autorrespuesta y
autcllamada, compatible con el famo-
s0 Hayes, de 300 y 1200 baudios de
velocidad. Es lo que se llama un “mo-
dem imteligente™. EI MF 300 A A ha si-
do desarrollado para la atencidn auto-
mdtica de bases de datos ¢ para opera-
ciones nocturnas . Tiene las mismas
caracteristicas que el MF 300, con au-
lorrespuesta y discado por programa
eXICrmo,

Los Datallow también son apra Com-
modore 64 ¥ 128, Vienen en varios
modelos, EIM M 300 y AA 300/C, es-
e dlumo automdtico, son binorma y
tienen 300 baudios de velocidad.

JOYSTICK

También aqui la vanedad es tan am-

sony ofrece una amplia variedad de
modelos, compatible con todas las
marcas. Entre ellos se encuentra el
125, también con ventosas neumdli-
cas en la base, y la capacidad llamada
de “autofire”, o sca, estar en condi-
cion de disparar sin necesidad de ac-
cionar continuamente el disparador,
El Graphic 500, con una palanca pe-
quefia y de gran sensibilidad, mas dos
disparadores, se ha convertido en un
cldsico por su versatilidad v duracion.
Otro producto también indiscutible,
“ortodoxo” para decirlo de alguna
manera, ¢s ¢l Atari.

Volviendo al terreno de la industria
nacional, Digijoy ha aportado la total
novedad de hacer desaparecer palan-
cas y botones, sisiema que es reem-
plazado por superficies sensibles al
Lac ko,

Construido con material irrompible,
carece de mecanismos movibles, Po-
see  sensibilidad extrema, respuesta
mmediata y dos disparadores. Por
cierto, una alternativa bien diferente.
El Dynacom, en sus diferentes varian-
tes, ofrece la posibilidad opcional de
“auto fire”, la “ametralladora” elec-
trénica que nos da ciertas ventajitas a
la hora de jugar v vernos asediados
por monstruos, naves espaciales u o-
tros enemigos que surgen del soft. El
modelo para las Texas TI 99/4A es el
“tinico sin blogueos™. Siempre dentro
de la produccién de joystick, los Co-
bra, que son compatibles con todas las
marcas, vienen con tres disparadores:
unces normal, el segundo, continuo y
el tercero, especial para MSX, similar

las impresoras en paralelo. Para Com-
maodore hay una de fabricacidn nacio-
nal que sirve par a controlar la poten-
ciade los artefactos eléctricos que han
sido adosados a la computadora. Es-
tos pueden ser los periféricos en un
sistemade alarma o el equipoen ¢l ca-
50 de computarizar masica. También,
de gran aplicacidn en los colegios, la
interfase que sirve para conectar has-
la cinco consolas con una sola disque-
tera o con una sola impresora.
Kempston tiene una interfaz para a-
dosarle el joystick a la Spectrum. Pa-
ra la Sinclair hay un conversor analo-
gico-digital. La mds 1ul para cstos
modelos es la que permite controlar el
disco a la vez que lleva la memoria a
123 K. Hay otras que permiten div er-
sas conexiones con la disquetera (ver
cuadro),

Enrealidad, la funcién de la interfase,
que es conectar a dos aparatos entre si
o volver compaltibles a dos que no lo
son, con el entrecruce de elementos
que han sido impontados, permite dis-
tinguir sélo a las principales. En mu-
chas de las grandes casas del ramo es
posible también conseguir que s¢ ha-
gaespecialmente aquella que se nece-

sila.

FUENTES CONSULTADAS

Modems Nash, Club de Usuarios
Atari, Interfases Soltec, La Cueva
del MSX, Bytronic, Taisony, Digi-
joy, L-Com, Cobra, TCM-4, Gama

Computacidén, LDF, Datasoft, Vel
Argentina, Halley.

plia como muchos son las posibilida-

i _ alefectode latecla GRAPH. Otro que
des, caracteristicas y precios. No son

ha temido gran difusion dltimamente
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MONITORES
COMMODORE 64

1700 * 1902 * 1902 A * Remis * Tevelan * Eprom * Visicomp * Sanyo * Thompson

COMMODORE 128

1700 * 1902 A * Remis * Tevelan * Eprom * Visicomp * Sanyo * Thompson

TALENT Remis * Tevelan * Eprom * Sanyo * Thompson

ATARI Remis * Tevelan * Eprom * Sanyo

SPECTRUM Remis * Tevelan * Eprom * Sanyo TOSHIBA Remis * Tevelan * Eprom * Sanyo
SINCLAIR

COMMODORE 64 Y 128

TCM-4 * Awari * Dagijoy * L-Com * Graphic 500 * VG 119 * C 1342 * Argevision

TALENT

Brastick * Quick Shot 11 * VG 119 * TCM-4 * Digijoy * L-Com * Cobra * Joyball *
Talent * Argevision *

ATARI

Atan * TCM-4 * L-COM * Digyoy * Graphic 500 * VG 119

SPECTRUM SINCLAIR |

Taisony * M 3 * Argevision

TOSHIBA

COMMODORE 64 Y 128

Joyball * Brastick * Quick Shot IT * VG 119 * Cobra * L-Com * Digijoy * TCM - 4

Soltec paralela * Control de potencia para artefactos eléctricos * Centronics parale-
la para impresora * Interfase que permite coneclar de 2 a 5 consolas con | penfénco

ATARI

Centromc Soltec

SPECTRUM SINCLAIR

! Kempston para joystick en ZX Spectrum * Conversor analégico-digital para Sinclair

* RS 232 para modem o impresora * Contrel de disco con expansion a 128 K * Emu-
lador de Spectrum * Multijoystick

SPECTRUM T5 20658

Velem 128 K en TS 2068 * Centronic para impresora por puerta delantera * Microdri-

IMPRESORAS
COMMODORE 64 Y 128

ve 2 x con TS 2062 * Centronics * Conexidn de 1a Opus Discovery de ZX en la TS 2068

MPS 803 * MPS 1000 * MPS 1200 * EPSON LX 80 * EPSON LX 800 * EPSON LX
286 E * EPSON LX 86 - DC 220

Seiskosha GP 100 * Citizen DP 120 * Panasonic KXP 1081 * Compuprint X 80 *

COMMODORE 64 Y 1125

TALENT
Compuprint X 90 * Kovac DP 2120 * Kovac DP 2050 * IBM Proprinter * Zenith DP
130 * Epson LX 80 * Epson LX 8

ATARI XM 801 = XM 1027 * XM 1029 * Zenith * Epson LX 80 * Epson LX 8(K) * Konrex

220 AT

Data Flow AA 300, MM 300 y A 800 (300 b- binorma) * DTE (binorma automanco) *
* NASH (binorma - automdtico - 3060 b)

TALENT

Talent DMX 510 (300-1200 b - binorma) * ACS (hay 14 modelos dilerentes) * SVI 7
137 * NASH

ATARI

Mash {300 b.- antomatco - binorma)




SOFTWARE

Soft profesional para
computadoras hogarefnas

.F_—' ———— =

Por Amilcar Romero

De la insercion que han tenido y siguen teniendo las computadoras hogareiias en
diversos campos profesionales dan testimonio el desarrollo del soft, tanto del enva-

sado y comercial, como
del hecho a medida,
que hay circulando pa-
ra las diferentes mar-
cas y modelos. Precisa-
mente esta nota da
cuenta de una minu-
ciosa investigacion en
el mercado que permite
informar al lector qué
es lo que hay, para qué
mdaquinay qué ventajas
ofrece.

omo no podia ser de o-
tra manera, hablando
de computadoras y tra-
tindose de nimeros,
los contadores y los
que realizan actividades afines son
los que tienen mds oferta. Los que po-
sean una Commodore 64 pueden dis-
poner de un clisico como es Contabi-
lidad General, que permite hacer ¢l
manejocontable de unaempresa y ne-
£oci0 sin otra limitacidén que la capa-
cidad de memona de la miquina. Ob-
viamente, lanto este como otros pro-
gramas semejantes, salvo que se espe-
cifique algo en contrario, vienen con
mend e indicaciones totalmente en
castellano.

| Otro programa muy il para la C-64,
que ha contado con gran aceptacién,
es Gestidn de Ventas. Permite tener
en pantalla, al minuto, la actividad de-
tallada de cadaunode los vendedores,
perspectivas, porcentajes, balances
semanales, mensuales, eicélera.
| Siempre en el terreno de los “clési-
cos”, aparece Sueldos y Jornales, que
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Generando el Reporte ...

permite la liquidacion periédica y la
impresion de los recibos de acuerdo
con las normas vigentes,

Otro programa que aparece como in-
dispensable es Facturacion y Stock, y
un superclasico: Control de Stock. El
primero combina la ventaja de poder
hacer facturas y sacarlas por impreso-
ra, y a la vez, antomaticamente, va
descontando del stock lo que se acaha
de facturar por venta.

Por iltimo, para Commodore 64, apa-
recen Subsidiario de I[VA, para hacer
las liquidaciones correspondientes, y
Facturacion a Obras Sociales, una
especialidad que ha aparecido con
perfiles propios en los ultimos tiem-
pos, con un régimen especial de des-
cuentos y de lo que el afiliado ha pa-
gado o no en efectivo, quedando el
resto a cargo de la entidad. El progra-
ma permite que se le informe cudnto
¢s el precio total, cudnto lo abonado
por el afiliado y lo que tiene que pagar
la Obra Social.

Los poseedores de la Commodore
128 tienen un panorama un poquitito
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mas amplio. Sumados a los ya nom-
brados Contabilidad General y Ges-
tidn de Ventas, v que ticnen una ver-
sidn también para este modelo, apare-
cen otros programas de caracterist-
cas singulares. Uno de ellos es Con-
trol v Operaciones de Mesas de Dine-
ro, especialmente disefiado para esta
modalidad tan ¢n boga en los Gltimos
tempos y que permite tener al instan-
t¢ los montos tomados, intereses, pla-
20$ a que ha sido depositado vy, por
otro lado, el dinero que ha egresado,
con sus montos, utilidades y el plazo
en que va a ser devuelto. Finalmente
ofrece la diferencia o balance cons-
tante entre estas marafias de las dos o-
peraciones paralelas.

Otros programas para la C-128 v sus
caracteristicas principales son los si-
guientes:

-Control de Stock de hasta 3500 arti-
culos, otros con s6lo 1500 articulos
pero con médule de proteccidn que se
conectaala puertadel usuarioy que a-
visa cudndo cada articulo llega al ni-
vel minimo programado;
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-Cuentas Corrientes, que permite te-
ner los resimenes de hasta 2000 cuen-
Las;
-Liquidacion de Comisiones, un pro-
grama que puede trabajar en forma
automatica hasta con un total de 46
vendedores;
-Facturacién, que ofrece la posibili-
dad de emitir hasta 2000 comproban-
| tes. También hay programas de gran
aplicacidn prictica como el de Esta-
distica de Ventas, que permite tener
guarismos delrendimiento o labaja, y
ofrece otras posibilidades de lectura
para las alternativas del negocio.
El de Lista de Precios con y sin IVA
No Merece mayores Comentarios por-
que en su s6lo enunciado estd toda su
utilidad. Lo mismo pasa con el Ban-
cos o el Cuentas Corrientes, otros dos
utilitarios de gran aplicacién,
Por el lado d= Atan, un aporte real-
mente singular 1o constituye Gestion
de Produccion y Ventas en la Indus-
tria Plastica, cuya novedad consiste
en incorporar rubros especificos de
este sector a programas de estructura
basica sobre el tema. Control de cuo-
tas Sociales para Clubes y Control de
Itinerarios para Empresas de Turis-
mo también son otros interesantes a-
portes, ya que permiten el control en
dos sectores muy concretos y defini-
dos. Facturacion y Stock, ya comen-
tado més arriba, también para esta
méquina, cierra el rubro de los pro-
gramas especificamente contables
para las hogarefias de Atari,
Los que tengan Toshiba van a contar
nada mas que con dos “cldsicos™ que
son Contabilidad General y Gestién
de Ventas, Para Talent también estan
estos dos, y a la hista se le debe agre-
gar Sueldos y Jornales, Control de
Stock y Libro de Bancos, nombre que
asume aqui el programa que permite
tener un panorama total del movi-
miento de cuentas de la empresa o el
negocio.
Los dentistas que posean cualquier ti-
po de hogarefias pueden recurrir a las
muchas casas que se dedican a hacer
soft a medida y encargar el programa
que necesiten. El Gnico software en-
vasado que hay en el mercado es O-
donto-Pack, para la Talent.
Los médicos que posean Commaodore
64 tienen, en materia de programas ya

e S

hechos, Medicina Contable, queesun
soft de contabilidad general adaptado
a las necesidades minimas que tiene
un médico en la materia. En cambio,
los que cuenten con una C-128 agre-
gan a la versién para este modo del
soft mencionado, uno titulado Clini-
cas y cuya utilidad reside en la posibi-
lidad de almacenar en €l toda la act-
vidad de una clinica, desde la conta-
ble hasta el registro de enfermos, his-
torias, etcétera. Un programa especial
para este rubro es Medi-Pack, para
Talent, que al igual que el confeccio-
nado para dentistas permite registrar
toda la actividad del profesional, ya
sea desde el punto de vista de los pa-
cientes como el drea contable, agen-
dar todo tipo de datos, etcétera.

Aquellos profesionales que estén en
la arquitectura y no tengan especifica-
mente una Commodore 128 tendrin
que recurrir al soft por encargo y a
médida. Para la miquina y el modelo
mencionado, encambio, hay en circu-
lacién una decena de programas muy

especificos para la acuvidad qué deta-
llamos a continua-

programa ya hecho para Control de
Stock en Farmacias. Dentro de los
que hay para Alari, enrubros también
muy especificos aparecen los de
Control de Video Clubes y Control
de Obras Sociales , para tener regis-
tradas las cambiantes actividades en
es0s dos rubros.,

Estud-Jus €s un programa ya hecho
para los abogados que posean cual-
quier marca de las hogarefias y en
cualgquiera de sus modelos. Se trata
de un integrado que permite tanto el
seguimiento de causas, como ¢l 4r-
chivo de casos, modelos de 10s escri-
tos tipo para cada caso y fuero, agen-
da de teléfono, hoja de célculgs, etcé-
tera. A esta posibilidad los de Talent
pueden agregar Micronomaos, un pro-
grama de estructura y posibihidades
muy similares, que hace que los pro-
fesionales del derecho, junto con los
de la contabilidad, sean los mas asis-
tidos en estos momentos por las ofer-

Las.

-

cidn:

-Proyecto de Vi-
gas

-Vigas Continuas

-Resolucién  de
Reticulados Pla-
nos

-Resolucion de
Pérticos Planos
Generales
-Resolucién  de
Porticos en Se-
gundo Orden
-Resolucion de
Pérticos Emparri-
llados

-Vigas sobre Fun-
dacién Eldstica
-Secciones Rec-
tangulares en
Hormigonado
-Secciones tipo T
de Hormigdn Ar-
mado

-Andlisis Dinami-
co de Estructuras.
Los farmaceiiti-
cos que también
lengan una C-128
podran utilizar un

Svi

SPECTRAVIDEO

Garantiza en todo el pais OQOCTOGONO S A,

ORDENADCRES PERSONALES
SVI 728
SVI 707
DISQUETERA EXTERNAS 1/4
IMPRESCRA 5VI-3300
Y SU AMPLIA GAMA DE PERIFERICOS

COMPUTADORAS PERSONALES
FULL COMPATIBLE

AMPLIA GAMA DE SOFTWARE
STANDARD Y A MEDIDA PARAMSX Y PC

OCTAGONO S.A Centro informatico Sur.
Av. Montes da Oca 1068 tel. 28-0888
y 21-0906. Cap.

Adquiéralas en OCTAGONO S5.A. y su red de
Distribuidores en todo el Pais.

Representante exclusivo de SPECTRAVIDEO
INTERNATIONAL para ARGENTINA y URUGUAY,
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DENTIS- MEDI- ABOGA- VIDEO  OBRAS
HAROWARE CONTADORES TAS COos ARQUITECTOS Dos CLUBES SOCIALES
COMMODORE | CONTABILIDAD GENERAL | A MEDICINA | A MEDIDA ESTUD- | A A MECIDA A
54 GESTION DE VENTAS MEDIDA | CONTABLE S METHDA MEDIDA
SUBSIDIARID IVA
FACTURACION A OBRAS A A
SOCIALES MEDIDA MEDIDA
SUELDOS ¥ JOANALES
FACTURACION ¥ STOCK
CONTROL DE STOCK
COMMODORE | CONTABILIDAD GENERAL A MEDICINA | PROYECTO DE VIGAS ESTUD- | A A MEDIDA CON-
128 GESTION DE VENTAS MEDIDA | CONTASLE | VIGAS CONTINUAS JUS MEDMDA TROL DE
STOCK ¥ LISTA DE PRECIOS GLINI- RESOLUGION DE RETICULA- STOCK
BANCOS CAS DOS PLANGS A
CUENTAS CORRIENTES RESOLUGICN DE PORTICOS | MEDIDA A
CONTROL Y OPERACION & PLANDS GRALES MEDHDA
MESAS DE DINERO MEDIDA ﬁmm: DE PORTICOS .
LIGUIDAGION DE OROE
COMISIONES RESOLUCION DE PORTICOS
LECANDACION DE M- EMPARRILLADOS
PUESTOS “VIGAS BOBRE FUNDACION
FACTURAGION ELASTICA
ESTADISTICA DE VENTAS SECCIONES RECTANGU
CONTROL DE STOCK LARES DE HORMIGONADO
LISTA DE PRECKIS CON Y SECCIONES TIPC T DE
SiN IVA HORMIGON ARMADD
ESTADISTICAS POR ANALISIS DINAMICO DE
PERIODO ESTRUGTURAS |
I - =
TALENT | CONTABILIDAD GENERAL | ODONT. | MEDH- A MEDIDA ESTUD- | A A MECHDA A
GESTEON DE VENTAS PACK PACK JUS MEDI DA MEDIDA
SUELDOS Y JORMALES
CONTROL DE STOCK A A A VIDED
LIBROS DE BANCOS MEDIDA | MEDCHDA MEDIDA | CLUBES
ATARI CONTABILIDAD GENERAL A A A MEDIDA ESTUD COM- CONTROL A
GESTION DE VENTAS MEDIDA | MEDIDA RIS TROL CE| DE MEDIDA
FACTURACION ¥ STOCK VIDEC | OBRAS SO
GESTION ¥ PRODUCCION A | GLUBES | CIALES
DE VENTAS EN MEDIDA [ A A
LA INDUSTRIA PLASTICA MEDIDA | MEDIDA
1
I = e
qgjh\ﬂ' AMiGa,. Vanta de computadoras y periféricos TS/TC 2068 SPECTRUM MSX
A Programas de gestion, juagos y
educativos L
Cajas de acrilico, portadisketle, fundas P H 0 M O CI O N A
Joysticks, diskette, cassetle c/juegos DISKETERAS 5 1/4"
grabados con turbo DS - DD
Revistas Explorer, Antic, Compule,
ATARY oF Analogy, Star Monitores Remis 360 Kbytes
& Yoo, SE PREPARAN PROGRAMAS A MEDIDA
0\ Oes® PARA COMMODORE
Gﬂh 40 SERVICE DE COMPUTADORAS ¥ PERIFERKCOS ® INTERFACE CENTRONICS (64,/128)
© Soft 800 XL - 150 X¥ y ST 5201040 ® CARTRIDGES
Lunes a viemes de 14 0 20 . Sobodoe detia 20 m ® GRABADORA DE EPROMS
ENVIOS AL INTERIOR FABRICA y DISTRIBUYE:
782-1310 208-0778 RANDOM NUEVA DIRECCION
ARTILLEROS 2478, CAPITAL SARMIENTO 1652 5° A (1042)CAPITAL Tel.46-0821
(A 20 mis. de Monroa al 1200) 9ai13 15218 hs.
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Sistema Personal/2 de IBM.

La computadora que inicia una nueva
relacion entre la computacion y usted.

Hov. la distancia entre la computacion

v usted, Va no existe,

IBM se acerca a usted con el Sistema

Personal/2.

U'n sistema tan eficaz como el

de operar, va que cuenta con mayores

lacihdades v mds potencia que

las computadoras personales,
Multiplica la potencia de
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BEGINNERS

DETRAS DE LA CORTINA

Cuando nos sentamos
frente a nuestra computa-
dora, tenemos la ilusion
de que la misma sdlo se
encarga de atender a
nuestras indicaciones.
Sin embargo, detrds de es-
ta pantalla se encuentra

una verdad muy distinta.
Entre cada presion de las

teclas pasan muchas co-

sas, todas bajo la supervi-
sion de la ROM.

na de las cosas a la
que m4s cuesta acos-
tumbrarse ¢s a una
nueva ¢scala de tiem-
pos. Lo que a no-
sotros nos lleva va-
rios minutos de lectura, a la maquina
le insume unos pocos milisegundos.
Lo que para nosotros son dos hechos
distintos, independientes en el tiempo
y que se gjecutan uno después del o-
tro, s¢ pueden confundir como acon-
tecimientos simultdineos cuando son
gjecutados por un microprocesador.
De esta forma, se crea la ilusion de u-
na computadora dedicada por com-
pleto al usuario, cuando en realidad
no s asi.

En los siguientes parrafos analizare-
mos el funcionamiento a nivel del soft
de una “home computer”. No tanto
desde el punto de vista del usuario, si-
no revelando todo aquello que los di-
sefiadores hacen para que la médguina
funcione. Esto queda wotalmente o-
culto para quien se sienta a progra-
mar.

QUE PASA AL ENCENDER

Una vez que se aplica tensién a los cir-

cuitos de la computadora, lo primero
que sucede miemamenic es un resel
Esto se hace para que toda vez que la
maquina se¢ encienda haga 1o mismo,
ya que de otra forma el micro podria
COmMENzar a ejecutar sus rutinas en
cualquier parte, incluso donde no hay
nada.

A partir de este momento, lo que suce-
de se repite cada vez que la méquina
es encendida o reseteada.

El proceso que se lleva a cabo se co-
noce como START UP.

En el mismo, el micro ejecuta una par-
te de codigo almacenado en ROM, y
las funciones de éste son muy bdsicas,
lanto que a menudo el usuario no
piensa en ellas como tareas realizadas
por el soft, sino més bién como ya in-
cludas en ¢l hard.

Sinembargo, es el soft el que se encar-
ga de establecer todos los canales de
comunicacidn entre periféricos, del
mismo modo que hacemos un OPEN
desde el weclado.

Al encender la maquina, el micro no
sabe dénde estd la disquetera, ni a
dénde enviar la informacién de vide-
0, 0 donde leer el teclado. Todos estos
datos se encuentran almacenados en

la ROM, y son comunicados al micro
para que éste ponga las cosas en or-
den.

Otra de las funciones que se ejecutan
antes de que el usuario tenga control
de la computadora ¢s la prueba de
RAM.

En ¢l caso concreto de una Spectrum,
¢l micro “llena™ la memoria con un
determinado valor, y luego la lee. En
cuanto descubre un lugar en que ¢l va-
lor leido no coincide con lo que ella
envid, dice: bueno, a partir de acé no
hay mas memoria; y adecua el resto
de sus funciones a este dato.

Puede suceder que por un desperfec-
to en algin chip de RAM esta pruecba
falle antes de llegar al final. Entonces,
y ¢n forma inexplicable la variable
PRAM no apunia a la direccién
65535, sino a un valor mds bajo.
Laexplicacidon de esto consiste justa-
mente én una falla én la prucba de
EAM. Una cosa que s¢ debe tener en
cuenta es el uempo que tarda la ma-
quina en realizar wodo este proceso.
Se tratadel tiempo que pasa desde que
la encendemos hasta que aparece en
pantalla el cursor, que nos indica que
podemos comenzar a trabajar. La ex-
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plicacion par a 1al velocidad de opera-
cidin es que estas rutinas contenilasen
ROM estdn escritas en lenguaje de
méquina. Una vez que terminan las
rutinas de START UP, pasamos al
préximo blogue, que es cuando tene-
mos...

TODO EN MARCHA

A partir de este momento, la miquina
ya estd operable. Podemos escribir,
cargar un programa, ¢jecutar uno pro-
pio, © dar 6rdenes directas.

La computadora estd a nuestra entera
disposicidn, 0 al menos asi lo parece,
Pero en realidad, mientras atiende a
todas nuestras instrucciones, aparen-
temente full-time, estd llevando aca-
bo otras funciones, que se conocen
COMO rutinas ejecutivas,

Estas rutinas estin almacenadas en
ROM, y son las que se ¢jecutan con-
tinuamente mientras la maguina esta
encendida. Veamos esto mas en deta-
Ile.

Antes de comenzar, hagamos una ob-
servacion, Miremos a la maquina, sin
tocarla, y pensemos qué estd hacien-
do internamente,

Sino se les ocurre nada, pensemos en
el caso mds sencillo. Si presionamos
una tecla, inmediatamenie la veremos
en la pantalla. Entonces, la maquina
se enterd de que apretamos una tecla,
justamente porque estaba “leyendo”
el teclado. No trataremos de explicar
como se efectua esia lectura, ya que
entra mds ¢n los domimios del hard
que del soft.

Como desenlace de esta historia, he-
mos descubierto la primera de las ru-
tinas ejecutivas, queyps lade lecturade
teclado. Si todavia no se les ocurmd
nada, hay otra que es muy visible. Jus-
tamente se trata de 1a rutina de video,
encargada de mandar a la pantalla to-
do lo que pasa por el teclado.
Supongamos ahora que le damos a la
méquina alguna instruccidn, como
por ejemplo un LIST,

Luego de escribir la palabra, cuando
presionamos RETURN entramos a o-
tra seccion de la ROM.

Esta es la encargada de inlerpretar
nuestras érdenes y mandatos, se en-
carga de hacerle saber al micro qué
queremos que haga.

&

Se trata nada mds ni nada menos que
del intérprete.

Ahora que ya sabemos el funciona-
miento estatico de la maguina, pase-
mos a la proxima etapa. Esta comicn-
za cuando liega...

EL PROGRAMA

A medida gque avanzamos en la com-
prension del funcionamiento intimo
de la computadora, vemos que se es-
tablece una diferencia entre dos for-
mas de trabajo.

Una de ellas implica trabajar con co-
mando directos, como LIST, LOAD,
o PRINT “xxx™,

En este caso, estos comandos no son

prete para gue las “mande a gutiuas .
Siempre gue escribamos un ndmero,
la computadora interpretard que esta-
mos escribiendo una linea de progra-
ma, ¥ lucgo del RETURN tratard de
almacenarla.

Si escribimos tan sélo un nidmero, y
presionamos RETURN, también vaa
almacenarla con el resultado de bo-
rrar ¢sla misma linea 1 €s que ya exis-
lia en la memoria de 1a méiquina.
Ahora ya sélo nos queda el dltimo pa-
S0, pues una vez que ingresamos el
programa solo tala...

EJECUTAR

Nuevamente, aungque parczca que
cuando le decimos “"RUN" a la com-

recordados una vez que fueron cjecu-

" a
oy, . R

tados, son més bien del tipo de “use y
ure".

Todos los comandos directos son al-
macenados en una zona de memora
que se denomina “drcade trabaj”. En
ella las cosas se guardan por poco
Lempo, tanto como p ara que la ma-
quina las intérprete, ejecute, y espere
otra orden.

Sinembargo, cuando empezamos a ti-
pearun programa la cosacambia radi-
calmenite,

Una linea de programa no puede ser
olvidada luego de su cjecucion. Como
wodos deben saber, esto no sucede
hasta que damos una orden NEW. Es-
ta diferencia de trato entre una linea
de programa y un comando inmedia-
to hace a la computadora unl.

Las lin¢as de programa se¢ caraclen-
zan por tener un numero delante de la
instruccion, y este es el aviso al intér-

L

putadora solo ejecuta
nuestro programa, ¢sto es
unailusion, yaque hay de
por medio olras lareas.
Por ¢jemplo, cuando el
programa s¢ €sld ¢jecu-
tando y pulsamos BRE-
AK, la miquina s¢ detie-
ne.

Pero, ;jno era que estaba
gjecutando nuestro pro-
grama?

Entonces, ; cOmMo s¢ enle-
rg?

Obviamente, mientras el
programa se ¢pecuta debe
eslar atenta a lo que suce-
de en el teclado.

Entonces, nos enfrentamos con una
tarca de unempo comparudo, ya que
cada cierto tempo (normalmente 50
veces por segundo) nuestro cerebro e-
lecirdnico deja de ejecutar nuestro
programa para leer el teclado.
Ademis, dependiendo de la mdquina,
se debe encargar de enviar las image-
nes de video a la pantalla, cosa que
también insume tiempo. Como con-
clusién, vemos que en forma callada
nuestra computadora da la idea de es-
tar por completo a nuestro servicio,
pero en realidad nuestro programa no
es mas que otra tarea dentro de su lis-
ta de prioridades.

La magia estd en que esto sucede tan
ripidamente que, si no lo hwéramos
pensado, nunca se nos habria ocurri-
do, y aqui es donde aparece ¢l genio
de los disefladores de estos equipos.
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i bien la Spectrum
posee imdgenes de
alta resolucién, no
liene, como otras
méquinas, un chip
especifico gue se en-
cargue de manejar ¢l video. Por ello,
el usuario debe fabricar sus propias
rutinas de aplicacidn. Veamos algu-
nas de ellas.

Uno de los pilares de los grificos ani-
mados por computadora son los spri-
tes.

Todos o casi todos deben saber lo que
es un sprite, en especial si su médquina
es una C-64, Un sprite es un carfcter
definido por el usuario que puede mo-
verse por la pantalla independiente-
mente de todo lo que esti en ella.

En ¢l caso de una C-64, existe un cir-
cuito especial que se encarga de tratar
al sprite como un solo blogue, lo pue-
de mover en cualquier direccidn, de-
tectar sus choques con otros sprites |
etcétera. Sinembargo, los poseedores
de una Spectrum no tienen tal facili-
dad. Por ello, al hablar de spritesen la
Spectrum debemos hacerlo de algin
modo relaciondndolos con un progra-
ma especifico que se encargue decon-
trolarlos.

Existen tres tipos de movimiento que
debemos tener en cuenta: el movi-
miento en el interior del grifico mé-
vil, el movimiento del fondo, y el mo-
vimiento de otros objetos de la panta-
lla. En esta primera nota, vamos a re-
ferimos a la animacién de un grifico
mdvil , O sprite.

Entendemos por animacién un movi-
miento dentro del gréfico. Esto puede
Ser una cara que se rie o cambia la ex-
presion, o un hombrecito que saluda
con un brazo, todo ello sin que el spri-
te se desplace por la patalla.

CREANDO UN SPRITE

Para lograr cualquier tipo de anima-

“

ciodn, es necesario crear una serie de
figuras , de tal forma que cada una di-
licra de la siguiente solo en un peque-
0 movimiento,

De esta manera, si vamos superpo-
niéndolas en la pantalla a una cierta
velocidad constante esto dard idea de
movimiento animado. El primer caso
que vamos a analizar es notoriamen-
te el mds sencillo. Ya que es posible
realizar animacién dentro de un ca-
rdcter definido por el usuario, tome-
mos un UDG, y creemos un par de fi-
guras animadas. Entonces, lo que de-
bemos hacer es programar 4 UDGs, v
luego imprimirlos uno tras otro.

En ¢l listado 1 pueden ver un progra-
mita que se encarga de almacenar los
datos correspondientes a una pequefia
cara a partir del UDG “a”. Se wtilizan
un total de 32 bytes, ya que como sa-
bemos son 8 por cada UDG.

A continuacidn, le agregamos unas li-
neas a este programita para poder ver
nuestra cara en accion.

En el listado 2 estd el programa com-
pleto.

51 variamos el argumento de la instru-
c16n PAUSE de la linea 120, cambia-
rd la velocidad de 1a animacidn.

LOS GRAFICOS

En este momento, acaban de dar el
primer paso en la animacién de grafi-
¢0s computados.

Sinembargo, como ya se habrin dado
cuenta, el tamafio de un UDG es mu-
chas veces reducido para la mayoria
de las aplicaciones.

L.oque debemos crear ahoraes un gri-
fico mévil propiamente dicho. El mis-
MO estar 4 compuesto por tres carac-
teres en senudo vertical, y otros tres
en sentido hor izontal, comoe vemos
en la figura 1,

Este grialico moévil es un sprite.
Nuestro modesto sprite estard com-
puesto por 9 caracteres. Ahora bien,
codmo dibujar dentro de este cuadrado
para crear el sprite s un poco compli-
cado, utilizaremos un programa que
nos ayude en la tarea de crear el spri-
te.

Para ello nos remitiremos al listado 3.
Cuando ejecutemos el programa, ve-
remos anuestro futuro sprite en la par-
te superior izquierda de la pantalla,
Se han utilizado los colores azul y a-
marillo para distinguir un cardcter del
contiguo, y asi tener mds precision so-
bre el dibujo. Para definir el sprite, u-
tilizaremos las teclas de cursor, y las
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LISTADO 1

ATH 126 , 285,168, 129,129,
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LISTADO 2

L DATA 125,259, 18%, 129,12
=192 80 1561415 088" (4504580448
' iy ot B -1
iesiee ize, 5885430830 455,182 &

FOR =@ TO 3
2# ﬁEHD (] Pﬁ#E EF-12,

el
129 FOR *tﬂ T 3
11@ PRINT AT 18,10;CHAS

138 PALSE = X
150 PALSE 1o 5O TH 100

b flat A

[ldds ¥

teclas 3,4,9 y Oque nos permitirdn tra-
zar diagonales en cualquier sentido.
Si presionamos la tecla “x” inverti-
mos el comando plot, v en vez de di-
bujar borramos la zona recorrida por
nuestro pincel,

Una vez que hemos terminado el dise-
o del sprite, nos falta almacenarlo en
algin lugar de la memoria, ya que de
otro modo todo el trabajo estard perdi-
do.

Lo primero que debemos determinar
s en que zona de la memoria vamos
a almacenarlo.

390 39 38 3¢

Como es l6gico, lo mandaremos a u-
na zona segura, es decir a la parte al-
ta de la memoria.

Tomaremos como direccién inicial
de almacenamiento la 61440,

Si ahora observamos el listado 4, ve-
remos el agregado de varias lineas a
partir de la 100, y un cambio en la li-
nea s.

51 analizamos este corto programa,
vemos que se definen cuatro nuevas
variables.

La variable Q nos indica la direccion
de origen del almacenamiento. Esta
s¢ aumenta en un valor de 72 por ca-
da pasada del programa. Este valor
surge de multiplicar 9 por 8, es decir
la cantidad de UDGs que componen
al sprite por la cantidad de bytes que
hay en cada UDG.

Las variables 1] y K van seleccionan-
do en forma ordenada cada byte del
sprite.

La variable J controla los ocho bytes
que forman el cardcter, I seleccionala
columna, y K s¢ encarga de ubicar las
lineas.

Los datos aalmacenar son los mismos

LISTADO 3

18 LET n=1i LET aab

13 LET x=l1Z LFET ysdl&s

153 PRINT AT B.'xyligfa LHPEF
T =l F’ l"' ] LI H

;  PRAPE

i r=4512'3ﬂ. ﬂﬁﬁlﬁ

LUl PAPER 5. ¢ T hPER 6

17 PRINT AT &, (x-18} #8] anun
FHFER &; il ﬂﬁPEﬂ =M

20 PLOT INUFRSE 4, |

F PHIHT BT 18.@; ﬂ:hu id trama

nosers *

o1 ] Pﬁq&t e

a9 LET yllﬁlrEY

L% IF yg="u' zu

S IF ggetEv

2

" A X L
F2 IF gia"&" THENM LET ywmy=iy:1
'R

W R

R v A
1]
L

LET a=pMNOT &
THEH LET xmx=(%

THEN LET xax+ (¥

B3 IF ym="7" THEN LET y=y+

THEHN LET x=x+

175

THEH LET Hwx+[di®

2521

THEM LET x=x-ix:@
)
2

= ="
o LET gay+ iy

=X IF Jygm"a"
. | LIET H:y g
]

55 IF Ug=
LET u=g+i5 175}
!? IF yw¥="3" THEN LET xmX=[{x3:

LET yayg=iy:152
58 IF ys=CHRE 13 THEM GO TO L

£ 30 TO a0

que se ven en la pantalla , y por lo tan-
to se obtienen directamente del archi-
vode imagen, situado a partir de ladi-
reccion 16384,

La variable ] se multiplica por 256 de-
bido a la organizacién de la memoria
de video en la Spectrum,

Lo que hacen estos tres lazos FOR-
NEXT encadenados es examinar los
primeros bytes de las ocho lineas més
altas de la pantalla. La variable N con-
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LISTADO 4

i¢ LET mel LET a=@ LET q=0614

13 LET x=lg@ LET y=1&3
15 PHRINT AT @, ix-1&) s8; PFAPER
: FHFER S5, " PHPER 5 °
18 PRINT AT 1,ix-12) -8, PAFPER
FRAFER %" ", PRAPER &
L7 PRINT AT &, 1x=1%) 8, FAPER
o . PRAPER 5; "

W i &l

EE
G,8;"Dibwrja Lrama

:'" THEN LET a=HOT &
“ES OTHEM LET ¥ =¥ i
(-]

' THEM LET x=x+4 (2 i

"]

THEN LET Yyad-—I[d

[

" THEW LET wEy+iy
THEHN LET xwi+ix
" THEW LET x=x4
THEN LET xXmi=ij
3 UTHEN LET %=y-
1 =y r1ER2)
=8 IF ys=CHRS 13 TREM G0 TO
GO TO 28
FOoR k=@ TO 2
FOE 189 TO &
TG ™

+o+B8l1+350) ,PEEK (18

BB & K e

[+

L

LET nan+i IF n<% THEM GO T
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e i e e e i e
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trola el namero del sprite que estamos
editando. En este ejemplo, hemos uti-
lizado cuatro Sprites para conseguir
una animacion.

Cuanto mayor sea este nimero, mejor
resultard el efecto, y no se debe inten-
tar con menos de tres.

Para cambiar la cantidad de sprites de
la amimacidn, se debe modificar la li-
nea 160 del listado 4, en donde se ha-
ce la comparacidn para N<S§.

Una vez que terminamos de disefiar
un sprite, presionamos la tecla EN-
TER, y el dibujo es almacenado en
memona.

Luego de esto, el indicador que estd
en la parte inferior de la pantalla au-
menta en una unidad, y podemos co-
menzar con el disefio del proximo
sprite,

Como podrdn ver, una vez que termi-
namos de crearun dibujo y pasamos al
préximo, este no se borra de la panta-
la.

Esto se hizo de esta manera ya que al
crear dibujos animados, entre un cua-
dro y el siguiente los cambios no sue-
len ser muchos,

De esta forma, si volvemos a dibujar
sobre el disefio anterior, podremos lo-
grar los cambios necesarios con me-
norestuerzo que si tuviésemos que di-
bujar todo nuev amente,

Si por el contrario deseamos tener u-
na pantallaen blanco cada vez que ter-
minamos, debemos cambiar el GO-

PPN
FIGURA: 1

A |B|C

B o g o B =
G| H |

Conjunto de 9 UDG"S

NOTA: En la linea 260 los 3 prints
son los UDG "ABC;""DEF" v
"GHI"{se ingresan las letras en modo
grafico

TO 20 de la linca 160 por un GOTO
10.

Una vez que hemos creado y almace-
nado una secuencia de sprites, ene-
maos varios camings para ponerlos en
pantalla.

El método mas facil consiste en cam-
biar el puntero de los UDG, para que
apunte a la direccion donde actual-
mente estidn almacenados los datos.

Vamos a ver esto con un poco mis de
detalle.

En la zona de variables del sistema de

la Spectrum, existe una variable que
indica en qué direccidon de memoria
comienzan los UDG. Por este motivo
se denomina puntero, porque apunta a
una direccién de memoria.

Ahora, s1 nosotros almacenamos los
grificos a partir de la direccion
61440, lo mds ficil es cambiar el pun-
tero de UDG para que sefiale esia di-

LISTADO §

=23 PRINT AT 28,8, PUis4¢ CUaly
Jier tecla para comgnzar® P
AUSE @

al@d CLS

#z0 BRINT AT 20,0 D T LEL:

23 LET adl=d
249 FOR =l

£T0 PORE E367S,adl PORE 23678

|___ET addZngdd

268 PRINT AT 18,14, [ 1"yAT 11
P
i

reccion.

De esta forma, los nueve caracteres
grificos que componen al sprite serian
las letras A, BC.D.EF.GHel.
Como lo dijimos antes, cada Sprite
comienza 72 bytles mas adelante que
¢l anterior.

Por lo tanto, el byte menos signilica-
tivo del puntero de UDG se ird incre-
mentando desde 00, 72, 144 v 216.
Como todos estos valores son meno-
res que 256, no alterardn los bytes mas
significativos de las direcciones.

En el listado 5 podemos ver un pro-
grama de demostracion que pone en
pantalla una secuencia ammmada, y las
variables adl y ad2 son respectiva-
menie el byle menos significativo yel
mis significativo de la direccidn de i-
nicio de cada sprite.

Como podemos ver en la linea 240, el
lazo FOR-NEXTde 0 a3 seutilizapa-
ra poner los cuatro sprites en pantalla,
uno a continuacion del otro.
EIPRINT de lalinea 260 es el que im-
prime los caracteres grificos en la
pantalla, para luego hacer una pausa,
incrementar la direccién adl en 72, y
cerrar el | azo FOR-NEXT.

Se pueden cambiar los valores del
PRINT AT, para que la secuencia se
produzca en cualquier parte de la pan-
talla.

Como idea, les decimos gue se pue-
den poner variables en las coordena-
das del PRINT AT, y hacer que las
mismas se incrementeén mediante un
FOR-NEXT para que el sprile viaje
por la pantalla. De esta forma logra-
mos la segunda clase de movimiento,
al que nos referiamos en un comien-
Z0.

Pero esto es sélo el principio. Ya sa-
bemos como definir un sprite, y cdmo
lograr el efecto de animacidn. De c6-
mo moverlo nos encargarcmos en

nuestro proximo encuentro, /
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Cermto 2120 -ex 11- San Manin - Pcia. Bs. As.;
en Cursos; en Cartuchos y Utilitarios. CEN-
TRO DE COMPUTACION: Campichuelo
365 - Capital; en Cursos. COMPU TAILOR:
Brown 749 - Of. 6 - Moron - Peia. Bs. As.: en
Maguinas; en Cascles y Accesonos, CORSA-
RIO'S: Olavarria 986 - 19 P. Of. | y 4 - Capi-
tal; en Software. CP 67: Florida 683 -Local 18
= Capital; en Libros; en Computadoras; en Ca-
setes ¥ Dhsquetes. CLUB TT Y COMMODO-
RE: Av, Pueymedon 860 - 9 P. - Capital, en la
Inscripeidn al Club. COLTHUE LIBROS: En-
tre Rios Estacion Callao, Subte “B™ -Capital;
en Libros. DISTRIBUIDORA CUSFPIDE:
Suipacha 1045 -Capital; en Libros, DISTRI-
BUIDORA PARIL Batalla de Pan 512 - Capi-
1al; en Manuales - Juegos y Utilitarios. DY Iﬁ5
A: Paso 753 - Capital; en Servicios. ELSE
COMPUTACION: Valentin Gémez 3202
Iisg. Anchorena - Capital; en Software para C-
16, ESA (ELECTRONICA SUDAMERICA-
AT Ledislao Maninez 18 - Mantinez - Capi-
tal; en todos los cursos, Cursos de Iﬂtrﬂ:ll.lﬂll.ii'l:
en programas de disco de MSX; en disquetes.
GABIMAR: Pasteur 227 - Capital: en Sofwa-
e ¥ Accesorios, GAMA COMPUTACION:
A. del Valle 1187 - Capital; en Cursos en Soft.
HALS. A.: Av. Belgrano 2938 - Capital; com-
pra al contado en computadoras; Datasetes o
Disqueteras. INSTITUTO HOT-BIT: Carlos
Caszares 997 - Castelar - Peia. Bs. As,; Inscrip-
cidn gratuta en cursos; en Joysticks y Acceso-
rios. INTELEC: Parand 426 - 2° Coerpo - Pf.
“1" - Capital; en Service y Pmdumm-rﬁlo.BRE-
RIA YENNY: Av. Rivadavia 3860/4975 - Ca-
pital; en Libros, MANIAC: Av. Rivadavia
13734 - Ramos Mejia - Pcia. Bs.As.; en Soft y

EMPRESAS ADHERIDAS

Accesorios; en Teclado musical. MICRO E-
LECTRONICA: Av, Libertador 3994 - La Lu-
cila - Pecia. Bs. As.; en Disquetes y Libros; Por
compra de miquinas Commodore o una com-
pra mayor & los australes 30, se entrega un ob-
sequio. MICROMATICA: Av, Cérdoba 1598

%a ital; en Accesonos y Software. NA-
DESHVLA: Av. Rivadavia 6495 - Capital; en
Software. NUCLEONICS SERVICE: Avella-
neda 3731 - Olivos - Peia Bs. As.; en Servicio
Técnico para C-64 y C-128. PYM S0OFT: Sui-
pacha 472 - 4 P. Of. 410 - Capital; en Fundas
para Commodore 128; en Joysucks; en li-
dicks. RANDOM: Parand 264 - 4°P.“45" - Ca-
pital; en Fast Load. RILEN: Bolivar 1218 - Ca-

nal: en Software. SERVICE SAN CAYETA-
NO: Zapata 586 - Capital; en S:rvid:tfan
Commodore. SERVICIOS INFORMATI-
COS BS. AS:: Avellaneda 1697 - Virreyes -
Pcia. Bs. As; en Software.. STAR SOFT:
Humberto 1% 1789 - Capital; en Accesorios; en
Software. THRON: San Luis 2599 - Capital;
en Drean Commodore; en Software. C-
NARG: Yerbal 2745 - P.B. “3" - Capilal; en
conversion TV a monitor 80 col.color; en Ser-
vicio técnico para C-128, VEL ARGENTINA:
Rawson 340 - Capital; en Interface; en Servi-
cio Técnico todas las marcas. VICOM: Av,
Cérdoba 1598 - Capital, en Accesonos y Soft-
ware.

INTERIOR DEL PAIS

BUENOS AIRES: MASTEMO COMPUTA-
CION: 25 de Mayo 90, 2900 SAN NICOLAS;
en Cursos uaje BASIC, SERCOM: Calle
61 N® 2949, 7630 Necoches; en compra Line-
a TALENT.

CORDOBA: CEPRICYC COMPUTACION:
Bedoya 1195, 5000 ALTA CORDOBA ; en
Curso Logo, en Curso BASIC. JUAN CAR-
LOS TRENTO:9 de Julio 80 - TE.20982/

20923 - 5900 VILLA MARIA - CORDOBA;
en Computadoras; en Periférco.
CORRIENTES: INSTITUTO “COMPU-
DATA"™ La Rioja 807, 3432 Bella Vista; en
Cursos de Computacion; en Soft y Accesonos;
Cuota de Ingreso gratis Em Club de Usvarnios.
CHACO: FRANCO SANTL Carlos Pellegn-
ni 761, Resistencia; en Equipos, Consolas y
Periféricos; en Software.
ENTRE RIOS: INGENIO S.R.L.: Urdina-
main 50, TE. 21-3229, 3200 Concordia: en
Soft y Accesorios; en Inscripxidn a cursos re-
wlares CURSOS GRATUITOS DE INTRO-
CCION A LA COMPUTACION. PROA
DEPARTAMENTO DE COMPUTACION:
a 12, TE. 48322260, CONCEPCION
DEL URUGUAY; en Software Utilitario y de
Aplicacién; en Casetes de Juegos y Software;
en Juegos desarrollados encasa Proa.
JUIUY: TRES-E COMPUTACION: Salta
1108, 4600 SAN SALVADOR DEJUILY; en
uipos; en Software y Accesorios.
SALTA: DELTA MPUTACION: Case-
ros 873, 4400 SALTA; en Equipos; en Softwa-
re ¥y Accesonos. MIGUEL LLAO: Balcarce
30{ 4400 SALTA; en Eq_uipm; Direan y Toshi-
ba; en Software, Accesonos y Libros, SANTA
CRUZ: PROSUR S.R.L.: Av. San Manin
1021, 9400 RIO GALLEGOS: en Accesorios
en general; en Papel; en Disquetes; en Cartu-
chos limpiacabezales de grabadores.
SANTA FE: ESTUDIO LOGO: Av. San Mar-
tin ¢ H. Yrigoyen, Galerla AGUIL Local 2,
2919 VILLA CONSTITUCION; en Cursos:
LOGO-BASIC-DIAGRAMACION-UTILI-
TARIOS-DOCENTE. ZAMPARDI MAIDA
& ASOCIADOS: Moreno 1623, 47 piso, 2000
ROSARIO, TE: 67-203; en Software; en Ac-
CESONOs.
TUCUMAN: ELECTROMANIA:Buenos
Aires 698, 4000 SAN MIGUEL DE
TUCUMAN, TE.:21-3131; en Accesorios.

e e e TR TERREE TR S e Veve R SRR Rl SR AR SRR el SRy RS WSS RSN PESm— m—

[ INSCRIPCION GRATUITA T e W i Y ok o
Ii Nombre v apellido
i Direccién

Localidad CP. .

Provincia tel. Comp.

Edad Ocupacién ; DNI.

Editorial PROEDI S.A. Parana 720, 5° piso, C.P. 1017, Buenos Aires.




__RANKING DE PROGRAMAS

Para participar en los sorteos mensuales deberdn enviar el talén correspondiente indicando cudles son los cuatro
programas que les gustan mds y a qué mdquina corresponde cada uno. Entre los cupones se sorteardn dos libros
¥ cinco casetes. Los premios se entregardn en la administracidn de la editorial. Los que no puedan concurrir
pueden solicitar el envio pagando el franqueo contrarrembolso. Los premios podrdn ser reclamados dentro de los
120 dilas despis de haber sido anunciados.

LOS MAS VOTADOS

Mes de permanencia: 11~ Mes de permanencia:10  Mes de permanencia:11  Mes de permanencia: -

Tendencia: * Tendencia: $ Tendencia: $ Tendencia:#
Computadora: C-S-M Computadora: C Computadora: A-C-MS  Computadora: C

EEEREESEEENEED
i ST X SR TS _

B ax

132252 4 e ——— 1 1
IMPOSSIBLE

FREEMBERET,

- "'.n.'.

MISSION

L

TOFTHTGHT TAFOM eEs
FRINS FINE T START

GREEN BERET 1942 COMMANDO MISION
A: Atari C: Commodore M: MSX §: Spectrum IMPOSIBLE

GANADORES DE OCTUBRE
1° PREMIO: 2° PREMIO:

2 libros (2 ganadores) |5 casetes (5 ganadores)
Rubén Pablo Repka, Socio 1833; | José Cuenca Saravi, 2310; Ana Maria Hernéndez, En trémite:
Dardo Alejandro Palacio, 311 Jorge O. Rovella, En trimite; Darfo Scarpa, En trdmite; Ariel G. Oritti, 1806.

INSCRIPCION Para participar en este concurso no es necesario comprar la revista.
Pueden retirar el formulario en nuestra casa :
GRATUITA EDITORIAL PROEDI $.A., Parané 720, 5 piso (1017) Capital, .

Los emeo programas que mds me gustan son:

e

Nombre y apellido_ s ] Socio N*: B et
Edad < MEAGQUIINS oo e e ST o el i
(Jué es lo que mas le gusta de K 64 _ s = |
Quele agregaria covi el

v Quees lo que no le gusta — " i : e |

45




K-TEST
GANADORES DEL SORTEO N*11

12 PREMIO: 3 libros (3 ganadores) 2° PREMIOQ:S casetes (5 ganadores)

Daniel Héctor Munoz, Socio 1736; Cristina Cristidn Polo, 665; Rubén Dario Barriga, 959;
Yillalon, 497; Lucio Dinoto, 2238. Hernan Polo, 350; Luis E. Gassmann, 741;

Sergio Rubén Cossa, 1242.
RESPUESTAS CORRECTAS DEL K-TEST N°® 10

1: Kurt Godel realizé grandes contribuciones como: Matemadtico. 2: la sigla FSK significa:
Frecuency Shift Keying. 3: La tabla de nimeros aleatorios de Tippett tiene: 41600 digitos. 4: Si
hacemos POKE 56579, 255 en una C-64: convertimos el port B en salida. 5: En el modo gréfico

12 y B del ANTIC, cada letra puede tener: 4 colores. 6: De los métodos Bubble y Quick Sort:
{Cudl es mas lento?: Quick.

K-TEST N°® 14 CIERRE 26 DE ENERO (PARA SOCIOS)

12 PREMIO: 2¢ PREMIO:

Tres libros (tres ganadores) Cinco casetes (cinco ganadores)

Para participar en este certamen deben sefialar cual es la informacién correcta que presenta cada item.
Para quienes necesiten ayuda las respuestas pueden encontrarse en los tiltimos tres niimeros de K 64.
Junto con las respuestas deben remitir los datos en el correspondiente cupén. Los premios se
entregaran en la administracion de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio

pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podran ser reclamados dentro de los 120 dias
después de haber sido anunciados.

T, — e e e e———————— S e, e e s e e e S e S S S S S — — — — i — — Fo— S— —

1 - En la posicién hexadecimal D012 y D013 de la C-64, se guarda: 1 Las posiciones que
estdn siendo barridas de Iwut&ﬂa en cada movimiento. [J La posiciién en la pantalla para la
proxima instruccién "PRINT™.

2 - El chip de video de una MSX2, lleva el nombre de: O V9938, [ Y9957,

%—SPara deshabilitar las interrupciones de barrido en las C-64 se utiliza la instruccién: O CLI,
EL

4 - E1 DUP de las Atari de § bits presentan varias fuciones. Una de ellas es la que se identifica
con la letra "P", que sirve para: Q Formatear en simple densidad. 3 Imprimir el directorio.

5 - La instruccion "PRINT CHR$(147)" en una C-64,equivale, en una MSX, a 1z sentencia:
CLEAR. Q CLS,

6 - Las sentencias "PRINT 65535-USR 7962" sirve en una Spectrum para; J Imprimir la can-
tidad de memoria libre. (J Imprimir la direccién a la que apunta el "PUNTERO",

Para participar en este concurso no es necesario comprar la revista. Pueden retirar el formulario en
nuestra casa ;

Nombre y apellido Boctn N -
Direccién:

Documento:_ Edad: ______Miquina:
Qué es lo que mids me gusta de la revista:
Que le agregarfa:
Que es lo que no me gusta:




Quality Video Game Joysticks

VG - 126

VG - 126 MSX |

TITTET P
VG - 747
VG - 747 MSX

' FEEFTET WL

VG - 123
VG - 123 MSX

41“:HDE'I"TE

Soft™”

Montevideo 252
Tel: 38-0331
(1019) Buenos Alres

Telex 18660 DELPHI AR:

usuario microbyte



ARCHIVOS

- =)

MANEJANDO
DATOS EN MSX

Desde el BASIC de
nuestra computa-
dora podemos al-
macenar o recupe-
rar datos con mu-
cha facilidad. Para
esto las MSX tie-
nen varias instruc-
ciones que detalla-
remos en esta no-

la.

ntre las caracte-
risticas que ayu-
dan a definir a u-
na computadora,
su capacidad de

almacenar datos esuna de las més im-
portantes. Un programa es un con-
junto de datos armados de tal mane-
ra, que al ser interpretados por la
computadora, se produce una accién
como imprimir, calcular, etcétera.
Pero tlambién hay otros datos que la
mdquina s6lo se encarga de almace-
nar para mostrarlos yfo procesarlos
luego.

Este tipo de datos es almacenado en
archivos,

Un mismo programa puede trabajar
con diversos archivos independien-
tes. Esdecirque con un programa que
maneja agendas telefénicas, pode-

FIGURA 1

i LELTLRG =%

F¥ INeUT a8

‘Bl nombre msi ;A%

e M 1

mos construir una archivo para cada
integrante de la familia.

Ahora vamos a ver como se hace pa-
ra trabajar con archivos en nuestra
MSX.

Un archivo necesita tener como iden-
tificacién un nombre, por ejemplo,
“AGENDA". Dentrode AGENDA se
pueden almacenar niimeros o cadenas
de caracieres.

Vamos a programar como ejemploun
algoritmo que nos permita crear un in-
dice telefénico.

Entonces, en AGENDA guardaremos
un nombre y apellido, direccion y te-
1éfono. El conjunto de estos datos se
denomina registro dentro de un archi-
VO,

Es conveniente grabar la informacién
del archivo en cinta o en disco, para
poder acceder a ella cuantas veces lo
necesitemos.

CREAR UN ARCHIVO
El programa que utilicemos para cre-

arun archivo debe tener una sentencia
OPEN antes de comenzar a guardar
datos.

Con esta instruccién la computadora
se reserva un drea llamada “buffer”,
donde se guardan momentincamente
los datos antes ser grabados en la cin-
ta o disco. Por esto al “buffer” se lo
pucde imaginar como una memoria

FIGURA 2

LD A ITNEUTS SH

R —————————————————————————————————————
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intermedia, que sirve de puente entre
la computadora y el sostén magnét-
co (cinta o disco).

Para abrir un archivo necesitamos de-
clarar el nombre del periférico a utili-
zar, el nombre del archivo, sies de es-
critura o lectura de datos y el nimero
de archivo.

Lasentencia OPEN ademas de permi-
limos trabajar con casete o disco,
también nos posibilita hacerlo con la
impresora, pantalla de texto o pantalla
grifica.

El primer periférico se identifica con
“CAS", el segundo con “A” y los re-
sante con “LPT","CRT” y “GRP”
respectivamente,

Si el programa escribe informacion
en un casete (u otro periférico}, se u-
sa “OUT PUT”; en cambio si lee in-
formacidn desde casete o disco, se u-
tiliza “INPUT".

El nimero del archivo sirve para dife-
renciarlo por si trabajamos con varios
al mismo liempo dentro de la memo-
ria de la computadora.,

Como maximo las MSX permiten tra-

w

FIGURA 3

bajar con 15 archivos simultdneos.
La variable MAXFILES se emplea
para identificar la cantidad médxima
de archivos abiertos que se pueden te-
ner al mismo tiempo.

Por ejemplo,"OPEN"CAS:AGEN-
DA”FOR INPUT AS#2', significa
que abrimos un archivo para trabajar
con casete llamado AGENDA, utili-
zado para leer datos. Dentro de la me-
moriade lacomputadora, este archivo
se identifica con el nimero 2. Y otro
ejemplo: ‘OPEN “LPT:DATOS"
FOR OUTPUT AS#4', especifica que
abrimos un archivo para sacar por im-
presora informacién. Este archivo,
DATOS, es el nimero 4 para la ma-
(uina.

El tipo de periférico se puede declarar

por medio de una variable. En conse-
cuencia, un mismo programa puede
imprimir datos por ejemplo, por im-
presora, pantalla o disco.

La forma de aplicarlo ¢s la siguiente:
OPEN ASFOROUTPUT AS#lyala
variable AS asignarle alguno de eslos
casos: “LPT :AGENDA","GRP:A-
GENDA" 0 “A:AGENDA". Este 1l-
timo caso aclara que los datos se escri-
birdn usando el drive.

El niimero del fichero puede también
estar especificado por una variable:si
Z=4 y tenemos la sentencia PRINT
#Z," ALEJANDRA", entonces ¢l
nombre ALEJANDRA se almacena-

rd en ¢l cuarto archivo. Pero esta va- |

riable Z no se puede cambiar mientras
¢l archivo 4 se encuentre abierto.

LECTURA DE DATOS

Para leer datos de otros periféricos
que no sean el teclado, se utilizan las
sentencias INPUTH, LINE INPUTH# y
también INPUTS.

- INPUT#2,A: lee informacion del ar-

O AMBAR 14"

TUBO DE ALTA RESOLUCION
40-80 COLUMNAS CON SONIDO
ENTRADA DE VIDEO COMPUESTO.

GABINETE PLASTICO ALTO IMPACTO
CONTROL VOLUMEN, CONTRASTE Y

BRILLO EXTERIORES

CONTROL DE FASE HORIZONTAL
CONTROL LINEALIDAD Y ALTURA VERTICAL INTERNOS.
TENSION 220 V + 10%-20%;50 CONSUMO 30 V A

Remis

MONOCROMATICO FOSFORO VERDE

UNICO EN EL PAIS CON OPCIONAL ANTIRREFLEJO.

@ Electronica Remis s.a.

R
ot O
Nﬂs??,? xeRO
NEW g N
\O
ey

INT.ABEL COSTA 518 (EX RAMS)
(1708) MORON
TE:629-3375

SUCURSAL CAPITAL

CERVANTES 694
TE. 67-23585
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FIGURA 4

100 REM ssesdmsinuss

20 REM & AGBEMNDA =

IO REM sasdssdsas

40 KEY DFF

=0 BCREEMN ©

&0 REM = MEMU PRINCIPAL +

0 LOCATE 7,7

By FRINT *1-— CREAR ARCHIWVO®
20 LOCATE 7,9

100 PRINT "2- CARGAR ARCHIVO"
1IO AE=s]NEEYE

120 O WAL AE) BOTD 140,324
120 GOTO 116

140 GOSUE 440

150 OPEM DIS# FOR DUTRUT ASER1
140 CLE

170 LODCATE 1,24

180 PRINT YMaRka FINGLITAR PRESIO
MNE ENTER™

120 LOCATE 1,0

200 IMPUT "NOMBRE ¥ APELLIDO: ™3

210 IF NOg="'»
Al INFUT "DIRECCIONT "i1DI#
2380 INFUT "TELEFONO: “:TES
280 PRINT w1 NOF

000 FRINT #1 00%

250 PRINT #1,TES

20 MOE=" " e D] dwc!! ®a TEFm
280 BOTO 200

s et
290 CLOSE

THEM EITO 590

L e I

10 EOTO 0

et OSSR 440

oy [HEM DIS® FOR IMNPUT ASE!

T DILI i

TG TMEUT #1, MO

a0 INFUIT #1,DIF

T70 TMPOT Wi, TEE

TEHY PRIMT “"NOMBRE: *:MOf:EPRINTD
IRECCTIONY “1DIf:PRINT ®*TELEFDN:
i TESrFRINT

7 IF EOF (1) G070 414

AQC BOTO S

1k [F THEEYE="" THEW 4144

420 CLOSE:CLS180OTD 7

/I RN

440 CLE

450 LOCATE J,&

AL0 PRINT “CON (UF DISPODBITIVO ¥

& oA TRABAIARD

470 PRINT:PRINT"{-CAB","2-A",,,"

ILPT","4=CRT", , . "5~0BRF"

/80 L= INKEYE

#50 O VAL (A GOTO 5106, 5380,550,

=40, B850

S04 GOTO 480

=10 DISs="CaE "160TOD Do

20 DISsw g " GOTO SD&0D

=20 DISE="LPT:“160TO Sa0

=40 DIBHE="CRT:"16G0TO S4LO

S50 DISs="GRP: "

Bel PRIMT:PRIMNT1FRINT "EMTRE EL
MNOMERE (& CARACTEREE HMAXIHO) ™
570 INFUT PR¥

SEO MNE=LEFTE(FFE,4)

590 DISF=D]SF+RNNE

4l RETLUHN

chivo 2 y lo guarda en la variable A. -
LINE INPUT#1,B$: lee del archivo
1todoslos caracteres (letras, niimeros
y simbolos especiales) hasta econtrar
un cardcter 13 (correspondiente al
RETURN).
Esta cadena lefda se le asigna a la va-
riable B$. Si hacemos un PRINT BS,
veremos la sucesion de caracteres le-
idos.
- CE=INPUTS(5,#2): leerd cinco ca-
racteres del archivo #2 y se los asigna-
rd a la variable C5.
En la figura 1 mostramos un ejemplo

m

a0

donde vemos la aplicacién del IN-
PUTH, y en la figura 2 mostramos ¢é-
mo se hace con la sentencia INFUTS.

ESCRIBIR
INFORMACION

Para escribir datos en un archivo, es
necesario abrirlo con la especifi-
cacién OUT PUT, por ejemplo: O-
PEN “CAS:AGENDA” FOR OUT-
PUT AS#1.

Para la escritura de informacion se
emplean las instrucciones PRINT# y
PRINT# USING.

- PRINT #2,A5: escribe en el archivo
2 el contenido de la variable AS,

- PRINT#1, USING *#.##4:B: impri-
men en el archivo 1 el contenido de la
variable B, con tres digitos decimales.
En la figura 3 vemos el listado de una
pequefia subrutina encargada de es-
cribir cinco nombres y apellidos enun
archivo. Los datos de este soft pode-
mos leerlos a través del programa de
la figura 1. La aplicacién de estos dos
programas nos permitird entender c-
mo se manejan los archivos.

CLOSE

Al terminar de usar el archivo, es con-
veniente cerrarlo con la instruccién
CLOSE #xx, donde xx es el mimero

del archivo a cerrar. CLOSE#2 cerra-
rd al archivo 2. Si se omite el ndmero
del archivo, la computadora entiende
que se quieren cerrar todos.

Esta operacidn pasard todos los datos
que queden almacenados en el buffer
al periférico correspondiente, y libe-
rarA la RAM reservada para este
“puente”,

Otra sentencia para manejar archivos
es EOF (End Of File). Esta instruc-
ci6n verifica si nos encontramos en el
linal del archivo, en cuyo caso la va-
riable EQOF devuelve el valor -1, de lo
contrario devolvera el valor (). Si no
conocemos de antemano la longitud
del archivo que estamos leyendo, es
aconsejable incorporar esta instruc-
cion para evitar que se produzcan e-
rrores, Ahora tenemos los elementos
necesarios para poder trabajar con ar-
chivos sin inconvenientes. Pero re-
cordemos que la mejor manera de do-
minar ¢l tema es experimentando.
Pueden comenzar a probar cambian-
do algunos de los datos de los ejem-
plos.

En la figura4 tenemos el listado com-
pleto de un programa que nos servird
para crear archivos de agendas telefé-
nicas tanto en disco como en casete,

En este ejemplo hemos utilizado lo
visto en esta nota y, por su estructura,
facilmente podemos convertir el pro-
grama en un indice de discos, libros,
etcétera.
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Encienda
una computadora
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CGCOMMODOR

LA COMPLTADDRA PERSDNAL MAS Ui
DEL MUNDDY .

A 14 \ANGUARDIA DE LA INFORMATICA €N ARGENTINA.




E64C  sovox
TS PRESTACIONES!

o L4 NUEN4 DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA €L PROGRAMA MAS NONEDOSO
EnDbDH DE DIFUIO Y COMPOSICION DE TEXTOS.

ESCRIPE Y EDITA €N PANTALLA
SELECCIONA 6 DIFERENTES TIPOS DE LETRAS €N & MEDIDAS DISTINTAS.

LE PERMITE DIBUJAR, PINTAR Y BORRAR EN PANTALLA.
DISENA CON 32 PATRONES.
PINTA €N 16 COLORES.

LAULNTIA PALABRA
£l 1 TELECOIMUMCACIONES

CON SU NUENA DREAN COMMODORE 64C,

PRONISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE,
CON €L PAfS Y €L MUNDO MEDIANTE

€L 1 SERNICIO ARGENTINO

DE INFORMACIONES Y COMUNICACIONES

€N LINEA (DELPHI)

ADEMAS LE PERMITE INTERCAMBIAR

MENSAJES CON AMIGOS ¥ €L CLUB DE USUARIOS DREAN
COMMODORE. CON 25 ALALES €N TODO EL PAIS
QUE LE PRINDARAN €L

ASESORAMIENTO QUE USTED NECESITA.

E5TAS SON SOLO ALGUNAS COSAS

QUE USTED PUEDE HACER CON LA

NUENA DREAN COMMODORE 64 C.
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A la computadora personal

Talentmsx

nada le es imposible

o ] = GO

MSX ez marca regisireds de MICROSOFT CORPORATION

UTIL

Su poderoso sistema operativo MSX

permite gl acoeso 8 todo lipo de

procesamento de datos

= Plamdlas de calculo

» Procesadores de palabra

» Graficos de negocios

s Bases ce datos {d Basa ||, &to )

o Confabiidad general, suetdos, ¥
jornales, coskos, eio, | desarmotiados
bajo CP/M en Basic, Cobol, Pascalo C

Con 1z posthidad de conexion 2 linga
tetefomea permate ia transferencia y
consuita de datos entre compuladoras
personales. profesionales o bancos de
datos

prodesional Mas una amplia vanedad de
periencas como ¢l Mouss . Lapiz Dptico
Tablata granica, Track-ball atc

DIVERTIDA

La mas genal para Video-Juagos. Por ia
amphisima ibikteca 08 programas

- 1odos nuevos - ¢e la norma MSX en el
mundc Y ademas. el Basic MSX permite
#l USUBNG Qenerar Sus propios juegos
CON un manego tan simple, CoOmMa 5010
TALENT MSX puede ofrecer

CARACTERISTICAS TECNICAS

& Memaona prencipal B4 KB amphabe
hasta 57 KB

& Memona de viden: 16 kB HAM

Porque gracias a la norma internacional MSX, la
TALENT MSX trasciende sus propios limites.

Hasta ahora, cuando usted compraba una
computadora personal de cualquier marca, quedaba
automaticamente desconectado de! resto del mundo
de la computacion. Porque los distintos equipos ¥
sistemas no eran compatibles entre s

Hasta que dos grandes empresas de informatica.

la Micrasolt Corp. de EE.UU. y la ASCII del Japon se
pusieron de acusrdo para crear una norma standard:
la MSX. Que se expandio también rapidamente en
Europa. Y que hoy TALENT presenta por primera vez

en la Argentina.

Mientras que la mayona de las computadoras de sulipo
| gue se ofrecen en el mercado nacional, han sido

| discontinuadas por obsoletas en sus lugares de ongen,

La grabacion de archivos g5 én formato
MS-D0S, haceadata compatible con (38
compitadoras prolesionaies

o ROM ncorporada de 32 KB
con el MSX-Basic de Microsoft

o Graficos completoa. hasta 32 sprtes
v 16 colores simallaness

DIDACTICA

Dispone de tres lenguaies para i
ensefianza de computagien LOGOD coma
lenguape de mduccion pard s mas
chicos. Lenguaje de Frogramacion en
casiellano. para 10006 108 que quesran
Aprender 3 pEOGEAMar SIN CONOCHTIENtoS
. orevins Y Basic MSX coma lenguage

TALENT MSX tiene casi iimitadas posibilidades

de desarrollo, Porgue la norma MSX es entodo el
mundo inteligencia en crecimiento.

La TALENT MSX pone a su disposicion un mundo de
soltware para elegir. Y con la incorporacion de todos
sus penfencos llega a ser una auténtica com putadora
profesional ' :

o Generador de sonsdo de 3 vices
¥ B polavas
» Conexion para cualouer grabacor
& |marfaz para salida imgresora parakela
o Coneclofes para carlechos
¥ Expansiones
o Frenle para 220 V
v modidador PAL -8 inooeparado
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DISTRIBUIDDRES AUTORIZADOS: CAPITAL FEDERAL: AMATRIX, Bolwar 173 - ARGECINT, Av, de Mayo 1402 - BAIDAT COMPUTACION, Juramento 2344 - COMPUPBANDD, Ay de
Mayo 865 - COMPUSHOP, Cordoba 1464 - COMPUTIOUE, Cordoba 1111, E. P - COMPUTRONIC, Viamonte 2096 - CPG7 CLUB, Fiorida 683, L. 18 - DALTON COMPLTACION,
Cabilda 2283 - ELAB, Cabildo 730 - MICROSTAR, Callao 462 - 0.5.P., Bartolome Mitre 864 - SERVICIOS EN INFORMATICA, Parand 164 - DISTRIBUIDORA CONCALES. Tucuman
1458 - MICROMATICA, Av. Pusyreedon 1135 - ACASSUSO: MICROSTAR ACASSUSO, Eduardo Costa BS2 - AVELLANEDA: ARGOS, Av. Mitre 1755 - BOULOGNE: COMPUTIOUE
CARREFOUR, Bernarde de Ingoyen 2647 - CASTELAR: HOT BT COMPUTACION, Carlos Casares 997 - LANUS: COMPUTACION LANUS, Caaguazu 2186 - LOMAS DE ZIAMORA:
ARGESIS COMPUTACION, Av. Mesks 269 - MARTINEZ: VIDEQ BYTE, Hipolito Yrigoyen 32 - RAMOS MEJIA: MANIAC COMPUTACION, Rivadawa 13734 - SAN ISIDRO: FERNANDO
CORATELLA. Cosme Beccar 249 - VICENTE LOPEZ: SERVICIIS EN INFORMATICA. Av del Libertador 852 - BAHIA BLANCA; SERCOM, Donado 327 - SUMASUR, Alsina 236 - LA
PLATA: CADEMA. Calle 7 N* 1240 - CERD-UNO INFORMATICA, Calle 48 N* 529 - MAR DEL PLATA: FAST, Catamarca 1755 - NECOCHEA: CAFAL, Calle 57 N* 2320 - SERCOM, Calle 57
N* 2216 - TRENQUE LAUQUEN: COMPUQUEN, Villegas 231 - CORDOBA: AUTODATA, Pasaje Santa Catalina 27 - TECSIEM  Santa Rosa 715 - ROSARIO: 2001 COMPUTACIUN, Santa
Fe 1468 - MINICOMP, Maipu B62 - SISOR, Urquiza 1062 - SANTA FE: ARGECINT, P. San Martin 2433, L 35 -3I50R, Rivadavia 2553- INFORMATICA, San Geronimo 2721/25 -
VILLA MARIA: JUAN CARLOS TRENTO. 9 de Julic 80 - MENDOZA: INTERFACE, Sarmiento 38 - BIT & BYTE, 9de Jubo 1030 - COMODORD RIVADAVIA: COMPUSER, 25 de Mayo §27 -
GENERAL ROCA: DISTRIBUIDORA VECCHI, 25 de Mayo 762 - LA PAMPA: MARINELL|, Pellegrini 155 - NEUQUEN: MEGA, Perito Moreno 383 - EDISA, Roca esg. Fotheringham - RID
GRANDE: |NFORMATICA M & B, Pento Mareno 200 - SAN CARLOS DE BARILOGHE: L ROBLEDO & ASOCIADOS. Elten 13, Piso 1° - TRELEW: SISTENOVA, Sarmeento 456 -
PARANA: MARIO GARCIA, Laprida y Santa Fe - PDSADAS: CENTRD DE COMPLTOS ELDORADC, Colon 2429 - RESISTENCIA: FRANCO SANTI, Carlos Peliegrini 761 - SAN
S ALVADOR BE JUJUY: DELTA COMPUTACION, Salta 1908 - SALTA: DELTA COMPUTACION, Caseros B73 - SAN MIGUEL DE TUCUMAN: LEXICON, 9 de Julio 85 - ELECTRONICA
VALLE, Grisdstomo Alvarez 264




CONGRESO

EDUCACION Y CIBERNETICA
EN IMPORTANTES JORNADAS

Terminado el 2do. Congreso Nacional de Informdtica Educativa,
Antonio Aramouni ofrece una reseiia Este encuentro, mds am-
plio que el anterior, conté con invitados extranjeros que lo jerar-

quizaron con nivel internacional.

i el desarrollo de apti-
tudes del hombre se
optimiza por la recta
utilizacién de las iné-
ditas posibilidades de
la informética educativa, y si la omni-

presencia de ésta es harto notoria,

{Cudl es su &mbito y jurisdiccion?”,

s¢ preguntd el doctor Antonio Ara-

mouni, presidente del Instituto Ar-

gentino de Informaética, al inaugurar
el IT Congreso Argentino e Interna-

cional de esa especialidad, en el audi-

torio del hotel Panamericano de esta

capital.

“La Educacidn, con mayisculas” fue
la respuesta del disertante, “Vale de-

cir, todos los hombres, toda la vida™,

recaled.

El acontecimiento, a juicio de los or-
ganizadores, superGconcreceslasex-
pectativas y también los logros alcan-

zados por el ler. Congreso, realizado
hace un afio . Esta vez la duracidn se
extendid a coatro dfas, con jornadas
que se llevaron a cabo desde las 9 hs,

hastalas 12,45 hs. de lamafiana, y por
la tarde a partir de las 14.30 hs . has-
talas 19 hs. con sélo 15 minutos de in-

tervaloen cada una. Esto did como to-

tal 33 horas de intensa actividad.

Los invitados extranjeros provenien-

tes de diversos pafses, fueron siete, A-

bordaron temas como innovaciones

tecndlogicas en informdtica y paises

en desarrollo, graficacidn por compu-

tadora, los 412 idiomas del sistema
Ergofax, la informética en la curricu-

la de los profesores, influencia de la

informdtica en el desarrollo de las ap-

titudes mentales y lenguaje e infor-

mética. Lanéminacompletade los vi-

sitantes, segin el orden de presenta-
cidn de sus trabajos, fue la siguiente:
Robert Winter y Mario Garcia Serra
(Estados Unidos), Enriqueta de Lara
Guijarro y José Maria Galdén (Espa-
fia), Pierina Zanocco Soto (Chile),
Hilner Castillo (Venezuela) y Jac-
ques Roques (Francia ). Mis de 70
profesionales especializados de Ar-
gentina también presentaron ponen-
cias. Los doctores Antonio Aramouni
y Jorge Nardelli, juntocon el licencia-
do Jorge Vrljicak, disertaron sobre el
proyecto Bancocosmos, un banco de
datos interdisciplinario del Instituto
Argentino de Informdtica.

Consultado por K64 acerca de que si
lo que llama “informdtica educativa”
es un Ambito con exclusividad para

maestros y para la poblacidn afectada
en el proceso, ya sean nifios o jove-
nes, pasando por los adolescentes, el
doctor Aramouni respondié: “No, Y
esta negativa es absoluta. Han trans-
currido ya varios afios desde que la
conjuncion entre hardware y softwa-
re, entre equipos y programas, sin re-
emplazar para nada al docente, se ha
convertido en el mas formidable ins-
trumento de apoyo en la relacién en-

sefianza -a-
prendizaje
de todas las
discipli-
nas”. Justa-
mente durante el acto de apertura, al
tocar este tema, el presidente del Ins-
tituto Argentino de Informética sefia-
16 lo siguiente: “El ritmo con que se
generan conocimientos e innovacio-
nes de todo tipo, el constante flujo de
productos accesibles y de apelaciones
espirituales, conduce a quien se sien-
te protagonista de estos tiempos, a a-
doptar la escolaridad vitalicia. Quien
durante un lapso determinado resol-
viera aislarse, padecerd un atraso so-
cial proporcionalmente mayor. Nadie
lo duda”,

Junto con estas jornadas, en el primer
subsuelo del hotel Panamericano se
llevé a cabo una muestra de la que
participaron las principales firmas del
mercado ¢ instituciones educativas
privadas. La entidad organizadora ha
fijado al 22 de setiembre de cada afio
como el Dia de la Informética Educa-
tiva, debido a que en esa fecha, el afio
pasado se inaugurd el ler. Congreso
Argentino sobre la especialidad, que
se prolongd cinco dias. El logo iden-
tificatorio que se ha adoptado se divi-
de en cuatro cuadros y tiene una suce-
sion perfilada de tres libros y el esque-
ma formal de una computadora. Se-
gin sus disefiadores, simboliza “la in-
teraccién reciproca de los niveles de
estudios primarios, medio y superior
con la tecnologia cibernética; en di-
cha interaccidn, ésta apoya las accio-
nes tendientes al mejoramiento del e-
ducando como persona”.
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DREAN COMMODORE 64

84 APLICACIONES
PARA LA DC-64

—
—

PUBLICAMOS UN LISTADO DE LOS PRACTICOS UTILITARIOS QUE HAY EN
EL MERCADO ARGENTINO » QUE POSIBILITAN DESDE TENER UN PLANE-
TARIO PROPIO HASTA REALIZAR DIBUJOS ANIMADOS CON PERSONAJES I-
NéDITOS, PASANDO POR LA CONFECCION DE UNA BASE DE DATOS.

as bondades de un e-
quipo de computa-
cidn residen tanto en
las wvirtudes de su
hardware, donde las
diferencias entre mar-
casno suelen ser demasiado notables,
como enlaamplitud y capacidad de su
software. En el caso particular de la
DC-64, la aceptacidn que tuvo en el
mundo entero no tardd en generara su
alrededor un arsenal de programas
que no tiene punto de comparacidn
frente a otros equipos de su clase.
Por cierto queno nos referimos sola-
mente a los utilitarios, sino también a
las aplicaciones précticas de todo tipo
que tiene laDC-64, Sumagnitud es tal
que éste es sélo el primer trabajo, me-
ramente clasificatorio por 4dreas, co-
mo lo demuestra el cuadro de las pé-
ginas siguientes, a modo de introduc-
cion entodo lo que se puede usar y qué
ambitos puede abarcar,

Sin ningin orden, y segiin el correr de
la mAquina, para que el lector vaya a-
preciando en la prictica lo que deci-
MOS, 4C4 enumMeramos unas cuantas
cosas que se pueden hacer con la DC-
64

1-arbol genealGgico familiar, al que
se le van agregando los nuevos miem-
bros que van naciendo;

2-biorritmo para toda la familia o en
forma comercial;

3-hacerles fundas propias a nuestros
disquetes, con nuestro nombre y el di-
rectorio impreso, a fin de evitar el en-
gorro de las etiquetas que constante-
mente se despega.

4-todos los afios imprimir nuestro
propio almanaque, uno o varios ejem-

56

plares, con la comodidad de tener lu-
gar en cada dia para anotar, como una
agenda de pared;

S-tener en casa un planetario propio,
revivir o adelantar eclipses y pasos de
cometas, la posicidn de las constela-
ciones, etcétera, y como si fuera poco,
Sacar esas cartas astrondmicas por
impresora;

6-disefiar juguetes y hacer los planos
exactos, sacindolos por impresora;
T-liquidaciones de sueldos y jornales,
con salida por impresora de original y
duplicado, tal como exige la ley;
8-realizar un largometraje de dibujos
animados, con personajes propios o
tomando los de los mddulos del pro-
grama original; ponerle titulos y mu-
sica, como también efectos especia-
les, y pasarlo a video para reproducir-
lo cuantas veces queramos en la case-
tera;

9-confeccionar e imprimir la papele-

ria (hojas y sobres con membrete) tan-
to personal como comercial, para uso
propio o para actividad rentada;
10-llevarla contabilidad casera, de un
comercio 0 de una mediana empresa;
11-comunicarse en forma directa con
otras computadoras o acceder a bases
de datos nacionales o extranjeras;
12-dejar de fumar;

13-hacer nuestra propia carta natal, e-
xacta, con todos los ascendientes y
demds complementos astroldgicos,
como también la de amigos y familia-
res, o directamente en forma comer-
cial, con salida por impresora;
14-tener a disposicidn una variedad
tipografica que sélo puede ser supera-
da por una imprenta de alto nivel;
15-realizar tareas escolares, universi-
tarias, monografias o presentaciones
profesionales donde el texto debe ir a-
compafiado por ilustraciones de di-
VErso tipo o cuadros estadisticos;




16-confeccionar las liquidaciones
mensuales de un consorcio con sus
correspondientes recibos;

17-tener una agenda telefénica que
permite el discado automatico y que
va a insistir por nosotros hasta que nos
respondan;

18-configurar, controlar y llevar aca-
bo la propia dieta para adelgazar,
19-escribir, ilustrar, diagramar, editar
e imprimir un periédico mural, esco-
lar, barrial, estudiantil, literario o gre-
mial;

20-dibujos y planos para arquitectos,
ingenieros o dibujantes profesiona-
les;

21-componer un tema musical, hacer
la orquestacion de una partitura e im-
primirla,

22-aprender las cuatro operaciones
matemaéticas jugando, con el método
global u otros;

23-convertir ¢l teclado de la consola
en un piano u drgano;

24-recorrer la geografia del mundo de
manera amena;

25-Operaciones matématicas de alto
nivel y de anilisis matematico.
26-confeccionar nuestros propios vi-
deojuegos, similares o mejores que
10s que compramos O Nos prestan;
27-tener nuestras propias bases de da-
tos de todo tipo, desde una simple a-
genda de teléfonos con direcciones
hasta archivos con bibliografia y/o
documentacién;

28-sortear la dificultad de no tener a
nadie a mano para trenzarnos en un
jueguito y hacerlo por teléfono;
29-confeccion de cualquier tipo de di-
ploma, en broma o en serio, usando
nddulos y tipografia hechos o llevan-
do a cabo nuestras propias idesas para

el curso en que estamos o directamen-
te con fines comerciales,

30-tener un prondstico para el PRO-
DE basado en la “16gica” seria, que a-
naliza todos y cada uno de los antece-
dentes de cada equipo, mds los resul-
tados anteriores en sus confrontacio-
nes (en otras palabras, lo que solemos
ver en los diarios o nos dicen por lara-

fines comerciales;

35-conocer cudl es nuestro signo, sus
caracteristicas en el hordscopo chino,
sacindolas por impresora;
36-hacerla hablar;

37-mantener una entrevista psicoana-
litica con Eliza, verdadero desafio al
ingenio y ensayo de inteligencia arti-
ficial;

38-trenzarnos en una partida

dio,cosa que también se hizo con una
DC-64...);

J1-consultar un diccionario inglés-
castellano en pantalla y, encima, ir
completindolo;

32-aprender, pero en forma mucho
mas sistemdtica, v divertida, el mane-
jo del teclado de la DC-64 usando los
diez dedos de las dos manos;
33-averiguar en décimas de segundo,
por ejemplo, qué dia cayé el 14 de e-
nero de 1614 o qué dia va a ser el 31
de diciembre de 1999;

34-saber si ganamosel PORTFOLIO,
0 montar un servicio de este tipo con

de ajedrez por télefono;
39-programar en la mayoria
de los lenguajes que tiene la
computacion, aparte del
BASIC de la miquina;
40-proteger nuestro soft de
cualquier tentacidn pirata;
41-hacer pantallas de todo ti-
po, incluso musicalizadas,
para los programas que no-
sotros mismos disefiamos;
42-control constante y efec-
tivo de todo nuestro equipo
para saber si estd OK o dén-

de hay problemas;

1 43-compatibilidad fisica, in-
telectual y emocional de una
pareja segin sus diferentes
biorritmos;

44-usar soft de Apple;
45-confeccionar e imprimir nuestras
propias tarjetas para enviar cn Navi-
dad, aniversarios o cumpleafios de se-
res queridos;

46-poner un reloj en la pantalla;
47-a cada disquete hacerle un meni
con “autorun” en todos los progra-
mas, a fin de ahorramos tiempo y ¢s-
fuerzo;

48-convertir a la consola en una ter-
minal de télex;

49-guardar todos nuestros escrilos,
notas y documentos para ponerlos a

FONTEGNGA

AUDIO VIDEO COMPUTACION

i DREAN COMMODORE 64C !' | TALENT DPC 200 MSX i

| DRIVE DC 320P/C.64 I} | DISKETTERA DPF. 555 MSX |
L | COMMODORE 128/1571 | 1 IMPRESORAS TODOS LOS MODELOS |

;ﬁ

ACCESORIOS: ATARI 2600 GRAN OFERTA CONTADO

GRAN VARIEDAD DE JOYSTICK, CARTUCHOS, UTILITARIOS, DISKETTES51/4y31/2,
MONITORES Y TODO EL SOFT.
LOS MEJORES PRECIOS DE PLAZA. ATENCION!! PRECIOS ESPECIALES A REVENDEDORES

AV. RIVADAVIA 6893 (1406) FLORES (A MTS. PLAZA FLORES) - ATENDEMOS AL INTERIOR - TE: 612-0319
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salvo de miradas indiscretas;
S0-llevar una verdadera “historia cli-
nica” de nuestro auto, con todo lo que
le pasa, gasto, performance, etcétera.;
51-contar con bases de datos que tie-
nen acceso secreto (salvo para noso-
tros), lo que las vuelve invulnerables
para los “curiosos™ que nunca faltan,
sobre todo si contienen informacion
sobre personas, negocios, cuentas co-
rrientes, depdsitos, etcétera.;
s2-increible variedad de graficadores
para todos los upos, gustos y capaci-
dad, para adultos, pero también para
que los chicos a partir de los 4 afios
disfruten de la computadora como e-
lemento pedagdgico y de entreteni-
miento;

S3-evaluaciones en tareas e-

DREAN COMMODORE 64

de carteles y afiches, tanto personales
como para el colegio, el club o en for-
ma comercial;

61-computarizar el equipo de radioa-
ficionado;

62-aplicar programas educativos que
muestran sistemdticamente desde la
disecci6n de una rana a cémo funcio-
na un motor de explosidn, pasando
por mostrar todo el cuerpo humano;
63-poner en pantalla el cielo que habi-
a sobre nuestras cabezas el dia que na-
cimos, a la hora exacta, y luego sacar-
lo por impresora;

64-confeccionar desde simples hasta
muy complicadas tablas o cuadros
que contengan textos yfo cifras,conla
posibilidad de luego imprimirlos, sin

ducativas;

54-usarrecetas de cocinas ya
archivadas o confeccionar
las propias;

55-hacer test psicoldgicos;
S6-confeccionar una vaniada
gama de estadisticas y grafi-
COS;

57-enviar yfo recibir por te-
Iéfono partituras musicales
de todo tipo;

58-hacer a nuestro gusto e
Imprimir nuestra propia a-
genda anual de escritorio;
S9-lener nuestro propio BBS
(Bulletin Board System), y
convertr al equipo conecta-
do al teléfono en una central :
de comunicaciones que distribuye y
recibe informacién, interactivamen-
L€, CON OLros usuarios que cuentan con
cualquier equipo;

60-realizar e imprimir cualquier tipo

e W e e ek

limitaciones de ancho o de cantidad
de lineas;

65-hacer videos musicales:
66-contar con un directorio que im-

prima las etiquetas autoadhesivas pa-

ra el envio masivo de corresponden-
cia,

67-tener al instante, en pantalla, un
“libro de bancas™ con el estado de to-
das nuestras cuentas corrientes;
68-aprender miisica con la més incre-
ible y variada gama de instrumentos,
a los que se les debe agregar acompa-
flamiento automdtico para todos los
ritmos y en todos los tonos;
69-recorrer todos los paises del mun-
do y aprender sus nombres, capitales,
monedas en curso, idiomas v demas;
70-llevarlapantallade 40 a 80 colum-
nas sin lener que comprar un monitor
especial o adaptar el televisor;
71-ver y aprender como funciona el
“cerebro” de la DC-64,
72-castellanizar todos los mentes y
pantallas de nuestros programas fa-
voritos, ya sean juegos o utilitarios;
73-aprender a manejar la DC-64 y ex-
plotar sus posibilidades, en forma di-
recta, con la consola y la pantalla, sin
necesidad de leer manuales;
T4-copiar todo tipo de soft, ya sea de
disquete a disquete, de disquete a ca-
sete o de casete a disquete, sorteando
cualguier tipo de dificultades, de ava-
rios archivos ala vez o archivo por ar-
chivo;

75-no s6lo hacer nuestras propias his-
torietas, sino también imprimirlas;
76-escribir desde una nota hasta un li-
bro con diversa tipografia, piginas fo-
liadas, ilustraciones de cualquier tipo,
tablas y grificos estadisticos, margen
derecho compensado, etcélera., al po-
der explotar la mas increible variedad
de procesadores de texto que pueda
exhibir equipo alguno;

77-envio y/o recepeidn de programas

~ MODEMS - MODEMS - MODEMS

DATATEC

PARA COMMODORE, IBM Y COMPATIBLES

TODO EN JUEGOS,
UTILITARIOS Y MANUALES
Y EL MEJOR SERVICIO
PARA USUARIOS DE
COMMODORE e4/128
AMIGA,

PC IBM COMPATIBLES

-300 BP3. BINORMA, DISCADO, RESPUESTA, Y DESCONEXION
AUTOMATICA
-300/1200 BPS CUATRINORMA, COMANDOS HAYES, DISCADO,
RESPLESTA, DESCONEXION AUTOMATICA,
PARLANTE INCORPORADO
-PROGARAMAS DE COMUNICACIONES ¥ "BBS"
FARA COMMODORE ¥ PG

rasrica ¥ oistrisuve DATA TEC s

J. D. PERON 2388 8 B (1040) CAP. 47-3535
FABRICA: AV. CAZON 144 (1648) TIGRE 751-9987

MODEMS - MODEMS - MODEMS

VIAMONTE 801, piso 1, of. 1 1053-BUENOS AIRES
TE: 382-9794
-ENVICS AL INTERICR-
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VI CONGRESO NACIONAL DE
INFORMATICA, TELEINFORMATIC
Y TELECOMUNICACIONES

COMPUTACION Y COMUNICACIONES
PALANGAS PARA EL PROGRESO

- UNION INDUSTRIAL ARGENTINA, PLAZA HOTEL Y SHEHATON HOTE
- DEL 9 AL 13 DE MAYO DE 1968..

AREAS:

- Informatica. FA - Comunicaciones.

- Inteligencia Artificial. - Impacto Social.
“SIMPOSIOS:

- Sector Publico. - Educacion.

- Banca. - Productividad.

- Pequenay Mediana Empresa - Salud.

- Derechoy Ciencias Snmates - Tecnologia. |

- Ameérica Latina - Medios de Comunicacion.

LA PRESENTACION DE TRABAJOS PARA EL CONGRESO VENCE EL 9:3-88.

Organiza usual'la

Asociacion Argentina de Usuarios de'la Informatica y las Comunicaciones.
Rincon 326 (1081) Capital Fedegal - TE. 47-2631/2855.
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de cualquier tipo y marca por teléfo-
no;

T8-cédlculos de costos;

79-control vy funcionamiento de siste-
mas de alarma, seguridad y otros arte-
factos de la casa;

80-auxiliar incomparable para todo
tipo de tareas escolares y de estudio;
81-operaciones directas con algunas
redes telemdticas bancarias;
82-control de stocks;

83-acceso y uso de las redes de BBS
nacional y extranjera que estdn fun-
cionando;

84-caja registradora de lujo para su
comercio,

Esta somera lista de miiltiples aplica-
ciones de la C-64 la ubica como ide-
al para amas de casa, estudiantes de
cualquier especialidad o carrera, mé-
dicos, dietélogos, abogados, arqui-
tectos, ingenieros, periodistas, co-
merciantes, empresarios, dentistas,
administradores, farmacéuticos, so-
cidlogos, bibliotecarios, deportistas,
psicélogos, contadores, radioaficio-
nados, entrenadores, docentes, y tan-
tas otras actividades que se escapan
de esta enumeracidn al paso. Desde el
punto de vista institucional, se pre-
senta como necesaria para clubes,
gremios, centros estudiantiles o veci-

nales, empresas, comercios, jardines
de infantes, escuelas, colegios, uni-
versidades, consorcios de propieta-
rios, obras sociales, fundaciones, sa-
natorios, consultorios, estudios, ges-
torias, oficinas pablicas, juzgados vy,
seguramente, aqui otra vez nos que-
damos cortos.

El cuadro que presentamos a conti-
nuacién muestra el agrupamiento de
las cuatro grandes dreas en los que se
puede ubicar ¢l parque con el soft uti-
litario que posee 1a C-64, y que es el
que indudablemente la convierte, su-
mando sus reconocidas bondades,
en un equipo sin competencia.

“EL MUNDOQO DE LOS UTILITARIOS PARA LA C-64”

...........................

ZADORES DE MUSICA
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« DBUJOS ANIMADOS |
" Y VIDEO

1)| LENGUAJES Y
PROGRAMACION
UL
[T
COPIADORES

3 AUXILIARES PARA EL
EQUIFO Y EL TRABAJO

PARA SUMERGIRSE
EN LAS PROFUNDI-
DADES DE LA DC

(1) LENGUAJES Y
PROGRAMACION

Pricticamente todos los lenguajes
que se usan en programacion m4s una
gran cantidad de auxiliares que nece-
sitael programador, desde un analiza-
dor de errores hasta un compilador,
descompresores, proteccién de los
trabajos contra la pirateria y demds.
Como es l6gico, no podian faltar to-
das las versiones del BASIC y tam-
bién el LOGO en castellano para los
més chiquitos.

A0

PROCESADORES Y SINTETI- Ay
PROCE-

R R

SADO-

CREAR Y FABRICAR
JUEGOS PROPIOS

MATEMATICAS

1 INFANTTLES
.-"4“;; o

1 EIEE!!!{IIIlLILII

| i

188 HOGARENOS :

O¥ ASTROLOGIA

0¥ MISCELANEA

pidos. Archivo por ar-
chivo o caraentera, Para
una o para dos disquete-
ras. De disquete a dis-
quete o de disquete a
cinta y viceversa. No
falta ninguno.

(3) AUXILIARES PA-
RAELEQUIFOY EL
TRABAJO

(2) COPIADORES

Un arsenal impresionante. Desde los
mds sofisticados, para los super “pro-
fesionales”, hasta algunos frivolos
que acomparfian la tarea con misica.
Con y sin formateadores. Lentos y ra-

Otro surtido impresionante. Ordena-
dores de directorios, hacedores de au-
tomeniies y hasta programas para re-
visar todo el equipo, desde laROM y
la RAM hasta la disquetera, el moni-
tor, la impresora y el joystick. Auxi-




liares que recuperan programas bo-
rrados, que cambian de encabeza-
mientos y direcciones, que convierten
la pantalla a 80 columnas sin interfa-

$e8 ni equipos especiales.

PARA USARLA PRQO-
FESIONALMENTE

(4)PROCESADORESDETEXTO

La gama es impresionante. No hay e-
quipo que se le equipare. Estdn los
que tienen bases de datos y hojas de
cdlculo compatibles y los que revisan
la ortografia en inglés; los que sacan
acentos y efies por pantalla y por im-
presora, y los que no lo hacen; los que
tragn un sélo tipo de letra y los que tie-
nen mas de trescientas. Los que tam-
bién permiten escribir en inglés, fran-
cés, hebreo, ruso y cualquier otro i-
dioma que se nos ocurra. Los que per-
miten hacer documentos de sélo 7k y
los que toleran hasta més de 40k. Los
que permiten tener pantallas de 80 co-
lumnas y * hacen” scroll con anchas

(de hasta 256 columnas), Con meni-
es en castellano o en inglés. Para dis-
quetera o datasete. Como si fuera po-
co, también hay los que van cambian-
doel texto de colores, igual que si fue-
ra la paleta de un pintor.

(5) BASE DE DATOS

Otro surtido sin igual. Desde las que
permiten sélo registros pequefios, de
bisqueda muy rdpida, a las que se
puede programar y practicamente po-

ner un libro en cada registro, Hay las
que permiten trabar el acceso de ex-
trafios con claves y las que vienen en
varios idiomas. También las que se
convierten en pequefias hojas de
cdlculo permitiendo tener operacio-
nes actualizadas al instante de los
campos nimericos.

(6) HOJAS DE CALCULO

Otra vez un surtido que va desde las
muy simples y elementales a aquellas

Para dar en la tecla, programese
y gane utilidades

Software
Utilitario®

Dyxi

e marca Registracls de ARCHIVER S.A

De Aplicacion Inmediata.

Por su programacion optima, practica y muy economica,

es ideal para la pequena y mediana empresa. fff ‘%,‘%
% 2o

Los mejores programas de

- Contabilidad Gral.
- Sueldos y Jornales.

- Bancos.
- Stock /Lista de Preclos.

| en Commodore 12864
. MsX
e’ IBM y Compatibles.

- Ctas. Ctes. Estacion de Serviclo.
- Fact. Obras Soclales.
SOCJEDAD ANONIMA

- Gestion de Ventas. 24 de Noviembre 337 (1170) B. Alres

Tel. 83-7098/0414/5510 Télex 21144 ARGHI AR
Y SEGUIMOS CREANDO. "™ "cprr clON Y DESARROLLO: SAM S.A.
PRODUCE: POKE S.R.L.

- Administ de Consorclos.
« Facturacién y Stock.

- Cuentas Corrlentes.

- Subdiario de IVA.

*’ Zonas disponibles para Distribuidores.

ARCHIVER
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que permiten Operaciones muy com-
plejas y vastas. Una versatilidad y ca-
pacidad que permite liquidar sueldos
y jornales 0 administrar consorcios, e-
mitiendo a la vez los correspondien-
tes recibos.

(7) CONTABILIDAD

Una aplicacién muy concreta y espe-
cifica de las hojas de célculo que va
desde mddulos para llevar al dia los
movimientos personales hasta los de
un comercio 0 empresa, las cuentas
bancarias, etcétera.

(8) GRAFICADORES

Otro rubro en donde la variedad y vas-
tedad pone a laD C-64 lejos de todas
las demds. Y no s6lo programas que
entre si compiten en eficacia, senci-
llez y amplitud, sino encima la exis-
tenciade “puentes” o “convertidores™
que practicamente enlazan a unos con
otros, permitiendo usar cualquier ar-
chivo de un graficador en los otros.
Todo lo necesario para hacer desde u-
na tarea escolar de geometria hasta un
plano en escala o convertir cualquier
dibujo enel simil de una foto solariza-
da, hacer la propia papeleria, afiches,
tarjetas de saludos o crear ¢ imprimir
historietas,

(9) ESTADISTICAS

na dimensidon diferente, realista, del
trabajo que se esti realizando.

(10) INTEGRADOS

Lineas llenas, puntos, barras, con o
sin cableado, titulos, etcétera. Todolo
que necesita el hombre moderno. La
posibilidad en segundos de graficar
cifras, montos, operaciones y tener u-

Procesadores con base de datos y ho-
jasde célculo. Lasaladeredacciénde
un periddico con trasmisidn a distan-
¢ia incluida para emitir o recibir ma-
terial. Procesadores de texto con gra-
ficadores, u otros con programas ter-
minales que permiten la emisién y/o
recepcion de documentos y progra-
mas. Para disquetera y datasete, Para
la oficina, con calendario, reloj, ano-
tadores ayuda-memoria, 0 sumamen-
te complejos para trabajos de mayor
envergadura. En esto también, sin i-

gual.

(11) PROCESADORES Y
SINTETIZADORES DEMUSICA

Todo. To-do. T-o-d-0. Desde conver-
tir ¢l teclado de la consola en un sim-
ple piano, donde incluso le puede po-
ner una funda que simula un teclado,
hasta programas de varias caras de
disco que le permiten escribir y or-
questear una partitura, contar con de-
cenas de instrumentos, acompafia-
mientos y demads. En suma, desde lo
mds simple y entretenido para un afi-
cionado hasta la posibilidad de con-
vertir a su equipo en uno de los llama-
dos 6rganos electronicos muy sofisti-
cados para servir a un profesional.

COMPUTER DYC S.A.

| ROBOTICA

FLORIDA 760

PRIMER CURSO TEORICO-PRACTICO

COMMODORE 64/128 SPECTRUM - MSX
CONSOLAS - DISKETERAS - IMPRESORAS MONITORES -
MODEMS -

AMPLIO SURTIDO EN: JOYSTICKS PARA COMMODORE
16/64/128 M3X - SPECTRUM
LINEA COMPLETA CARTUCHOS HAL.

LAPIZ OPTICO COMMODORE - SPECTRUM - MSX

EN LA ARGENTINA

DURANTE EL CURSO ARMARAS TU PROPIO
ROBOT

CURSOS PERSONALES Y POR CORRESPONDENCIA
GRAL. ARTIGAS 354 (1408) CAP. FED.

——— S0 MMODORE, MSX, ATARI, SP : ,
i. LIGEO CULTURAL FT COMMODORE KEQQ; SPECTRUM, TK o0, TK
: § DE INFORMATICA SINCLAIR 1000 - 1500 - 2068 - TK 83-85 COMMODORE 16
TE. 612-3802 il
. FLAMES DE FINANCIACION HASTA 10 CUOTAS
HORARKD: L. aV. 14 a 20 hs. Sab, 10a 13 hs, ENVIOS AL INTERIOR




(12) DIBUJOS ANIMADOS Y
VIDEO

Animacién de escenas simples, infan-
tiles, y también la posibilidad de ela-
borar un muy ambicioso largometra-
je, con titulos y misica incluida. Digi-
talizacidn de iméagenes de video, ge-
neracidn de pantallas y videos musi-
cales. Otro mundo.

(13) TELECOMUNICACIONES

La onda del momento. Programas
simples 0 muy sofisticados para con-
vertir a la DC-64 en una terminal. En
disco o en cartucho que evita el uso de
la diquetera. Varios BBS abiertos, de
dominio piblico, que permiten la mo-
dificacion a nuestro gusto y rmontar
nuestra propiacentral, recibiendo y e-
mitiendo informacidn.

PARA EL AREA
EDUCATIVA

(14) EDUCATIVOS
Oura amplisima vaniedad que incluye
desde programas cientificos hasta en-
tretenidos juegos para, por ¢jemplo,
manejar el teclado con los diez dedos.
Zoologia, geografia, matemdticas,
diccionarios inglés-castellanos. Para
todas las edades, a partir de los 4 afios.

(15) CREAR Y FABRICAR JUE-
GOS Y JUGUETES PROPIOS

Un sesgo fascinante, también excep-
cional y sin parangén. Desde video-

juegos hasta aviones, trenes, autos y
otra gran variedad.

(16)
MATEMATICAS

Desde los rudimentos de las cuatro o-
peraciones hasta andlisis de altisimo

APLICACIONES
VARIAS

(18) HOGARENOS

La computadora en la cocina, las die-
tas, la economia familiar y cudnto
gasta el auto. De no creer,

(19) ASTROLOGIA
La carta natal exacta y las prediccio-
nes. Signo por signo, ascendente por
ascendente. Programas que pueden
ser usados por nedfitos en lamateriay
por profesionales.

nivel. La potencialidad de la compu-
tacidn en su salsa.

(17) INFANTILES

Para los mds pero més chiquitines.
Primer reconocimiento de letras y nii-
meros, rudimentos mateméticos de
qué es adiccion y resta, juegos donde
la grafica y lo interactivo jueganel rol
primordial.

(20) MISCELANEA

Un popurri que abarca desde la psico-
logia, el hordscopo chino, varios bio-
rritmos , ¢l PRODE o aprender a ma-
nejar la C-64 haciendo correr un pro-
grama que nos ensefia a hacerlo de
manera experimental, sin tener que
recurrir a la lectura de bibliografia.
Esto y muchas cosas mas.

VENTAS AL

* FUNCIOMNAN EN TOSHIBA

POR MAYOR
Y MENOR
ENVIOS AL INTERIOR

TODO EN CASSETTE

Y DISKETTE PARA

* MSX - COMMODORE
SPECTRUM - 2068 AL HEGID

ALSINA1170 5° 511"
T.E. 37-3932/3954/0825/0891/4120 int. 511




IBM PROPRINTER

La impresora IBM Proprinter, de reciente lanzamiento, permite usar varias veloci-
dades de impresion. Puede imprimir en formularios continuos como en papel suel-
to, y ademds es compatible con la mayoria de los programas mds populares, inclu-
so aplicaciones con grdficos.

a IBM Proprinter es
compatble con toda la
linea de computadoras
personales IBM, 1am-
bién puede ser conec-
tada a aquellas que po-
scan interfase compa-
tible. Ademads. existe una interfase en
Serie que permile conectaresta impre-
sora a cualquier computadora hogare-
fia.

CARACTERISTICAS
TECNICAS

La IBM Proprinter ha sido construida
en solo unas 50 partes, 1o que contri-
buye a que la impresora sea mas con-
fiable. Los técnicos de IBM han con-
seguido hacer una impresora de bajo
peso pero con gran nivel de solidez.
Ademas la Proprinter tiene una auto-
test cada vez que es encendida.

La velocidad de impresion es de 200
caracteres por segundo en modo nor-
mal, 100 caracteres por segundo en
modo texto y 40 caracteres por segun-
do en calidad casi carta (NLQ). Los
caracteres que brinda son nitidos y
bien definidos.

64
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Ademasdelastres velocidades deim-
presion, la 1IBM Proprinter permite
imprimir en subindice, superindice,
simbolos griegos y matemditicos, ca-
racteres tipo caja o con dibujos linga-
les, subraya, etcétera. También se
pueden hacer encabezamientos de
carta con el logotipo de nuesira em-
presa.

La capacidad grifica de la Proprinter
es bastante grande, ya que tiene libre
acceso a cualguier punto y permite
imprimir dibujos v textos al mismo
tiermpo.

[Los programas mds populares que e-
xisten en el mercado para las compu-
tadoras personales IBM operardn co-
rrectamente con la impresora IBM
Proprinter.

El papel que podemos usaren esta im-
presora es variado. Puede tratarse del
tradicional formulario continuo como
de papel suelto o de un sobre. Todo es-
Lo sin tener que remover el formulario
continuo. Ademas ahorra papel conti-
nuo ya que no desperdicia hojas.

La cinta que usa la Proprinter es de
tinta negra y el material es nildn, Es-
td montada en un cartucho, lo cual e-
vita que nos manchemos las manos

cada vez que cambiamos la cinta de
impresion. Esta cinta, la IBM 4201
Proprinter, contiene un aceite que lu-
brica el cabezal de la impresora y un
resorte que mantiene la presion ade-
cuada, por lo que se logran impresio-
nes de mejor calidad. La cinta tiene u-
na duracion de aproximadamente tres
millones de caracteres en modo nor-
mal.

ESPECIFICACIONES

Peso: 7.9 ke,

Ancho: 419 mim.

Profundidad: 356 mm.

Alto: 133 mm.

Potencia: 120 vac., 1 fase 60 Hz.
Nivel de ruido: 63 dBA.

Ancho del papel: 76-254 mm. (for-
mularios continuos), 76-279 mm.
(hojas soeltas).

Largo del papel: 76 mm. minimo.
Grificos: 48(), 960, 1920 puntos por
linea horizontal de 8 pulgadas.
Interfase: Interfase paralela de la
computadora personal IBM
(estindar). Mddulo de interfase
asincrénica en serie (opcional).



COMPLETO PROGRAMA

El Centro de Desarrollo Profesional
UNISY'S desarollé como cierre del a-
fio 1987 un completo programa de
cursos y  seminarios.Esta es
la\nomina de los mismos
Capacitacion para usuarios:
Bisicos: Diagramacidn ldgica (fecha
de inicio 3/12/87), Laboratorio BA-
SIC (7/12/87) e Introduccién Redes-
Lan (10/12/87).

Lenguajes: Lenguaje “C” (7/12/87)
y Pascal Turbo (7/12/87).

PC compatibles: D.O.S. sistema o-
perativo (7/12/87), D.O.S. avanzado
(14/12/87), Lows 1-2-3 (7/12/87),
Administracion e instalacién Xenix 5
PC/T (21/12/87), Lotus 1-2-3 pro-
gramacion (7/12/87) v Lotus Hal (7/
12 y 14/12/87).

Informes e inscripcidn en Maipi 267,
T piso, Buenos Aires, Tel.: 40-1799/
1521/ 6093/ 6412,

&
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LANZAMIENTO

Unisys de Argentina lanzé al mer-
cado la nueva familia de computa-
doras de la serie A.

Esta nuevas computadoras deno-

minadas “Smallframes”, presentadas
¢n el mercado de Estados Unidos
hace treintadias, ofrecen una posibili-
dad de crecimiento de 115 veces mis,

1- !-Jﬁ
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e -
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B
libre de conversion, con el uso de
sofisticadas y poderosas herramien-
tas de cuarta gencracion. Ademids
permiten la interconexidn con las
redes estandar de Ia industria.

La serie A (Al, Ad y AB) tiene un
mismo gabinele con una memoria
hasta48 MB, partiendode 12 MB yen
incrementos del mismo tamaiio.

v

Una mesa taninteligente CO(TIEL
COmo su computa

' para televisor,
monitor e impresaora.
s Piano deslizable -
(Tiréelpara teclado, drive #

i
~“sNivel superior]} |

[y *Estante

. transformadores.
2 ! *Paso para cables, etc.

APy *Ruedas para deslizar la mesa.
W G * Tapa acrilica de proteccion.
o ) * Canasto desmontable para resma

de papel continuo.

para diskettes,
Joystiks, etc.

trasero para

ESA

El plano deslizabila
T e tomar
distantia de

la pantalla sin midwer
la consala

L& tapa acraleca
protege el aquipo
WL RO e
menisad e

usd la comoutacka

Especialmente disefada para Micro—Computadoras

+ Lommodore 16—64-64C—128 e« Spectrum « Sinclair
» Radio Shack « Talent MSX « Micro Digital TK 90 » Atari » Texas

Es un producto VENGELU S A, E:-:pﬂsici::'m y venta: Av. Belgrano 2031-{1094)-Capital. Tel..48-4395/0819
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EL SOFT

A

SPACE BASE, UN VIAJE A LAS
ESTRELLAS

;Conocemos las estrellas? ;Sabemos reconocerlas en una hermosa noche despeja-
da de nubes y smog? A esto se dirige el programa. A adentrarse, entonces, en el u-
niverso estelar y a maravillarse ante la naturaleza.

uestros  objetivos  al
comprareste programa
no deben ser para nada
conformistas. Al con-
trario, debemos tener
todas las ganas para hacer en nuestro
hogar un mini-curso de astronomia.
En cuanto a los requisitos, deberemos
contar con;

» Una computadora con 48K de me-
mOoria como minimao,

» Un drive 1050

* Un televisor o monitor color (el co-
lor no es indispensable pero si muy (-
til a la hora de reconocer temperatura
y medida de las estrellas).

« Un joystick.

Datos y Libros

Losdatos que posee ¢l Space Base son
¢l resultado del trabajo astrondmico,
Incluye hibros de observaciones de la
Real Asociacion Astrondmica  del
Canada, que datan de 1983, libros co-
mo ¢l Atlas de las estrellas, de Norton
o el Atlas de los Cielos de Antonio
Becuar,

Pero a la hora de la verdad Space Ba-
se parece mds un juego de video que
un libro.

Lo que se ve no es la realidad

Introduciremos el programa en el dri-
ve y lo cargaremos con la tecla “op-
uon” oprimida.

Como resultado oblendremos una
breve presentacion y luego una parte
del gran mural que contiene las estre-
llas. Con el cursor-ventana podremos
recorrerlo y seleccionar cualquier ob-
jeto celeste. Si hacemos ésto dltimo
accederemos a una base de datos que

con ueng:

» Descripeion.

» Posicion,

* Informacion Fisica,

En resumen, se podran explorar las
diferentes profundidades del cielo y
los objetos que en €l se encuentran.
Porque cada vez que miramos el cie-
lo(de noche, por supuesto) vemos mi-
les de estrellas que parecen estar todas
a la misma distancia de la Tierra.
Esto no s cierto, pues hay miles de
millones de kilémetros de diferencia
enire unas y otras y entre éstas y la
Tierra. Ademas, parecen todas igua-
les, lo que tampoco es cierto, pues hay
grandes variaciones fisicas que las di-
ferencian.

La busqueda

Comenzamos en la esquina superior
1zquierda del mural. Lo que vemos s
una pequefa parie de éste pero, si mo-
vemos el joysuck hacia la derecha o
hacia abajo, podremos ir observindo-
lo poco a poco.

En total hay 400 objetos por estudiar

y No crean que es una cifra pequeiia.
Volvamos a la esquina superior iz-
quierda. Movamos el joystick un po-
co hacia abajo para poder recorrer el
margen correspondiente. En él en-
contraremos todos los simbolos que
se usan en ¢l mapa. Nos serd de suma
utilidad que nos familiaricemos con
ellos. Estos reresentan la profundidad
del cielo y los objetos que se encuen-
tran en la base de datos.

Mas abajo veremos una indicacion
que nos avisa el color con que esta re-
presentada la Via Lactea. Luego ob-
servaremos la escala de magnitud de
las estrellas. Detengdmonos un mo-
mento. Observemos que a menor
magnitud hay una mayor luminosi-
dad.

Alllegar a laesquina inferior izquier-
da reconoceremos las indicaciones de
los puntos cardinales. Noten que es-
tin en ¢l sentido normal de los mapas
Lerrestres,

Todos éstos datos que se encuentran
en ¢l margen izquierdo estin separa-
dos del mural por una linca. A lo lar-
go de esta linea , y de abajo hacia arri-
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ba , veremos los niimeros: -60,-45 -
30, -15,0,+15, +30, +45, +60 y +75.
Estos marcan circulos de las dechina-
ciones de la csfera celestial. Estos se
corresponden y estin paralelos a las
latitudes circulares y sobre la esfera
terrestre. E1 O define el ecuador celes-
tial. La declinacidn es medida + (nor-
te), o -(sur) en grados, minutos y se-
gundos.

Volvamos al punto de partida , esqui-
na superior izquierda.

Movamos el joystick hacia la dere-
cha, en direccitn ocste. Notemos que
el mural estd dividido y marcado con
nimeros atravesados. Esta division
define la longitud celestial que esta
dada en horas, minutos y segundos en
tiempo sideral. “Esto es calculado
desde las longiwdes celestiales en
grados por aplicacién de radio base
sobre la cquivalencia de 360° a 24 hs.
siderales”. ;Entendieron? Yo tampo-
co.

No nos detendremos en detalles. Lo
mis importante es saber cudl es lalon-
gitud,

La longitud celestial de una estrella
expresada en ésta unidad se llama
Right Ascension (RA). De éste modo
los nameros romanos pueden ser to-
mados como los nameros sobre la ca-
ra de las 24 hs. del reloj sideral.

L.as Estrellas

Hay 280 estrellas brillantes, todas in-
dicadas por simbolos celestiales que
representan su aparente magnitud.
Ademas de los simbolos, las estrellas
son etiquetadas con letras griegas. La
asignacion de las letras griegas se ha-
ce de acuerdo con la relativa brillan-
tez dentro de la constelacion dada.
Unejemplo: hay cuatro tipos de brillo
en la constelacion de Oridn (El caza-
dor) que pueden ser designadas co-
mo: alfa, beta, gama y delta.

Un ejemplo de excepcion es Ursa
Major (El Gran Oso) donde la posi-
¢ion de una estrella en ésta constela-
cidn determina su letra, Esta forma de
denominar fue establecida en 1603
por el astrénomo Bavyer y ha sido a-
doptada hasta hoy.

Las letras y su tipo de brillo:

A

DELTA 4 PI16
EPSILON 5 RHO 17
DSETA6 SIGMA 18

ETA7 TAU19
ZETA 8 YPSILON 20
IOTA9 FI21

CAPPA 10 JI22
LAMBDA 11 PSI23
MY 12 OMEGA 24

Es conveniente el uso del sistema Ba-
yer mientras se aprenden las propie-

dades individuales de las estrellas.
Siconocemos ¢ste sistema tendremos
el grado de brillantez relativaentre los
distintos miembros de la constela-
cion,

Las constelaciones estin diferencia-
das sobre el mural con tres letras abre-
viadas adoptadas por la Unidn Astro-
némica en 1922.Por ejemplo
son:ANDROMEDA And, ANTLIA
Ant, APUS Aps, eicétera.

280 estrellas brillantes es una minima
cantidad en comparacidn con las visi-
bles al ojo humano (apréximadamen-
e 3000).

Examinando el cosmos

La primera estrella a examinar es
“Betalgeuse™, la mas brillante de la
constelacion de Oridn (Ori).

EstaestrellatieneunaR A, (Right As-
centon) de apréximadamente 6 horas
(V).

Cuando ¢l VI pase por debajo de una
de las tres miras hay que detenerse.
Estamos en ¢l R.A. de Betalgeuse.
Vamos a localizar a nuestro objetivo
dirigiéndonos hacia el sur. Nos deten-

Betalgeuse estd localizada un poco al
norte del Ecuador. Es la mas brillante
de esta drea. Estd etiquetada con la le-
tra alfa.

Ubiquemos la mira central sobre el
objetivo y presionamos ¢l botdn del
joystick. Si aparece la inscripeion
“object not found”, deberemos verifi-
carel centrado de lamira. Sies correc-
to ¢l centrado, apareceran los siguien-
les datos:

NAME (nombre): vocablos ardbigos,
griegos o latinos en su origen.

R.A (Right Ascetion): en el caso de
Betalgeuse ¢l desplazamiento parmi-
tido es de *“0554.0” que puede ser le-
ido: 5 horas, 54 minutos.

DEC (Declinacién): el valor del e-
jemplo es +0724; esto es leido: 7' 24"
Norte. Notemos que ¢l signo + indica
el norte. El signo - sefiala el sur del e-
cuador celestial.

DISTANCIA: la distancia que separa
a la Tierra de cualquier estrella es me-
dida en afios luz (LY Light Year),
Un rayo de Iluz recorrc
5.879.000.000.000 millas en un afio.
Betalgeuse estd a 520 por
5.879.000.000.000 milas de la Tierra
o sea 3.057.080.000.000.000 millas
Luego de observar esto vemos por
qué los astrénomos utilizan los afos
luz.

Resumicendo: para viajar a Betalzeuse
necesitaremos un vehiculo que corra
a la velocidad de la luz y 520 anos,
PARALLAX: es definido como un
cambio en la aparente posicion de la
estrella observada desde la Tierra.
Una estrella fotografiada el primero
de Enero vy después el primero de Ju-
lio no mostrard la misma ubicacién en
las dos fotografias. Notaremos un pe-
quefio cambio,

Probemos con un ejemplo mas con-
creto: Miremos un objeto con un ojo
abierto y con otro cerrado. Ahora
cambiemos de ojo; abramos el que es-
td cerrado y cerremos el que estd a-
bierto. Notaremos que el objeto no se
halla en el mismo lugar.

Volviendo a la astronomia podemos
decir que esta diferencia de medidas
(cambio angular) es conocida como
PARALLAX ESTELAR vy es expre-
sada en fracciones de segundos. En ¢l
caso de Betalgeuse el Parallax ¢s s6-

Como unaregla, la mayor distanciaal

ALFAT NY 13 dremos nuevamente perocerca del E-
BETA2 X 14 cuador (es la linea solida que recorre  lo de 0,05 segundos.
GAMMA 3 OMICRON 15 E -O en el mural).
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ATARI

objeto es la menor Parallax estelar, de
modo que solo las estrellas que estdn
relativamente cerca tienen sus “Para-
llax™ hastante grandes. Esta informa-
cion es muy itil para determinar vy
comparar distancias estelares,
PROPER MOTION: (movimiento a-
decuado): las estrellas se mueven en
el espacio. Las de la Via Lactea giran
alrededor del centro de ésta. Asi se
observan variaciones de grados.

Los movimientos adecuados son ex-
presados en segundos por afio,

El valor de Betalgeuse es de 0.028
seg/afio. El movimiento apropiado de
la estrella es menor que su Parallax.
Los cientificos deben calcular los mo-
vimientos terrestres para medirel mo-
vimiento propio de la estrella.
VELOCIDAD RADIAL: es expresa-
daen+ oen - km/seg. El valor positi-
vo indica la recesion desde el obser-
vador y el negativo la velocidad de a-
proximacion,

MAGNITUD VISUAL: Brillantez a-
parente. Supuestamente la brillantez
disminuye con la distancia.
Betalgeuse 0,41 = estrella brillante.
MAGNITUD ABSOLUTA: Brillan-
lez intrinseca.

Es cuando se encuentra una estrella a
una distancia estindar del observa-
dor. Esta distancia es de 10 parsecs,
los cuales equivalen a 32.6 afios luz.
En este sistema de magnitud los valo-
res més bajos indican la mayor bri-
llaniez.

SPECTRAL TYPE: Posce dos com-
ponénies.

= Spectral Type (lipo de espectro).

* Luminosity Class (clase luminosa).
Lasestrellas se clasifican por subdivi-
siones en diferentes tipos segin los
caracteres bisicos de su espectro,
Cuando Ia luz de la estrella pasa a tra-
vés de un prisma o es reflectada con
un instrumento llamado espectrosco-
pio deja huellas para su clasificacion,
Estaclasificacidn evoluciond durante
la segunda mitad del siglo 19 v la ver-
sion mas popular ha sido desarrollada
por los astronomos Morgan, Keenan
y Kellman del observatorio de Yekes.
Esto es conocido como el sistema
MEKK.

En este sistema hay 10 clases de estre-
llas que se designan con las siguientes
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letras:

OBAFGKMRNS

El criterio utilizado para asignar a las
estrellas estas categorias es muy com-
plejo. Hay sutiles diferencias en el es-
pectro estelar causadas por las condi-
ciones de temperatura y presion en la
atmosfera de la estrella y en su inte-
rior. La se cuencia es atin mas subdi-
visible usando nimeros del 0 al 9.

eneste programaes el mas comiin y es
conocido como el menu visual azul o
(B-V). Esta es la diferencia entre la
brillantez de una estrella azul v la vi-
sion (verde) de regiones del espectro.
En otras palabras, es una especie de
estrella menos roja. Ademds, las es-
trellas rojas tienen més color que las
azules, y las estrellas verdes y arnari-
llas tienen valores cerca del medio de
la escala, que corren del -0,25 (del a-
zul final) al +1.87 (del final del rojo).
Betalgeuse es la estrella mds roja de
esta base de datos pues su valor ¢s de
1.87,

OBJETOS PROFUNDOS
DEL CIELO

¢:0l), ol, o2, 03..09, B0, BI,
B2,...B9...,59,

Hay muchas formas de leer esta se-
cuencia:

1) De 1zquierda a derecha representa
los grados que decrece la temperatu-
ra. En la misma direccion también
describe en qué posicion se encuentra
del espectro de colores, desde el azul
pasando por el verde, amarillo, naran-
Ja, hasta el rojo. Acorde con la base de
datos Betalgeuse es una M2, esto in-
dica que es relativamente fria y roja.
El segundo componente de este cam-
po es la clase luminosa. Esto indica
entre otras cosas diferencia de tamafio
y de brillantez.

SEQUENCE STARS= (secuencia de
estrellas)

Algunas veces se usan clases interme-
dias. Betalgeuse es una supergigante
(Iab). Estd entre las mas y las menos
luminosas. De todas formas es una es-
trella con una variabilidad semirregu-
lar y cambia su brillantez durante un
periodo que tiene una duracion de cin-
Co anos y medio.

INDICE DE COLOR

Los astrénomos usan diferentes indi-
ces de colores. El que encontraremos

Hasta aqui las estrellas. Pero resulta
que esta complela base de datos pose-
e, ademds de los ya descriptos, 109
objetos y la informacidn sobre ellos,
NEBULOSA DIFUSA: Es la larga
nube de gases interestelares. (predo-
minantemente hidrdgeno). Esto estd
Lipicamente asociado con la forma-
cion estelar. Estas series estelares son
generalmente de dos tipos: 1) Aque-
llas que son luminosas por la excita-
ci6n del calor y 2) aquellas que refle-
jan la luz difusa.

NEBULOSA PLANETARIA: no tie-
ne nada que ver con los planetas. Son
recuerdos de estrellas que han experi-
mentado cataclismos finales,
RACIMOS ABIEETOS: Son asocia-
ciones estelares o racimos galicticos
alo largo de la Via Léctea, Contiznen
estrellas que han nacido juntas forma-
das por nubes hidrogenadas.
RACIMOS GLOBULARES: Aso-
ciaciones de racimos, A menudo con-
tienen mas de un millén de estrellas
en una configuracion esférica.
GALAXIAS: Space Base posee va-
rias galaxias externas. Podriamos lla-
marlas 1slas del universo. Hay de va-
rios tipos: Galaxias elipticas, Gala-
xias espirales normales, Galaxias i-
rregulares, etcétera,

Para terminar, no me queda méas que
agradecer la colaboracidn de la sefio-
rita Silvia Alejandra Andreoli sin cu-
va ayuda no se hubiera realizado esta

nota. /

EMILIO A. SERRA
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. PISTAS

y hallazgos

ATARI

Ifredo Garcia nos
cuenta algunos

" (e sus hallazgos

paralalinea Atari 800 XLy
130 XE.

POKES

732,1: suprime el cursor en
la pantalla.

729,0: con esta sentencia
conseguimos anular la au-
torepetcion del teclado. Es
decir que, al mantener una
tecla presionada, no escri-
bird varias veces el cardcter

FIGURA 1

de esa tecla, sino que per-
manecera inmavil,

729,1: activa nuevamente
la funcién de repeticidn.
Para este valor (1), la repe-
ticion serd muy rdpida. Va-
riando los valores que se
van a almacenar en las po-
siciones 729 y 730 se puede
conseguir la velocidad ide-
al para nuestra necesidad.
Por ejemplo:

POKE 729.9

POKE 730,12

731,1: se encarga de desac-
tvar el “clic” del teclado.

20 POKE
20 FPOKE
40 FOEE
20 FPOKE
&0 FOEE
70 POEE
80 FPOKE
90 POEKE

10 GRAFPHICS O0:FOKE 710,0: POKE 7
09 14: POKE 732,1:D=0;
40216! ,33
40217! ., 39
40218! , 55
40256 ,48
40237 ,33
40258! ,50
40259! ,3
40297! , 43

100 FPOKE 40298!,272

110 POKE 40299! ,20

120 FOR N=0O TO 255 STEF 25:
D OyNJ1G5=-(N/20):NEXT N

130 D=D+1:1IF D=4
140 ON D GOTO 90,50,20

GOTO 120

SOUN

THEMN END

Trucos, trampas

Se vuelve a la normalidad
con POKE 731,0.

GRAPHICS 0

La direccion 40.000 es
muy especial y alin més
cuando nos encontramos
en el primer modo grafico.
Veamos detalladamente
cudl es la funcion de esta
posicion de memoria.
Sien la posicidn 40.000 se
coloca un 1, entonces apa-
recerd un signo de admira-
ci16n en la primera colum-
na, en la primera fila. Si se
cambiael valor 1 porel 2, a-
parecerdn comillas.

Esto nos da la pauta de que
el valor que se asigne a es-
ta posicién de memoria im-
primird diferentes caracte-
res.

Ahora, si utilizamos la di-
reccién 40.001, la impre-

510n se realizari a la dere-
cha del pnmero; con la po-
sicion 40.002, se imprimira
a la derecha del segundo, y
asi sucesivamente.

Estas posiciones son muy
utiles, ya que si bien usan-
do un POKE conseguimos
imprimir semejante a la
sentencia PRINT, la prime-
ra es mas rapida.

En realidad, la direccidn
40.000 se deduce de la for-
mula: X=PEEK(88)+PE-
EK(8B9)*256

“X" nos dard el primer cua-
dro (columnal, fila 1) del
modo grifico que se en-
cuentra activado en ese
momento.

Para demostrar cémo se
pueden aprovechar estas
posiciones de memoria, co-
piemos el ejemplo de la fi-
gura 1.

CZ1000/1500-TK83/85

edicandose a las
“computadoras

D chicas”, Rubén

R. Sorbello envié los si-
guientes trucos:

ASCII

Para ir viendo el valor AS-
CII de las teclas que vamos
presionando, utilicemos el

JUPCOMPUTACION s I\

Bme.Mitra 178 (RAMOS MEJA) ATARI

VISIDAT

COMPUT Todo para su ATARI de 8 bits
UTACION [(130 xE - BO0 %L )]
SOFTWARE DISOUETERAAS, COMPUTADORAS DATASSETTES £ IMPRESORAS ETC.
o™ HARDWARE LIBROS,REVISTAS E INFORMACION EN GENERAL
Five ACCESORIOS LOS MEJORES JUEGOS EN DISK ¥ CINTA
o s SIS o oy
o TODAS LA ‘ s
S MARCAS G4 Y 128 TODO EN DISKETTES
SERVICIO TECNICO SRR W Jeoo y i
PRESUPUESTOS SIN CARGO T VPl s holinaah CommacAToR . o
R N e e S (T FORM, CONTINUOS,DISK.CINTAS IMPRESORAS (recambio sn 24 ha ),
GODOY CRUZ 1405 771-9766 RNkl
BERVICE TODAS LAS MARCAS
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listado de la figura 2.
Esta rutina lee una tecla y
luego imprime su cédigo.

NUMEROS
ALEATORIOS

nidos registrados bajo los
codigos:

0—a—10:los simples
128—a—138:los video in-
verudo

Ahora, combinando este

Muchas veces habremos
querido generar nimeros
aleatorios entre dos valo-
res, pero nunca encontra-
mos la forma de hacerlo.
Supongamos que necesita-
mMOS$ generar nimeros entre
A y B inclusive. Estaes la
férmula:
A+INT(RND*(B-A+1))

Y s1 buscamos numeros a-
leatorios comprendidos
entre A y B inclusive, pero
con N decimales, la si-
guiente ¢s la férmula;
A*10**N+INT(RND)™*((B-
A)*¥10**N+1)))/10**N

GRAFICOS

truco con el anterior, pode-
mos graficar pantallas ale-
atorias. El listado se en-
cuentra en la figura 3,

S1 G5 tiene 10 caracteres y
el FOR-NEXT cuenta has-
ta 69, se completa toda la
pantalla. Es necesario sin-
cromzar la longitud de G$
con ¢l FOR-NEXT para e-
vitar un error que se da
cuando la pantalla estd
completa,

MSX

PRITE SIN
S SPRITE

Para definir 0 mover spri-
tes, las MSX cuentan con
dos instrucciones. Pero uti-
lizar estas senlencias no es
la dinica manera de definir-
los, y més aiin de hacerlos
mover.

En la figura 4 proponemos
un listado que puede servir

La CZ1000 y compatibles
tienen los gréficos predefi-
FIGURA 2

de ejemplo a muchos pro-
gramadores en busca de o-
tro camino de manejar spri-

2@ PRINT

1@ LET R=CODE INKEYS
AT 21,0;"EL CODIGO DE

JCHRS A; " ES “;RA;
o8 GOTO 1@
FIGURA 3
1925 REM GRAFICO
126 CLS
1820 LET G=128+INT (RND+11)
1240 LET G$=CHRS (G+1l)+CHRS G+CH
Fg (G+l)+CHRERS G+CHRS (G+1l! +CHRE®
G+CHRES G+l +CHRS G+CHRS (G+11 4+C
HRSE G
1050 FCR O0=0 TO 69
1060 PRINT G%
1870 NEXT &
1928 FuRr F=1 TO S@
1990 MNEXT F
11e@ GOTO 1825

es.

En la linea 90, el valor 195
definird la forma del cardc-
ler que se va a mover luego
como un sprite.

Este valor puede ser cam-
biado para modificar su
forma.

En tanto la variable “F” de-
fine cudl es el byte a ser de-

FIGURA 4

finido. Para definir todo un
cardcter, es necesario utli-
zar 8 bytes, de ahi ¢l buble
“FOR F=A TO A+7",

El sprite definido esta en
las primeras oche posicio-
nes de la tabla de disefio de
sprites (BASE 9),

Para correr al sprite, modi-
ficamos las dos primeras
posiciones de la tabla de a-
tributos de sprites (BASE
8). Con la primera posicidn
se consigue variar la coor-
denada “X" del sprite,
mientras que la segunda
posicidn varia la coordena-
da “Y™,

Esta sencilla rutina facil-
mente se puede ajustar a
nuestras necesidades y se-
guramente le sacaremos a-
si mis provecho a nuestra
computadora,

10
20
=0
40
=0
&0
70
80
S0
100
110
120
130
4
140
150
Y
1560
170
180

SCREEN 1
KEY OFF

A=BHASE (2)
FOR F=A TO
VFOKE F,195
NEXT
S5=BASE (8)
FOR I=0

VFPOKE S,1

VFOKE S+1,1
NEXT
GOTO

120

FEM #5550 0
REM % sprite sin
FREM #5536 5 2 96 0 06 3 06 6 0 06 0 6 06 0

REM Definimos un caracter

A+

T0 200
REM Cambiampns la coordernada

REM Cambiampos

sprite *

la coordenada

71




PISTAS

SPECTRUM-TK-90

eguimos brindando
S los trucos de Fede-
rico Hooft, que co-
mMeNzamos a comentar en
el nimero anterior:
23624: Contiene los atri-
butos de las dos iltimas
lineas de la pantalla, Los a-
tributos estin definidos de
la misma manera que
cuando se usa ATTR para
leerlos. Valor 56.
23625: Niimero de la line-
a en la cual se encuentra el
cursor de edicidn. (>). El
valor inicial es 0.
23635 y 23636: Es una va-
riable de dos octetos que
almacena la direccion del
programa en BASIC, Su
valor es 23755.
23658: Indica si el cursor
estienmodoL o C. Parael
modo L vale 0, y para el
modo C vale 8.
23659: Cantidad de lineas
de la parte inferior de la
pantalla. Si POKEamos un
0, la computadora se col-

gard cuandoimprimaalgin
mensaje. Su valor es 2,
23677: almacena la coor-
denada X del dltimo
PLOT. Valor inicial=0.
23678: Guarda la coorde-
nada Y del dlumo PLOT.
También su valor inicial es
0.

23684 y 23685: Posicidn
del ultimo PRINT. Se
cuenta a partir de la coor-
denada 0, 0. Inicialmente
vale ().

23693: almacena actuales
atributos de la pantalla. Su
valor al prenderse la com-
putadora es 56.

23730 y 23731: variables
de dos octetos que almace-
na la RAMTOP. Valor ini-
cial=65367,

23732 y 23733: variable
con dos octetos que contie-
ne la dltima direccidn de la
RAM; en una Spectrum o
TK 90 de 48K su valor de-

be ser 65535.

COMMODORE 64

arlos G. Fernan-
C dez hace algunas

consideraciones
para aprovechar mejor la
computadora y con ello ob-
tuvo una mencidn en nues-
ro concurso mensual,

Por ejemplo, la variable T1,
incluida en nuestra C-64,
vale ) enel momento de en-
cender lamaquina y sucon-
tenido se incrementa en u-
no cada un sexagesimoavo
de segundo (1/60). Es decir

que, al segundo de prender-
s¢ la computadora, esta va-
riable valdra 60, a los dos
segundos, 120 y asi sucesi-
vamente,

RELOJ

El primer uso que se nos o-
curriria darle es el de un
contador regresivo. Para e-
llo tipiemos el programa de
la figura 5.

Esta rutina presentard en
pantalla el mimero 40 en la
esquina superior izquierda
e ird descontando segundo
asegundo. Cuandollegue a
CEro anunciara que se ter-
FIGURA 5

mind el tempo.

Si en vez de visualizar el
nimero, queremos un indi-
cador grifico del tiempo
transcurrido, agreguemos
la linea de la figura 6, y
cambiemos la linea 20 por
la sentencia de la figura 7,
Ahora tendremos una es-
pecie de escala en la parte
superior de la pantalla,
donde una flecha va indi-
candode derechaa izquier-
da ¢l tempo que nos queda
hasta llegar a su finaliza-
cion.

FIGURA 6

FIGURA 7

20 POEE

1063+] , 30

: POEELIOSG 4] S22,

COMMODORE 16

St0S SON mMas trucos
E enviados por

. Sebastidn Martins:
Manteniendo presionada la
tecla RUN-STOP y RE-
SET, soltemos luego esta
dltima, y aparecerd en
nuestra pantalla el monitor
Assembler.

POKES

POKE 806,103: desactiva
la tecla RUN-STOP
POKE B06,101: vuelve a

activar dicha tecla

POKE 1344 0: simulael te-
clado de la C-64

POKE 239,0: wvuelve al
modo normal y vacia el
buffer del teclado

MAYUSCULAS

Una forma de cancelar el
pasaje de mayisculas a mi-
nisculas es utilizando la

sentencia;
PRINT CHRS3(E)

EN UN MUNDO DE COPIAS...UN ORIGINAL

LOS MEJORES PRECIOS EN

EQUIPOS PARA COMPUTACIKIN

Y PERIFERICOS

ATARI

SOFT CLUB

TODAS LAS NOVEDADES EN SOFTWARE
TODO PARA SU COMMODORE-CLUB DE
ATARI 2600 Y COLECO VISION

GALERIA IMPERIO LOCAL 32

AV RIVADAVIA 13922 (1704) RAMOS MEJIA




olo

para humanos.

a naturaleza doto al Hombre de una
capacidad mental superior a la del
resto de los seres vivos.

De esa capacidad, s6lo aprovecha un
pequeno porcentaje, que en la mayoria
de los casos no supera el 10,
Imagine, entonces, todo lo que podria

lograr utilizando el total de la misma.

"Como lograrlo? Con la Carrera de

Metodologia Intelectual ILVEM.

El principio logico de toda actividad
que emprenda.

Porque para el ser humano, lo prinicro
es su capacitacion intelectual.

ILVEM-Departamento da Matodologia Intaleotual

LECTURA VELOZ

Podra leer de 3 a 10 veces mas rapido con mayor

comprension y concentracion.

MEMORIA:

Para ganar rapidez y seguridad en la retencion de la
informacion.

METODO DE ESTUDIO:

Le permitira distinguir lo importante y digno de
retener de lo que es accesorio o meramente
reiterativo.

CONCENTRACION:

Tecnicas de relax y autocontrol del pensamiento
que posibilitaran un mejor aprovechamiento de la
capacidad intelectual.

AUDIENCIA:

Para ser un oyente rapido y comprensivo que pueda
elaborar y fijar en su memoria todo aquello que
resulte de interés o utilidad.

Déle un nuevo ourso
asuvida.
Un ocurso

O, TECNICAS EDUCATIVAS DE AVANZADA

INTELIGENCIA APLICADA:

Le permitira aprovechar todo su potencial creativo
adquiriendo una mayor agilidad mental.

REDACCION:

Para aprender a manejar los estilos mas adecuados
a cada tema y plasmar en forma rapida y certera lo
gue se desee transmitir.

ORATORIA:

Le brindara las técnicas para expresarse con
seguridad, fluidez y elocuencia, venciendo miedos
e inhibiciones.

Cursos personales o
por correspondencia

ILVEM

H. YRIGOYEN 951
AV. DE MAYQ 948

Tel. 334-4170) 5287.



GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

NOVEDADES EN UTILITARIOS
Y JUEGOS PARA HOME

SOFT DE BASE Y APLICACION
PARAPC - XT - AT
L]
PROGRAMAS PERSONALIZADOS
AMEDIDA
SOFT EDUCATIVOS
L]

MAMUALES DE UTILITARIOS,
COMERCIALES
¥ JUEGOSPARA G4 - 128 - PC
SPECTRUM - ATARI --MS5X
Envios al Interior

. Ventas por mayory menor
===

2

Talcahvano 443 C, P, (1013)

T. E. 35-8380

COMMODORE - APPLE -IBM

EQUIPOS - SERVICE
SOFTWARE - CURSOS

SUMINISTROS -ACCESORIOS

ey Jr gy v
A A B T
P R
F_F W F wEy gy W Jf ¥y

i FEEFENEE TR -
NS W T T -

AMEMABAR 1990 (1428) 784-4731

CORRIENTES 2827
CAPITAL FEDERAL
TEL: 862352

GURRUCHAGA 105
CAPITAL FEDERAL
TEL: 854- 2060

CASSETTE VIRGEN
PARA COMPUTACION

# Fabricacion propia
& Litilizamns cinfas Ampex U.S.A,
#® Las medidas se preparan en el dia

Producciones ECOOSOILUNEDY 5.4
Tronador 611 - {1027 Cap.
551-9489 / 553-5080 / 553-5063

=
ECCO)
'T?IIH)

OFRECEMOS CALIDAD ¥ PRECIO
AL SERVICIO DDF LA TECNOILOMGIA
& COMNSLILTENOS o HAGA SU PELNIIND

DOS
AMIGOS

SOFT-CLUB
COMMODORE-MSX-ATARI
PROGRAMAS NUEVOS

CORHIENTES X827 (1194)
CAP. FED. TEL B6-2352

Equipos - Todas las marcas -

Home y P.C. Sistemas a
medida y standard - Cursos para
usuarios Todo el Software, |ibros,

Accesorios, manuales, diskettas

formularios, cintas, papel, etc.

AY. RIVADAVIA 13.734 (1704) R. MEJIA
654-6844

TECNOLOGIA
ARGENTINA

VENTA DE KITSS5 DE
.CONVERSION A MONITOR 80 COL.

.BINORMA DE TV.
.ALARMAS POR RADAR

EXCLUSIVAMENTE ENVIOS AL INTERIDR

Yerbal 2745, PB, “3”
T.E. 612-8167

DOS
AMIGOS

VENTAS-SERVICE
COMPUTACION
PRECIOS A REVENDEDORES

CORRIENTES 3827
CAPITAL FEDERAL
TEL: BG-2352

GURAUCHAGA 106
CAPITAL FEDERAL
TEL: B5-2060

PAPELES TERMICOS

FACSIMIL - ALPHACOM 32
HEWLETT PACKARD -

TODAS LAS MEDIDAS
VENTAS POR MAYOR ¥ MEMOR

ADI - TV

MONROE 3231
541-1138

VEL AHGENTINH

RAWSON 340 (1182) Tel.: 983-3205

TS/TC 2068 - TK 90
CZ-ZX SPECTRUM
COMMODORE 64/128
COMPATIBLES SINCLAIR

LINEA DE PERIFERICOS

ATENCION CASAS DEL
GREMIO

ENVIOS AL INTERIOR
HORARIO 10 A13-15 A19HS
LaV

K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64




GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

H.V.

COMPUTACICN
COMMODORE 64,128 CURSOS
DISKETTERAS FUENTES &4,728
IMPRESORAS FILTROS DE LINEA
DATASSETTES CABLES
JOYSTIGKSE REPARACIONES
MODEMS WANTEMIMIENTOS
MESAS DE L

ACCESORIDS EN
COMPUTACION GENERAL
CABELLO 3011 CAP.FED,
COMSLILTEMNOS

INTERFASES Y PERIFERICOS
PARA SINCLAIR ¥ MSX

*EMULADOR SPECTRUM P/2068 y TK 80

* MODULO ALFA

* MAGIC COPY

* TODO TIPO INTERF. PAJOYSTICK
* CENTRONICS

*AS 232

* GRABADOR DE EPROM ZXMSX
*CONVERSION PAL N TS 2068

* DISCO ROM

* POCKEADOR

* INTERFASE 0 (CERCY

*TODO EL SOFT PARA ZX Y MSX
* SERVICE TODAS LAS MARCAS

RAMALLO 2779 (1429)
CAP. FED. 7T01-0781

hdad-1,

GENERADOR DE SOMDO pave TS 1000 1500 TE 8385
cort (NTERFASE para JOYSTICK Boa

ATAR! o un gragrame AFT, INTERFASE PARA T
SOYSTICK Acdre KEWESTON & ial pars

SPECTRLUM: TKE) TEA068 Ad1

INTERFASE PARA 2 1 SNCLAIRY J KEMPETON
cirmeel pare SPECTHLINM THR-TEIGE AT nenlass
mpreears CENTRONICS pars SPECTRUM THRD
FEI0GE ¢ TS0 ARD fuee dirgsfo 64 o, desde prog
coniexl

EMULADOR SPECTRUM pera TESO ABS GEN. SONDO
TS1000 Add

Acopie 100187 tel 281727 1405 Cabalilo BS AS
ENVIOS AL INTERIOR CONTHA REEMBOLSO

COMPUBAG

‘COMPUTADDAAS MUEVAS Y USADAS
*INSUMOS *PROGRAMAS PARA
206B/SPECTRUMNS TK 20 ¢
COMMODORE 1664128
*TODO TIPD DE ACCESORIOS
"MONITORES
"SERVICE
AO 0SS

AV. CABILDO 3648 T.E.: 701-4077

CONTABILIDAD GENERAL
CONTROL DE STOCK -
FACTURACION

COMMODORE 64/128
SISTEMAS COMERCIALES

D &GR SISTEMAS

FLORIDA 537 LOCAL 422-455
PISO 1 TEL. 393-1279
GALERIA JARDIN

ATENCION USUARIOS DE

TS-TC-SPECTRUM
INTERFASE RS-232 A15(
PERMITE CONECTAR IMPRESORAS

MODEMS ETC IMPORTANTE
DESCUENTO POR CANTIDAD

VEL ARGENTINA

RAWSOMN 340 (1182) Tel.: 983-3205

COMMODORE 64-128

I.B.M.-AMIGA-SPECTRUM
SOFT STANDART ¥ A MEDIDA

CURSCS

#" FLORIDA 537, 1 Piso

| Local 428/479
Galaria Jardin
. [1005) Bs. As. T.E.: 393-6162

Pl Sl

c0D5 Computacion
Florida S537-Piso I-Loc. 4L
Baleria Jardin

LIOMHIODIOIRIE

E-::ur|5r:-la5-Driues—JmprEE,m*aE,
Monitores—Modems=Joysticks
Fundas—Cables-Cartridges

Diskettes—-Cintas—Recambios
| Juegos y Utilitarios &£4/128

MER Y COMPATIBLES

Computadoras-Impresoras
Cables—Expansiones—Modems
Discos Rigidos-—Plagquetas
Proq. Utilitarios y Jueqos
Consulte Nuestro Catalogo

ENVIOS AL INTERIOR

SUMINIST 125 3 "N
ay. Corrientes 1720
" 450614 ¥ °

CONSULTENDS

l] cmovems: |

LA CASA MODEMS DEMOX

DEL MODEM DISTRIBUIDOR
OESCUENTOS MAYORISTA
socios AGA. OFICIAL

J.B. Alberdl 3389 - CapHal
altura Hivadavia 78010
ConsdNonas de 13.30 2 20.00
Tel.: 612-4834

JL ATari

COMPU WORLD

C.A. FIGUERCA 199, CAP FED
MONTEVICED 665 OF 801/2/3 CAP
B54-3905 /46 0437/9459

OFERTAS INAUGURACION /
NUEVO LOCAL

JUEGOS BOOT 2 X AT
FILE DISCO COMPLETO A7
* FILE SUELTOS DESDE A0 50
CASSETTES DESDE A2
PORTA DISKETTES (100) A51,90

SE ACEPTAN TARJETAS DE CREDITO
ENVICS AL INTERIOR

PRECIOS ESPECIALES A
REVENDEDCRES

64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64 K64
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JOYSTICK
COLOSSUS SERVICE AUTORIZADO
TODO EL SOFT PARA
EL DE MADERA COMMODORE 64-128-CP/M cZ. SPECTRUM
El 1er. Joystick NOVEDADES SEMANALMENTE 3
profesional para EN JUEGOS COMMODORE
et st LOS MEJOR EN UTILITARIOS TODOS
al precio de los LOS COPIADORES
convencionales. ACCESORIOS T E : 4 I:} - ?O O 0
PASAJE DE LA CARCOVA 3570 - 2 "6 PROGRAMAS COMERCIALES
TE. 850187 -
1 Eacaesia A i L3 GUEMES 3416, 6", "C" TEL.: 824-8842 -
qig;ﬂ;lgﬂ Hravo 13001:-MENSAJES A E ENVIOS AL INTERIOR pAHANlﬂ. 43':'. L'Dlz. 18 Gﬂp”ﬂl.

1Cl COMPUTERSYSTEM
/AmiGa Macinosh.w =7 Cooee

TE0O0 LOQUE UD. BUSCA PARA SU COMPUTADORA . Av. Coronel Diaz 1760
NOSOTROS LO TENEMOS B3-4307
NOVEDADES EN SOFT TCDOS LOS MARTES ENVIOS AL INTERIOR

PYM-SOFT Cz s4-128crm MODEMS
R - SOFTWARE EN CASSETTE Y DISKETTE DATmowu

JUEGOS UTILITARIOS. NOVEDADES ACCESORIOS

CINTAS PAMPRES, J§ JOYSTICKS | IBM PC.COMPATIBLE S | 3"1 W7 SR el
aCELERADCARGA I DiskeTTES | MOnTORES | L 64128 MM 300 PARA IBM y COMPATIBLES
WEWNLIALES FUANUAS MVC-80 BINORMACCITT/'BELL) 200 BALDIOS
ASESORAMIENTO PROFESIONAL ) PRECIOS SIN COMPETENCIA- VENTAS POR MAYOR ¥ MENOR
" .\--\. I - . - P i
ENVIOS AL INTERIOR | VENTAS:SUIPACHA 472 P.4 Of 410 (1008) 49-072

be I d a t a | IMPHESG RAS = atendido por profesionales
g~ 132 col. § * por menor y mayor
Computacion 80 col. " B - al mejor precio

i messs AMONITORE Sy sanvios al interior
I « para PC

= para HG

» cables
*» joysticks
- diskelles i
e intarfasas B . facturacién Monroe 2630, 7¢ C
* cintas p/impresoras i sistema IVA 1428- Buenos Aires

ACCESORIOS SOFTWARE Tel. 543-1636

Consolas, Disketteras, Monitores, Datassette,
Impresoras, JJaysticks, Fuentes, Diskettes,
Interfases, Fast Load, Resets, Fundas para el
equipo.

Todos los manuales en castellano. Software de
juegos y utilitarios en cassettes y diskettes.
Conversion de T.V. y Videocassettera a Binorma,
Pal-N, NTSC, en el dia.

Taretas de crédito Lreditos 3. 5 v & cuotas Hjas

“COMPETENTE”’ conem.s 150




GUIA PRACTICA DE ACCESORIOS

Todos los Accesorios
Todos los Muebles

Todos los Suministros
Los encuentra en ...

DATA & EQUIPAMIENTO

882-1137
1405-B5 As.

Acoyte 764 |

SERVICE INTEGRAL
COMMODORE

SINCLAIR - MICRODIGITAL
REFORMAR A PAL-N C64/128/TK

L. LINE

URUGUAY 385 OF. 404

TE. 45-2688/6020 46-7915 INT. 404
CAPITAL FEDERAL

;CUANTO TIEMPO

SE PRIVO DE VER
80 COLUMNAS

ON SU 1287

DATAFLOW MVC/80

ES LA SOLUCION

LOS COSTOS DE UN MONTOR MO SIEMPRE

SON ACCESIBLES LA REFORAMA DEL

TELEVISOR LO HACE DUDAR,

AHORA UD, PUEDE VER BO COLUMMAS COM
SU 128 Y SU TELEVISOR HABITUAL 51N
REFORMAS DE NINGILIMA CLASE
COMECTAMDO EL MVC/HB0 TEMDAA LA
Sﬂ.L-H:-I:I'HAL IN.'BTANTE

e [ Y]] DISFRUTE LENAVENTE
e COMMODORE 128
cigel) .z DATAFLOW MVCROLO
el - HACE POSIBLE
o — ...-""'-*1
lg\bﬁff @/ DATAFLOW
- e ES UN PRODUCTO

PYM- HFT COMPUTACION

VENTAS: SUIPACHA 472 - P4 - OF, 410

(1008) - BUENOS AIRES - 49-0723
ORDENADORES
COMPATIBLES
® ®

DISTRIBUIDOR OFICIAL MSX,
PC- IMPRESORAS - MONITORES
PRECIOS POR MAYOR

CORRIENTES 1762 -

5 1/4

@3 1/2
op HIE  pop
opp il

SHD (ALTA CALIDAD)

DISKETTES"CIS"

40-2293 51-8108
51-3188 46-2128

ATARI
COMPUTADORAS

TYPESETTER, MEGAFONT 2, PRINT SHOP
LOS 3: A 120

GRAFICOS COMERCIALES ¥
ESTADISTICOS:
& 70

SINTETISADOR DE VOZ EN CASSETES
A 30

CENSOR DE LUZ: A.25

CENSOR DE SONIDO: & 25

LIBRO PARA CONSTRUIR PERIFERICOS:
Ay 25

CONTROL DE CUOTAS SOCIALES PARA
CLUBES: A 350

REVISTA CLUE DE MICROS
CLUB DE USUARIOS

LaVde9:00a18 hs Sab da 9:00 a 13 hs,

MAIPU 289 RAMOS MEJIA

Informatica [Igf

Cintas de Impresién-Cintas
Magnéticas-Diskettes-Aros
Enhebradores-Formularios Con-
tinuos-Etiquetas Adhesivas-Data
Cartridge-Sunchos

PTE. J.D. PERON 1642 P.B. "2"
TEL.:35-7286 CAPITAL

Teregraf

T91-8600

8aldylea2d
Av. 5. Martin 2340 - Flonda {1602)
EMVIOS AL INTE RO

THABADS ESPECIALES
POR BNCARGO
REGALOS EMPRESARIOS
ARTICULOS PARA OFICITA

PORTADISOUETERAS

ACRILICO

TODOS LOS MODELOS

¥ MEDIDAS
MESAS
PORTA

NSQUETERAS

CUBRE
TABELEROS
ACRILICO

CON ATRIL

VENTA DE HARDWARE Y
SOFTWARE

CURSOS

Billinghurst 2335, 1'
821-2608

HAH

4% A
T.E.49-7738 /5730 (1042) Bs. As. (1704) ©658-0685
BILLOROU & ASOCIADOS RTTY COMMODORE

CONTABILIDAD GENERAL
IPARA COMMODORE 64/128
IBM PC XT, AT, compatibles
500 Cuentas 2500 Mavimientos
Libros ley 19550

MAIPU 812 piso 12 Dto. D"

(1006) CAPITAL FEDERAL
Tel: 392-6610

64-128-TS-2068
 BALDOT, ACSI, CWdS=A 300 BALDIOS COM

FUENTE ¥ PRBOGRAMAS,

NUEVOS MODELOS: MODELD ALFA A 180,

MOODELD BETA B4 CON FILTROS
ANGOSTOS, DETECTOR
CE POATADDRA, ETC. A 230,

MODELD LASER 8400 CON AMTOR, AUTE

ATOR, ALUTOCALL A 270

R COMPUTEL N
JOSE M. MORENG 1755 6 B (1424) CAPITAL

COMPUTEL 611-0770/0505
EMVIOSE AL INTERICHR

CITY COMP

COMPUTACION

" COMPUTADORAS
* IMPRESORAS

" SERVICIO TECNICO
" LIBROS

AV. CABILDO 3089
70-0228 701-9350




PROGRAMAS

BOOLE

COMP.: CZ1000/1500- TKS83/85

CLASE: UTIL.
CONF.: 16K

' AUTOR: ROLANDO R. MOYANO

MENCION CONCURSO 16K

r,,m ———

olando recibié una
mencién en nuestro
concurso de 16K por
este programa para a-
ficionados a la elec-
trénica.
En la sintaxis de los circuitos digita-
les, el dlgebra binaria es la herramien-
ta fundamental. Los distintos méto-
dos de simplificacién, ya lo sabe el
lécnico oelingeniero electrénico, son
litiles tanto para el disefio de sistema
combinacionales como para los se-
cuenciales. En ambos se llega a una
tabla de verdad que representa la 16gi-
cade funcionamiento del sistema, con
la diferencia de que en un caso se lle-
vard la funcién simplificada a la for-
ma de las compuertas que se desean u-
sar, y en el otro al tipo de biestables
con que se quiere implementar el sis-
tema.
Bien es sabido que mientras aumenta
el niimero de variables de entrada, se
va dificultando la simplificacién, ha-
ciéndose sumamente dificil y con al-
ta probabilidad de cometer errores, si
el nimero de variables es mayor de
CInco,
Para realizar este programa Rolando
se basé en el “método numérico”, lla-
mado tamién “Quine Mc-Cluskey" y
en los postulados bdsicos del dlgebra
de "BOOLE".
Como todos los métodos tabulares de
simplificacién de funciones, la mis-
ma debe estar expresada en forma ca-
ndnica, o debe ser llevada a este mé-
todo de representacién antes ingresar
los términos en la computadora.
Veamos un ejemplo: si tenemos una
funcién incompleta f= ab + b + abe,
para llevarla a la forma canénica, es
decir que cada término contega todas
la variables ya sea en su forma normal
0 negada, se procede de la siguiente
manera;

f=ab (c+c) + be (a+a) + abe
al realizar esto ¢l resultado de la fun-

!

cién no cambia, ya que (a+a)=1 y
(c+c)=1y todo valor multiplicado por
| mantiene su valor original,
Aplicando la propiedad distributiva:
f=abc + abc + abc + abe + ghe
y o3 3 4 5
Los términos 2 y 3 son iguales, por lo
cual si realizamos la suma:
abc + abc=abc
la funcién en su expresién candnica
queda asi:
f=abc + abc + abc + abe
Cada uno de estos términos es el que
se debe ingresar a la computadora. La
variable S almacena los términos, y
su longitud es de dos caracteres mis
que el nimero de variables, ya que en
la posicién V1+1 se almacena ¢l tipo
desalida (1 6 X), paradiscriminar lue-
g0 los términos indeternimados que
no han sido simplificados. En la posi-

cion V1+2 se guarda el cardcter auxi-
liar que indicari con;

a) un 1 si el término no ha sido sim-
plificado.

b) una A si el término es adyacenie de
otro y se puede simplilicar.

¢) una D cuando el término ha sido
simplificado,

Las funciones booleanas que permi-
ten resolver este programa deben
cumplir con las siguientes condicio-
nes:

a) funcién simple: una sola salida.
b) completa o incompleta: puede te-
ner salidas indeterminadas.

¢) candnicas: cada término debe con-
tener todas las variables en su forma
normal o negada,

Lafuncidn aingresar debe tener porlo
menos una salida que valga uno (1),
de lo contrario ¢l programa se deten-
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dra por error. Las dos primeras panta-
llas dan las pautas principales para el
uso correcto del programa y también
de su funcionamiento.,

Los términos se ingresan con Ceros y
unos, en una cadena (5%), siendo el
primero de la 1izquierda el bit menos
significativo.

Dentro de la misma cadena (antes de
dar ENTER), y después de haber in-
gresado el término correpondiente,
colocamos el tipo de salida.

Por ejemplo: si en la tabla de verdad
tenemos un término 0101 con salida
XA, sedebe ingresar 0101X (ENTER).
El resultado es presentado en forma
de suma de productos, donde la letra
“A” representa la variable menos sig-
nificativa y las demds letras que apa-
rezcan vanen orden ascendente de pe-
so binario.

Como el resultado es siempre una su-
ma de productos, o sea una funcion
del tipo O-Y (OR-AND), si se quiere
obtener otra configuracion, se debe
recurrir a los postulados del dlgebra
de Boole y a sus funciones especiales.
Si la tabla de verdad correspondic a
un sisiema secuencial, la salida de la
configuracion obtenida con la fun-
ci6n simplificada, se debe aplicarala
entrada de un biestable tipo D sincro-
no.

EJEMPLO DE
APLICACION

Veamos ahora cémo se utiliza este
programa con ¢l disefio de un conver-
tidor de codigo BCD natural a BCD
exceso -3,

Pnmero se ingresa la cantidad de sa-
lidas, por ejemplo 11, y luego la can-

Tabla de verdad

D
0
0
0
0
0
0
0
0
1
1
:
:
:
F
;
A

— = a0 00 == 000 0K

2D O 00 =200 =00 N

(o]

PO I (D =y D = OO~ W
MMM OO A LD O -

MK =2 0O0O0 OO
WKW M a D OO = A D

tidad de variables, 4.

En la figura 1 tenemos por ejemplo
una muestra de los valores que pode-
mos ingresar. El orden en que sc en-
tren los términos no liene importan-
cia. No se trata de resolver una salida
(funcién) por vez.

Después de ingresados los datos, si no
s¢ desea modificar alguno, la compu-
tadora trabajard en modo FAST apro-
ximadamente durante 75 segundos, y
tal como lo esperibamos, ¢l resultado
que se entregard para cada salida es;
Q=A

Q=AB + AB

Q=BC+ AC + ABC

Q=D+ AC + BC

VARIABLES
IMPORTANTES:

S1: salidas

- —

V¥ 1: canudad de salidas
55: datos

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA:

2-95: presentacion, inicializacion de

datos e instrucciones

O7-300) ingreso de datos

3005-44(): rutina de correcciones

442-485: salva términos con salida 1.

490-600: deteccion de términos adya-

centes

6035-640: generacion de tabla auxiliar

645-890; simplificacién

895-950: términos no simplificados

955-1010: elimina Wrminos iguales

1015-1100: transficre términos a 5%

1105-1369: control para impresién

1370-1570: imprime resultado.
Listado en Pdgina 86 L&
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PROGRAMAS

GRAFICTODO

A

I bien los programas
encargados de grafi-
car funciones no son
una novedad, es difi-
cil encontrar uno que
cumpla con todos los
requisitos que un usuario exigente
puede tener. Por ejemplo, es muy (til
el calculo automatico de las escalas,
marcar los ejes y poner valores en los
mismos, y, si es posible, incorporar
unreticuladoen el plano X-Y para de-
terminar con mds exactitud la ubica-
cién de los distintos puntos de la fun-
c16n. Bueno, aunque la lista suene lar-
g£a, todo esto lo hace este programa.
Ademds, utiliza dos rutinas escritas
en codigo maquina para acelerar el
proceso de cdlculo y “ploteado™ de la
funcidn,

Este es un programa muy 1itil para a-
quellos que quieren ver facilitada en
gran medida larepresentacidn grafica
de funciones (lldmense estudiantes
secundarios, universitarios, los mis-
mos profesores de mateméticas, etcé-
tera).

Permite representar cualquier tipo de
funciones, ya sean explicitas (y=£f(x))
o implicitas (f(x,y)=0) por mis com-
plicadas que parezcan. Las (nicas
precauciones que se deben tener son
las de introducir la funcidn siguiendo
los lineamientos de | BASIC y no uti-
hizarlafuncidn potencia (M) cuando se
dan valores de la variable indepen-
diente x negativos (en reemplazo de
esta funcidn, utilizar la funcién pro-

COMPUTADORA: SPECTRUM
CONF.: 48K

CLASE: UTIL.

AUTOR: ERNESTO LUCAS CAMPOS

ducto (*) para resolver ¢l problema
anterior). El valor inicial de y que pi-
de ¢l programa es también importan-
te, y es utilizado para resolver la fun-
cidén por métodos iterativos.

Es importante resaltar que la resolu-
cion de la computadora jugard un pa-
pel fundamental y en algunos casos
(cuando el intervalo tomado no es el
conveniente) dard resultados distor-
sionados.

El programa realiza ¢l cdlculo auto-
matico de la escala (tanto parael e¢je x
como parael y) paraun intervalode la
variable independiente dado.

Las rutinas en cddigo médquina (son
dos), situadas a partir de la direccidn
64900 d medlanle un Cargﬂdﬂr EA-

SIC (linea 500 en adelante), tienen las
siguientes finalidades vy caracteristi-
cas:

-Rutina 1 (direccién incial, 64900 d):
realiza el ploteado entre los ejes (en
BASIC salia muy lento); éste permi-
te conocer los valores entre las subdi-
visiones de los ejes. Se utilizé el cal-
culador de la ROM vy las rutinas que
permiten la introduccién y posterior
extraccién de datos nimericos del
stack del calculador. Estas son:
STACK- BC (2D2B H), STACK-A
(2D28 H) Y FP-TO-A (2DDS5 H). A-
demas laratina PLOT-BC (22E5 H).
-Rutina 2 (direccion inicial, 65000 d):
obtiene unos nimeros mas pequefios
que los estindar, y asi se logra una
mejor presentacidn. También se utili-
z( el stack del calculador a través de
las rutinas: FIND-INT 1 (1E94 H),
FIND-INT-2 (1E99 H) y las ya men-
cionadas STACK-BC Y PLOT-BC.
Las dos primeras son también rutinas
para extraer datos del stack del calcu-
lador .

Ambas rutinas no son reubicables, ya
que contienen llamadas a subrutinas
dentro del propio programa, a menos
que se las desensamblen para poder
modificar las direcciones que corres-
pondan,

En el programa BASIC se utilizaron
asiduamente las expresiones logicas
con el fin de ahorrar memoria v au-
mentar ia velocidad de ejecucion.

LE stado en Pdgina 88 L&

CENTRO INTEGRAL ATARI

TODO PARA SU ATARI ST Y XL/XE
PERIFERICOS Y ACCESORIOS
5000 TITULOS EN CASSETTE Y DISKETTE
600 TITULOS PARA ST
LOS CREADORES DEL TURBO Y EL STAC DE

CASSETTE

VENEZUELA 2095 CAPITAL TE:942-2482/4094

ﬁ [E]D@[ﬁh@@@[ﬁﬂ[?@ﬁ’[ﬁﬁb

LINEAS COMPLETAS:
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PROGRAMAS

DOMINO

@ COMP.: TI-99/4A
~— CLASE: ENTRET.
AUTOR: ROBERTO N. GARELLI

T.=

ste programa esta de-
dicado a todos los ni-
fios que deseen pasar
frente a la computa-
dora buenos ratos ju-
gando al domindg,
También cumple fines didcticos ya
que &l usuario debera buscar valores
iguales, diferenciar la derecha y laiz-
quierda, ademas de pensar en laestra-
tegia del partido.

La computadora incrementa la difi-
cultad de las jugadas a medida que su
contrincante sea mas experimentado.
El juego tene al comienzo todas las
Instrucciones necesarias para poder
manejarlo sin ninguna dificultad.

VARIABLES
IMPORTANTES

FJ%: fichas para ¢l jugador.
FC$: fichas para la computadora.
FM3$: fichas del pozo.

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA

100-290: presentacion e indicacion
de quién es mano.

300-480: presentacion de segunda
pantalla.

490-750: inicializacion de variables,
conjuntos y mezclado de las fichasen

FMS

760-840: cleccion de fichas por el ju-
gador.

870-950: cleccidon de fichas por la
computadora,

1010-1790: controla lamovidadel ju-

gador.

1810-2210: efectia todo lo referido a
la finalizacidn de la partida.
2230-2750: contiene lalGgicadel jue-
g0 por parte de la computadora.
2760-3200: disuntas subrutinas de
mensajes, escritura y borrado.
3210-3370: da vuelta en el pozo la fi-
cha elegida por el jugador.
3380-3440: elige y borra la ficha ele-
gida por la computadora.

3450-3520: busca en el pozo la ficha
clegida por el jugador o la computa-
dora,

3520-3610: contiene las lichas vistas
del lado reverso; las 7 medias fichas v
cdmo estin compuestas las 28 fichas,
3620-3670: conticne linea, columna
y codigo para imprimir la ficha juga-
da.

3680-4040: busca el lugar en que de-
ben ser impresa la ficha jugada.
4070-4170: imprime en ¢l pozo la fi-
cha clegida por el jugador y la prime-
ra ficha jugada por el jugador o la
computadora.

4180-4640: controla la impresion de
la medias fichas,

4650-4700: coloca el mimero que in-
dica la cantidad de fichas en poder de
la computadora.

Listado en Pagina 88 L&




PROGRAMAS

LABERINTO

os hallamos en un la-
berinto encerrados
junto a un dinosaurio
Y lenemos que es-
forzarmos para encon-
trar la salida y esqui-
varal monstruoen el laberinto que to-
mard diferentes formas para cada jue-
£0.

Eldinosaurio dejard sus huellas a me-
dida que se desplace,

Para volver a jugar se tiene que pre-
sionar la tecla “0”, En cambio con la

COMP.: TK 83-85/ CZ 1000-1500
T~ CLASE: ENT.
CONF.: 2K

tecla™ 1™ se vuelve a empezar un nue-
VO juego.

VARIABLES IMPORTANTES:
D,E: determinan nuestra posicidn
H,I: posicion del dinosaurio

ESTRUCTURA

1-12: inicializacion de variables
20-200: dibuja el laberinto
210-730: lee y ejecuta movimientos

820-1050:mensajes finales

Listado en Pdgina 91 &
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Y GANADOR DEL CONCURSO “EL PROGRAMADOR DEL AN 1'

ste programa es el tra-
bajo de cinco afios
que comenzd con un
boletin informativo
en 1982, que fue uno

de los primeros en el
pais. Los primeros sicte meses fueron

de prueba e invesigacion hasta lograr
emitir los datos por medio del teléfo-
no a otras computadoras. Esto se lo-
gro a las cuatro y pico (disculpen la
falta de exactitud) de la mafiana en el
mes de mayo. El primero en enterarse
del logro fue mi pap4, Roberto Genti-
le, que con paciencia se levants a ver
la “obra”. A partir de alli el proceso
fue vertiginoso, y a la semana ya fun-
cionaba el boletin JRG siendo ¢l pri-
mer usuario del mismo el sefior Ale-
jandro Perco, de Don Torcuato.

La investigacion durante este periodo
fue ardua ya que no habia ningiin tipo
de informacién en la materia.

Con el tiempo el programa fue rees-
tructurado con el agregado de cosas
nuevas, producto de nuevos descubri-

e —— -
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mientos. Asi fue que de aquel inicio
en el cual sélo se brindaban los titula-
res del diario y que funcionaba en el
teléfono de mi pieza, ahora se pasd al
funcionamiento en el teléfono de un
colegio de la Capital Federal. Los be-
neficiarios son los estudiantes secun-
darios, ya que tienen algunos servi-
¢10s como dejar mensajes entre los u-
suarios, canjear archivos, programas
e informacién en general y leer noli-
cias mediante radioteletipos (que lle-
gan antes que las noticias de los dia-
rios). También se forman clubes, se
hacen concursos, entre otras cosas.

El banco de datos JRG 1987 fue cre-
ado con nuevos agregados al sistema
para orientarlo hacia la parte educati-
va de las escuelas secundarias. Dada
la extensién del programa sélo publi-

caremos una version reducida del
mismo, para que los lectores tengan la
estructura bésica de un BBS.

Jose R (zentile.

ESTRUCTURA

1-19: Inicializa el disco de trabajo
20-40: Abre ¢l canal del modem. In-
gresa pardmetros de telecomunica-
ciones y guarda en PW$ la clave de
acceso general.

50-70: Se encuentra en espera de un
llamado, chequeando la posicidn
26577, De encontrar el valor 0 saltaa
la linea 80

80-110: Informa la deteccion de un
llamado, da valores a variables que se
utilizan para la conexién entre las
computadoras.

200-270: Se emite la impresidn del
ment

1000-1070: Se interroga al bus para la
recepcion de caracteres de otras com-
putadoras,

El resto del programa consiste en el

manejo de archivos.
Listado en Pdgina 91 s

e e e e e e o o




PROGRAMAS

PRODE

COMP.: DREAN COMMODORE 16
—~ CLASE: JUEGO

AUTOR: JOSE N. IACONA

|

Omienza con un car-
tel, y la masica de a-
serrin-aserrdn. La
maquina nos hace la
larjeta que debemos
jugar y si queremos

otra tarjeta, debemos
oprimir * suerte.

Si tenemos una agencia de prode,
popdemos hacer que losclientes pien-
SEN MEnOS.

ESTRUCTURA

010-100: Presentacién

120-860: Muisica de inicio (Aserrin-
Aserrin)

1020-1180: Dibujo de la tarjeta
1200-2710: Generacidn de la-apuesta
aleatoria, localizacioén de la tarjeta y
sonido

2745-2760: Oportunidad de seguir
haciendo tarjetas

Listado en Pdgina 93 ¥
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PROGRAMAS

Comp.: Drean Commodore 128
Tipo : Juego

Autor: Fernando y Alejandro Mancini

Este programa participé en el concurso “El programador del afio”

ste juego consiste en
pilotear una nave, con
Joystick o teclado,
sorteando tres etapas
y logrando la mayor
cantidad de puntos
posibles antes que el tiempo de ejecu-
cién de cada prueba se termine, Hay
que tener en cuenta el combustible.
Este se deberd recargar aterrizando
sobre el tanque que pasa por la parte
inferior de la pantalla.

DESARROLLO DEL
PROGRAMA

Primera etapa: el primer obstdculo
gue deberemos enfrentar serdn los
monstruos “relx”. Los mismos se
mueven en zig-zag dispardndonos
constantemente. En esta parte la mi-
s10n consiste en derribar cuanto
monstruo se coloque frente a nuestro
ldser. Los relx son los tinicos que dan
puntos.

Segunda etapa: las Barreras Léser se-
ran el segundo escollo a superar, De-
beremos pasar entre ellas evitando
chocar contra los bordes de la panta-
lla. El niimero de barreras se ird incre-
mentando desde uno hasta tres,
Terceraetapa: en la dltima parte, unas
naves de forma oval se dirigirdn hacia
| nosotros. Deberemos esquivarlas ma-
. niobrando de arriba hacia abajo. Lo
peligroso es que estas naves se tornan
invisibles, y para poder evitar los cho-
ques, con ellas, se dispone de rayos
infrarrojos.

Resultado final

Cadavez que pasemos de etapa, nues-
tros puntos quedaran reducidos al mi-
nimo indispensable. Lo que hayamos
hecho de mas se nos sumard al final
como “bonus™,

De pasar todas las etapas, la mision
RELX habri sido cumplida.

Estructura del programa

0-70: Presentacion del juego

80-90: Carga datos de los sprites
100: Colores de pantalla - pasa a mo-
do gréfico

110: Inicializa variables

120-180: Prepara la pantalla de la pri-
mera parte

190-200: Activa y ubica sprites
210-250: Movimientos monstruos
RELX

260-280: Disparo de los monstruos
300: Llama a subrutina principal del
Juego

310: Subrutina que activa y ubica
sprites

320-400: Rayos Lasers

410-430: Prepara pantalla v variables
de la segunda etapa

440: Llama a subrutina principal del
juego

450-500: Compuertas lasers
510-520: Electrificacién de la nave
530-560: Prepara pantalla, variables
y sprites de la tercera etapa

570-610: Movimiento de la nave y
llama a subrutina principal del juego
620-660: Determina cudndo los spri-
tes se hacen invisibles y cudndo visi-
bles

670-820: subrutina principal del jue-
£0. Movimientos de lanave (tecladoo
joystick). Colisiones de los sprites,

ad

gastos de combustible y de tiempo
830-860: Explosiones de los sprites
870-890: Datos de la definicién de los
sprites C. M.

1000-1070: Determina el paso a otras
etapas

1080-1120: Instrucciones

Variables del programa

TP: Tiempo para gjecutar cada etapa
J( ): récords que deben ser superados
para poder pasar a otra etapa

E: nimero de etapa

F: nimero de monstruos RELX des-
truidos

DUR: Duracién del sonido

CS: Cantidad de monstruos en movi-
miento

CM: Cantidad de unidades de com-
bustible

AN: Direccién del movimiento del
autito

D: Nimero de colisidn correspon-
diente al tanque vy a la nave

ABS: Paisaje que corre por la parte su-
perior de la pantalla

ADS: Auxiliar de ABS

S: Nimero del sprite que dispara
SP: Nimero de sprite destruido

A( ): Angulo de movimiento de los
monstruos / columnas de impresidn
de las compuertas lascrs

Listado en Pdpina 94




PROGRAMAS

JUGANDO

CON LAS TECLAS

COMP.: MSX
CLASE: EDU.

AUTOR: Andrés A. Oli&Gustavo R. Arballo

a intencién de este
programa es ensefiar-
nos a dominar el te-
clado de la computa-
dora para que poda-
mos escribir en ella
con mayor velocidad.

Tiene tres niveles: el primero presen-
tard diferentes caracteres en la panta-
l1a, el segundo mostrard palabras y el
tercero, frases. Tenemos que tipear
las letras que la computadora impri-
me en la pantalla en el menor tiempo
posible,

Al cometer algiin error en el ingreso
de las letras, nos veremos obligados a
volver a comenzar,

Este soft hard que vayamos memori-
zando la ubicacién de cada tecla. Al
listado de este programa le hemos a-
gregado algunas modificaciones que
pueden mejorar la programacién no
s6lo de los autores sino también de
muchos de nuestros lectores,

Por ejemplo, 1a linea 1020 le asigna a
la variable AS una letra lefda al azar
de una sentencia DATA.

Otra manera es como propusimos en
las lineas 1240 a 1530. La primera
sentenciaescoge unnimeroal azar, la
segunda linea (1260) salta a otra line-
a del programa de acuerdo con el va-
lor aleatorio obtenido. Y las siguien-
tes lineas (1270-1530) asignan a la
variable AS la palabra de acuerdo con

JOYSTICK

1° EN VENTAS

el valor aleatorio,

Por 1ltimo, esta misma operacidn se
puede ejecutar como vemos en las 1i-
neas 1710 -1920. Ac4 se elige un va-
lor al azar para una variable, y pasan-
do por varias sentencias IF, termina-
mos asignéndole a AS una frase.
Estas tres formas diferentes de llegar
al mismo resultado nos demuestran
que la primeraes la més corta y que en
ella repetimos menos sentencias.

Si bien el programa es sencillo, es
destacable la estructuracién dada por
Sus autores.

Es muy importante que al comenzar a
utilizar este soft verifiquemos que la
tecla CAPS se encuentre encendida,
ya que las letras son aceptadas sélo
como mayusculas.

L-CUIT]

UNICO QUE SE EXPORTA

~COMPATIBLE CON;

COMMODORE 64/128:AMIGA
ATARI 13018301 520/ To40

ALl

TALENT MSX

VENTAS POR MAYOR 46-0992
ENVIOS AL INTERIOR

SVI-SPECTRAVIDEO MsSx
_ TOSHIBA=-AMSTRAD MSX

SPECTRUM=SINCLAR CON INTE

VARIABLES IMPORTANTES:
AS: respuesta correcta

B%: respuesta ingresada por el partici-
pante

X,Y: ubicacidn de las letras en la pan-
talla

C: valor aleatorio para escoger la le-
tra, palabra o frase

P$: calificacién para el tercer nivel
R: puntaje en los tres niveles

ESTRUCTURA DEL
PROGRAMA;
10-770: presentacion
780-980: meni
990-1190: primer nivel
1200-1670: segundo nivel
1680-2100: tercer nivel
Listado en Pdgina 95 &

JOYSTICK

L- LU
STEEL

3 BOTONES DE DISPARO
DISPARADOR AUTOMATICO
ESPECIAL MSX CON
DISPARADOR AUTOMATICO
ESPECIAL SPECTRUM
ESPECIAL TiI 99/4A

SU PROVEEDOR YA LO TIENE
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Como tipear
los programas

—_————i
64 publica todos  otras maquinas. Acudimos sea escrito. Por ejemplo,
los meses pro- en su ayuda y publicamos el  cuando aparezca el corazén
gramas de listado completo de ellos y (en modo reverse) debemos
diferentes com- las teclas que hay que presionar juntas las teclas
putadoras. En esta seccion oprimir para que el mismo SHIFT y CLR/HOME.,
damos los listados. Hay que
buscar la explicacion de los LISTADO
. PRESIONE v
v SHIFT CLR/HOME T
E CRL/HOME N SHIFT F1
T SHIFT CRSR B
® CRSR K SHIFT F3
Il SHIFT CRSR W rs
Bl CRSR 8 SHIFT F5
I CTRLY B F7
B CTRLO B SHIFT F7
. B CTRL1 ] COMMODORE 1
mismos en la nota corres- ]2 CTRL?2 ¥ COMMODORE 2
pondiente que se halla en la [ CTRL3 ¥3 COMMODORE 3
revista. Los usuarios de b CTRL4 ® COMMODORE 4
rs
Commodore se encuentran g CTRL § S ggﬂﬂgggﬁ:
CTRL 6
frezuentement:z ante un S Crprg ' COMMODORE 7
problema de simbolos que ™ CTRLS 2! COMMODORE 8
no tienen los usuarios de

BOOLE

Vene de pag.78  Spectrum

2 REH s #1DAS LAS UVARIABLES COLOBUE "-1“ 128 PRINT 51
15 ERINT AT 7.0 £ 158 ZRoiL
M T 7,0, srvrradtsiss 74 PRIMT * 2 LB 3ALIDAES 1 ¥ 132 S
FEEEAREAER RS 'tHtt 5T ER IMNDETERHIMADA.™, ., 1%1i PRINT "CAWTIDAD DE UARIABLE
1w PH;HT R ?E ﬂEEnxﬁg E15I HDDEF§ﬁEi Ehnu 5 ==iH;ﬁT -
RDEMW D IMIMND ES E & . 143
Ea PRIHT “ % ALGEBRA DE BOOL 148 PRINT Wi
- o FﬁIuT " A LA IZOUIERDS DEL 1@ SCROLL
21 FRINT ° 2 FARA HIZMO. . 181 SCROLL _
+ppI”T SRS A 78 PRINT E FULSE ENTER" o 152 PRINT "DESER HODIFICART (&~
=k " # FUMCI) i I 72 IF INKEY$=CHRS 118 THEHN & B
CAS & ; 0 5l 155 IF IMKEYsg="%" THEM GOTO 29
23 F'Ff'.I:H'-" e 8@ GOTO 79 154 IF INKEYS$="N" THEN GOTO 160
a1 CLS 155 GOTO 183 .
24 PRIHT e EFFREFRAEEERE RS g2 PRINT + INSTRUCCIONES 160 DIH Ssi81.V1+2)
xR e" CE US0 B i 169 SCROLL
S8 PRINT 23 PRINT " &) EL PROGRAHAS TRAB 178 SCROLL - .
o1 FRINT AJA EM HODOD ““FRET ", POR LO"; 171 PRINT "INGRESE TEBRIMOS
32 PRINT - i INT L iPEEHN g4 PRINT TEWTO DUSAMTE EL PR 1RB@ FODR 3=1 TO 51
16396 +FPEEK ;E;:-iaﬁn-tﬂ 38a) 102 OCES0 LA FANTELLA PERMAMECERA ME 188 INPUT SgiS)
£1:" EBYTES" GRE.", . 208 SCROLL
RYs e e T 188 B8 _PRINT * 7IEN LA SOLUCION, L 201 PRINT S;°
51 MEXT U FE VBEIABLESSE PRESENTAM ARSI U0f 210 FOR U=l TO i
53 REM HIESCENEE 1 228 PRIMNT S%iS5,u);
E6 CLS B& PRINT ™ 5I S0NH mﬁn-ﬂnLE! e 230 HEXT U
67 PRIWT 4 IMSTRUCCIDMES RMET "E"' 5I 50N _MEGARDAS, 240 PRINT " ==3 "“;56(8,U1+1)
DE U2 =", = &7 PRI &1 L0 TEHH;HEB IMGR &38 LET 5515, U1+El 1
E& PRINT “ 11 AL INGRES&SE LOS ESADGS DEEEMiFﬁ CANOMICOS. " .., .., 230 MEXT
TERMINOS CO-HIENCE POR LA UARIGE . @S EBEM SR OREE L IDHE S
LE "¢ 5 ¥a& PRINT “ DESER RELEER LAS IN 1@ SCROLL Ao
59 PRINT “HENOS SIGNIFICRT IVA. ETRUCCIOMES T (S/H)' %11 PRINT "DESEA HODIFICART 15
' < i St 93 IF IhPEvI- 5“ THEM GOTO &6 TG i
70 PRINT " 27 EM ESTE PROGEAHA g4 IF IMHEEYE="H" THEM GOTO 9% So@d IF INEEYg="S" THEW GOTO 348
LA UARIABLEHM EJQW SIGHIFICATIUS 95 GOTC 93 5025 IF IMEEY®="H" THEH GOTO 445
ES LA R, FEH MIEESHE &5 SEEie S8 FOTD I28
Tl FRINT 33 EL UHLDP DE LH' 99 EL 42 ESCROLL
UARIAELES IM FEEiELﬁ COMO =i 188 SCBROLL =441 PRINT "ORDEW DEL TERMIMD =
7B PpgnT EGe SEGUN LO (¥ I8l PRINT “CANTIDRD DE SALIGAS L
DIGUE LA Hth CE VERDALD, Cr@==y " AEQ INPUT Al
73 PRINT 4) DESPUES DE INGRE _li@ IWNPUT 51 388 PRINT A1
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a7@d SCROLL ., 6ld FOR S=1 To 51 1210 LET oi=y
371 PRINT " INGRESE TERMINO E20 IF S8(5,U1+2) ¢3"A" THEW LET 1215 REM IEEERREE R 2 2
ZE@ INPUT S%iAl) El=B1+1 B
A2 FOR ==1 TO S1 638 HEXT 5 1@2@ FOR S5=1 ToO 51
350 ESCROLL B40 DIM TEIML, U140 1230 IF TH(5) (»A%(1) THEM LET B1
=%l PRINT 5;" "; 245 REH m =B1+1
488 FOR Usl TQ Ui 65@ LET El=@ ; 124@ HNEXT 3
418 PRINT ZE15,U0; 668 FOR 5=1 T3 51-1 188@ DIM S%(B1.uil+2)
428 MEMT W &7@ FOR TaS+1 TO 81 185 LET Al=D
438 PRIMT = ==3 "“;5%(5,01+1) 288 LET Al=a 1L@7@ FOR S=1 TO 51 e
d 35 EE#E ila E=3=1~] ;EH U=l TO Ué = THE = lasd IF T (S)=A%i1) THEN GOTO 10
148 = 1 7R3 SEIS,VI <58 (T W HEN L g@
sz REM EEPEE R FEE EEE 0 v gi.5141 1882 LET Al=Al+l
EE R ] T1@ HEXT 4 1854 LET S% (A1) =T%15)
445 DIM ASIL  Vi+E] JE@ IF Ale]l THEM GOTO 7ao 1233@ HEXT =
447 LET C1=8@ 730 GOTO 80 1688 LET 2i=Bi
449 FOR S=1 TO 51 i 74@ LET BlaBl+l 11@@ SOTO S08
451 IF S&(S,Vi+1)="1" THEN LET 7@ FOR U=1 TO vl e L12E REF FEDEEER SRR EIEERENET
ClaCl+l B TE@ IF 5515,V =58IT, V) THEN &0T 1118 OIM Si51)
152 MEXT 2 . o 798 1122 LET R3=0
456 DIM USICl, uis2) 7@ LET TsilBL,U1="D 1130 FOR 3=1 TO 51
iLB8F LET Al=0 i TEQ GOTO F0d 1148 LET ==
459 FOR 5=1 TO 31 T80 LET THIiBL,.U)=5%i5,.4) 1158 FOGR T=1 TO 1
LE1 IF SEIS , Ul+ld 31" THEN GOT 0@ MEXT U 1188 FOR Uei TO Ui
o 4c8 S51@ IF BE{S . WVi+1l1m"31" OR Z&4T 1170 IF S%15.U="D" THEN GOTO 11
453 LET Al=fl+1l i+l m”1" THEN Z0TO 540 =1e g
488 LET USIRAL) =5%1i5) 220 LET TH(BL.Wi+l)="Xx 115@ IF SEiS.W ¢>USI(T.U] THEN GO
458 HEXT 3 Y 838 GOTO &S@ TO i2ié
478 FOR Uml T8y Ul+2 84@ LET TE(BL.U1i+1)="1 1198 HEXT L
475 LET A%i1.,V)="D" 850 LET TS(B1.Vi+21="1 1200 LET RaZsRa+1
&5 gE;T L7 g%g LE; 5:#$,k1+§ =D 1218 WEXT T
485 FAST e L, 8 ie2) 2D 1228 LET A3=A3+1
430 FEM RERbD NN CEED 850 NEXT T 1238 LET S[R3 =AZ
298 MEXT_S - 1248 HEXT =
Se@ LET Bl=0 3% REHM IECNETE BN CEEOEELSRET 125@ DIM UICL)
Sla F':'P =1 o ""CI EI'J - n.EE'El FI:IF' '_rzl Tl:.' '::.
S2@ FOR T=5+1 TO 51 G99@ FOR S=1 TO 51 1265 LET A2=0
EEE FE; EIEETD oA Sla IF S5 il ¢xm1” THEM G0T 1;;3 FOR S=1 TO 54
=] =1 o S48 1290 IF S5%i5,U1l+1) “1* THEW GOT
EE@ IF Zgi(%,U) ¢»88(T,Y) THEH LE G928 LET Bl=Fi+1l 0 136@
T Ri=Al+] 938 LET THI(B1ll=5%i3} 1220 FOP Vel TO Uil
SEQ NEXT U by w4@ MEXT S 1385 IF 5%13,U1="D" THEMN GOTO 13
s7@ IF Al::1 THEW GOTO 580 GS8 LET =2i=B1 =1
272 LET Bl=Bl+1 % 355 REM AEEEREE EEEEEE RS 1298 IF S¢(8,U (:UgiIT.Vl THEH &0
=74 LET S41(35,Ul+2)="0" B TO 1360
576 LET 2%(T.,Ul+2)="R" 9&@ FOR S5=1 TO 51-1 1528 MEMT W
SE@ MEXT T 278 FOR T=52+1 TS 51 ) 133@ IF A2:=%15) THEM GOTO 1383
ES8 MEXT 2 a IF Tsi&i=eTH(T) THEW LET Tsi 154@ LET A2=5I(5)
E@R IF Bil=0 THEM GOTO 1i1id TI=A%I1) 1=%5@ LET UIiT) =5
A3E REM s 998 MEXT T 136@ HEXT &
=5 1098 HNEXT 5 1360 MNEXT T

CONCUORSO
INAEINSUIUA XL

Premiaremos los mejores trabajos. Los programas y trucos deben servir para cualquiera de las computadoras que habi-
tualmente figuran en nuestra revista. Las notas deben apuntar a "sacar jugo” a los equipos. Los premios se entregaran
en la administracion de la editorial. Los que no puedan concurrir pueden solicitar el envio. Pagando el franqueo contrare-
embolso. Los premios podran ser reclamados dentro de los 120 dias después de haber sido anunciados. ”

EL GANADOR RECIBIRA: MENCIONES

Una orden de compra por Una serie variable de premios de acuerdo
el valor de 100 australes a la cantidad y envergadura de los trabajos

Pueden escribir a nombre de CONCURSO MENSUAL K 64 - Parana 720, piso 5% (1017) Capltal Federai.-

- - RESULTADO DEL 7mo. CERTAMEN

1* PREMIO MENCION

GRAFICTODO TRUCOS PARA ATARI
de Ernesto Lucas Campos de Alfredo Garcia

Si bien los programas encargados de graficar Suprimir el cursor en la pantalla, anular la

uno que cumpla con todos los requisitos que un hallazgos presentados para la linea 800 XL y 130
usuario exigente puede tener. (Pag. 80) XE. (Pag. 70)
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NZ7e REM S Tl e 1408 TE
= THEMN EﬂTD 1s1@ 1500 NEXT T
1371 LET L= i
158 oo Bx1 18 3 1438 (28 Linyte RSARDOR VUL AT.80; "CONTINUA TRae
1 V=1 TO U1 = ] e
28 1420 2F Tor1 THEN PRINT “ 4 *; BP0 AT LEENaTHT THEN 90T 355
1378 MEXT & 1462 FOR U=1 TO U1 2 1542 GOTO 1520
l:ga LET L=1 éﬁ;g {5 Ellﬂl,lﬂ- i T"-EH FRINT %EEE :Eé“‘;-gTTéﬂiég; gy FIH "
1268 CLS i
1490 _PRINT “Sa= “; ("1" AND L=l)+( 149 Hzxr ' 1288 SAUE *BOOLE"
AND L=2) 1465 LET !!HI:U1+214 B" 1578 AUN
GRAFICTODO Vere de pdg.80  Spectrum
1 REM e LET niW=origy+ /#uniy- LET plox=o £55 LET Trigue (INT (=min unix)#
r¥=2: LET pLE .pr“+35{i-ai|J}ﬂJ- UR1ixi #ldBx ¢ 3} + (d@x =@ ) 8 i INT (xmi
GO AUE 1EE. HEHT J NALBYFH glunix)) #10+FH e iunix))
138 BETURH 268 LET origu={INT (ymin- uniy)#
140 FOR i=1 TO dim: LET XrtsFN uni ‘*ldﬁuf}@‘+id¢!=BJ+EIHT iymi
wizli, 1)) ; POKE direc+2%i ,xrtaix RALATFN eluniy) ) 21@4FN e (uniy) |
BHAGE Tn SG° SN CEESEnOm re<=288) £ (xrt:=0) +255% (xrt:258) BETURN
HEXT i 283 LET pixadr¥: LET plysor L
- 5 145 FOR i=1 TO dim: LET yrt=Fu ET Lon=16@: LET hor=1. GO SUB 2%
2 B @: PR @: INK 7: P yizli,.@)); POKE direc+asi+l, urts @. LET hor=d: GO SUB 250
DEE 236@3,7S: BOKE Z23658,8 (YrtcmiTE) s igrt D +17Eigrt 175 285 LET ply=ory-1: LET Lon=2. F
E DEF FH ¥iX,¥,n) =x+YantUse & : NEXT &: R!TUHH DR i=l TO 1@: LET plyx=0rx+i+1E:
EQ@Q. DEF FM % ix) =(X-0rig9x) 0nix 1EQ PLOT PEEK (direc+2) ,PEER (4 GO SUB 299: MNEXT i: LET hor=1: L
~15+nrr CEF PH wiyl =iy-0rigul su irec4+3) . FOR is82 TO dim: DRAU PE ET plxmorx-1: FOR imi TO 18: LET
!*iﬂ+nru: DEF FM eix) =INT 1ILM Bk (direc+asi) -PEEK (direc+2si-2 P*H'ﬁfz*lilﬁ G0 3UB 298: MEXT
LM 183 P EFEER f(difgc+2#i+1}-PEFE idirec
T G0 TO S sZéi =10 MEXT i: RETURN 238 PLOT plx,ply; DRAU Lonsihor
i@ CiLs LET dimg=a 15K LET nusisnum: GO TO 168 =11, Lonsihor =91 : RETURN
3@ DIM q150,2): DIN z(5@,2) 16@ LET numisINT inum L1@+FN & (v 20@ CLEAR S4£899: RESTORE S50
25 PRINT AT B, 4; fixsie jgx=llsuniysie exed) b +,001 @2 LET sum=0: FOR i=fd308 TO £
"LRT 18, Y =F (K ] 4383%: READ a- LET Sum=sum+a: POK
" 14, 18; "B=- Fix, v-—a" AT 21,8 165 LET a%=5TR$ numi: LET xpmpl E i,a: HNENT
“PUlse sSuU oPcion” ox=1Szie gx=0) +2.5% (e jexnll ) sLEN =10 FOR: llﬁﬁﬂﬂﬂ TG 65077 READ
40 LET menusCODE INKEY$-48: IF ag. FOR i=1 TO LEN a%: LET xpaf l LET sumssum+d: POKE 1.a; HEXT
(many @) #ingny sX =1 THEN BEEP . M vwikp.pioy, (CODE (agii1)i=48%keia . F
2,40: CLS - GO TO S0+Simenu ; Sii) 3 ="1Eiakii) 3", "I+10nlagis S20 FOR i=6%400 TO 65431: RERD
45 GO TO 42 =", "I +1LE TNl ="="010: MEXT i: 8: FOEE i,8: LET sum=sum+d: HNEXT
S@ CEF FN fix,y)=UAL 98 RETURN
S5 INPUT “INTRODUCE FiX). EM B 17@ LET cont=@- LET yl=yd S30_Fom 1265400 TO &5527 STEP a
ASIC: ; LINE 58: LET q%=q 156 LET cont=contsl: LET yae=yl- FOR Jj=@ TO @: READ a: LET sSuks=s
g+'t=Hr G0 TO TE FM Fix,9dil ~(FH [i(xX,4y1l+1le-31-FN EUm+a. POREE i+4j,a: NEXT j: POKE
6@ INFUT "INTRODUCE Fix,v), EM (%,9ll+le~-6) /1080 i+3,0: NEXT {
ERSIC "; LINE q%: GO TO 75 18@ IF cont:;50 THEN PRINT “para 553 CATA 233,11,52,295,151 , 383,
78 INPUT "LIMITE INFERIOR DE X (= H:" no had sotucion”: PAUSE é ;A4 205, 151 253,33, E.Ez,iﬁs
= ", N@: INPUT “"LIMITE SUPERICOR I99. RETURM i 1 253.201,1,18,0.197,280, 197
DE % = ":x1- LET dis#i=21: DIM v 188 'FT ysya: RETURN SEd CATA 52 1 EES 40,45, 193,20
21.&) Iuﬁuf “YALOR INICIAL PARE 150 LET xmaxwmzii,l): LET xminsz 5,208, 253,525,132, 87,1,10,9, 187,
¥ = * i1,4): LET yminez(1,8): LET ymax 213,889,197 62,156,205 ,40,45, 193
80 LE u-uﬁ FOR i=1 TO 21: LE syEifn: FOR jwl TO dib S70 DATA 205, 206,293, 22% 305,12
T xwx@+(i=1) /22 (x1-xB8): LFT yO= 195 LET xmaxex@ax+(Zii,1)=xueaxl 3,71,74,813,229,208, 259, 34, 225, 2
g: GO BUB AT@: IF contl«S@& THEMW L #iZ 0, L) s mAN) 99,193,13,32,227,.193, 13,352,208, 3
ET wii,Ll)mx: LET v ii,2¥=y: HEXT 202 LET xminszein+(z (i, 1) -xmnin} el.2es
" 8% FOR imi TO 4 1. FOR =1 T taEellET min) (2 (i@} ) 30 aga PuARI RN biES, RO RIS
im im i=1 TO L RifiagRine (20 =58 i M : s
B LETalioJiavii.il LET dina- ez (LB cuming : S90 DATA 205,148,320 ,245,205, 153
u:uav.s HE X MEXT i 210 LET ymaxeymax+(z (i ,2) =ymax) s 30,187,205, 153,308,197 ,205,209, 1
%8 LET grxsSi. LET pry=il: GO #1012 (1,2 dmak) 23,198 ,5,95,241,2268,38, 558 203
EUE Z&8: RAMNDOMIZE USE £4320 215 MEXT i: LET dxexpax-xmin: L 228 DHTH 39,203,936 195,200, 111,
129 LET dimsdimg: FOR i=1 TO di ET dusumax-ymin 78,44 ,66,44,70,205,86, 101,208, 12
J Fﬁﬁ #-1 TO 2: LET Z (i, j)=qdi, 200 LET 40x=AB3 x=max @ LET d0x=d ©,255,205, 120,458, 152,205, 120
J1 EX ; HEXT i: GO 2UB 139 Px+ (ABS xBin-d@x) #1id@x<ABS Xmin) £10 DATA 235,2085,120,255 1==.=a
193 0 sUB 12% . LET direc=Sga0d 225 LFT d0y=RB> ymax: LET dOy=d 5,189, 255 125, 198.5,6,0, 789,205,
G0 SUB l4ad: GO SUB 15@8: BEEP . W lABS unin-d@ul 3 40y CABRS YELn) 3,45,1,0.0,205,43,48,1,1.0, 19?.2
2,40 PEINT B1;"H:HENU E:C 230 LET d0x=d0@x=(d@x {23dx): LET B8, 43, 45,143,201
AMBIO DE ESCALA" ABY=dPyY % (dPY cZEdy ) 620 DATA &,4,197.203,107,40,11.
112 LET r&=INKEYS. IF r$="H" TH egé LET dix=dx: LET dixedix+ (40 HT-??.Eiﬁ.Eiu 220,205,223 ,54 25
EN BEEP .2,40: GO TO 10 %x-dix) £idix (d@x) 1206, 241,44 ,203,7,193,16,234 . 7%
118 IF rg=“E" TﬂEH EEEP - 4@ LET diy=dy: LET dily=diuy+ (40 lﬂﬁé nf‘ liijiﬁi,ig, a1
LET dimg=02 F0 TO Yy=-dlul #idily<d@u] ] H 18%,183 .95.38,34 .32 .10
128 GO TO 11¢ 245 LET di==1,15#%d1%x- LET unixs 5;55;?¢BJLEE.11.iﬁ.35,111,32 B4B
_ 125 LET ejex=i: FOR j=@ TO i@ 5 (INT (dix/10+FN & idlx) T +1F &10+ (F JE=5£EE¢ »184 .8 !,96 241,336,564, 1@
EF 2: LET nussdrigxs+ jsumix: LET Hoegildixl=1) PE,105,113,96,0,0.32.0, 118
_Plousory-7: LET pioxsorx+1l8s) 250 LET dlusl.18#dly: LET unius=
GL SUB 153: HREXT J {IMT (dly 10%FH B (dlu)k+1) 10+ (F Eﬁﬂ GO TO 1@
139 LET ejex=0: PFOR ;e TO 10 Moe laiyl =1}

DOMINO Vere depig.81  TI-99/4A

e BoMING QZ2Z0 IF 5=0 THEN 219

Goak ﬁEh- 0230 IF {(M=49)+{M=30) THEN 240
007 REM DOMINO 3%23 33333355?0

Q??g :E: R.N.GARELLI-12/11/85 0260 FOR I=97 TO 102

DO9% R 0270 READ P$%

0100  CALL CLEAR 0280 CALL CHAR(IsPS)

0110 FRINT TAB(T7)iVsssdasnsnnsnins Q230 NEXT I

Q120  PRINT TAB(7)i"x w 0300 CALL CLEAR

0130 PRINT TAB(7)i"#* DO M I NDO =" 03210 CALL SCREEN(Z)

140 FRINT TAB(7)i"# & 0320 FOR L=14 TO 20 STEP 4
S0 FRINT TAB(T) i"#% 2% % S # %SNS ¥R HE" 22008 0330 FOR I=3 TO 29 STEP Z

0160 PRINT "SIGA LAS INSTRUCCIONES QUE SE IRAN 0340  CALL HCHAR(L«I+97)

" DANDS). DFGRTENAVENTE ¢ 0350  CALL HCHAR(LsI+1,93)

0170 Pﬁlﬂ] ‘"RECUERDE GQUE ES DBLIGATORIO COMENZAR 0360 CALL VCHAR(L+1s1:92+2)
BG8. | PR RNV IER BUBLESLLELY 0370  CALL VCHAR{L#+1,I+1:102+2)
118¢ IEN ES MAND ? 0380 CALL HCHAR(L4+2,1+100)
0190 PRINT "PARA COMPUTADORA ENTRE <13>" 0390 CALL HCHAR(L+3,I+1:101)
1200 PRINT "PARA JUGADOR ENTRE {2 0400  NEXT 1

0210  CALL KEY(Q:Ms5) 0410 NEXT L
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0420 FOR I=1 TO 14 .
0430 CALL HCHAR(1S,I#2+1,64+11 320 IF PRIM=0 THEN 14320
0440 CALL HCHAR(Z&,T#2+1,78+1) 1330  GOTO 13&0
0450 HNEXT 1 1340 GOSUE 27940
0440 CALL SCREEN(1S) 1330 GOTO 1270
O470 P$="POR FAVOR ESPERE"™ 13460 IF {EEG‘{FIFr1r]]!ﬂi!-l-ﬂsEﬁ-‘tFlilEr13=nlJ
0480 GOSUB 3130 THEN 1440
04890 OPTION BASE 1 1370 TT:EF:EIE.QG:JFI‘IIT1}=I‘]+{$EE’ (FIS+Zsl0m]%)
0500 DIM FC$(2B8) +FJS{Z8) sFMS (28}
O%10 FOR W=l TO EB : 1380 Fes"JUGCADA TWWALIDA™
0520 READ P$:FIs 1390  GOSUB Z790
0530 CALL CHAR(W+127:P$) 1400  GOSUE 3190
OS540 EJ$iWi=FI% 1410 COSUBR 3130
0540 EM$ (W) =" o {:Eg égéﬁgﬂ;:géluj$ilﬁihtsEEitFlirZriPJ THEMN 1380
Q574 MEXT W
0580  RANDOMIZE 1450 GOSUR 3430
0590 FOR I=1 TO 28 LAL9: .G93kE %10
0620  FM$ (1) =FJs K} 1490 CALL KEY (0:SEC:S)
0640  NEXT I 1510 IF SEC=83 THEN 1430
0650 CT=7 1520 IF SEC=&2 THEN 14670
0660 FOR I=13 TD 14 1he  ghein e
Q& TO CALL COLOR(I 212}
0680  NEXT I e 1550  LIN=1
04690 PRIM=0 1540 FRIH=1
o700 D=t 1570 CoOL=15
o710 Ig=tt 1580 WH=3
a720 CM=0 1590 GOSUB 4070
0730 - MC=0 ' C1400 D$ESEGS(Fiselel)
0750 SN=0 1610 I1$=0%
0760  IF M=49 THEN 87 1430 G110 1730
s | am Rre- Gl o) 1630 IF (SEG$(FI8$,1+1)a18)+ (SEGS(FI$ 2,1)=1%)
0780  GOSUE 3170 THEN 1450
e oore s
0800 FOR W=1 TO CT
0810 GOSUE 3190 REa s BTG 90

1470 IF (SEGS(FISs1:1)=D8)+(SECS(FIS+2s1)=D%)
08240 GOSUE 2980 THEN 1490
0830 GOSUB 3210
0840 NEXT W 1480 GOTO 1530

1490 GOSUE 2980
Q250 IF CT=l THEN 990
0860 IF SN=1 THEN 2230 1710 EgiﬁﬁLféi?_" "
0870  GOSUER 3170 3
0880 GOSUB 2880 RISD, FOR-1=:.10.<8
N850, FOB MaYTOiEh 1730 IF FJS(II<>" ™ THEN 1740
o 1740  MEXT 1

1760 PASJ=0
0920 COSUB 3380 1770 COTO 2230
0930 CMaCH+1 1780 PASJ=1
0940  COSUB 4450 1790 IF (PASJ=1)#(PASC=1) THEN 1810
0950 NEXT W

1800 GOTO 2230
DFaD IF CT=1 THEN %0 1810 GOSUB 3170
0970 IF (SN=0)®(M=49} THEN 770 181% GOSUB 3190
0920 GOTO 1900 1820 F$="FIN DEL PARTIDO*"
0990 RETURN 1830 GOSUR 2940
:g?g E;;a 3 1840 FOR I=15 TD z4
1530 GDSUE %éuﬁ :g:g Egk% ?cnnnqx.afsz.EE}
iggg gggﬂg géTg 1870 P$="SUS FICHAS :"
1050  CALL KEY(0/KsS) R Glacar
1070 IF K=83 THEN 1090 i

3 1910  P$="MIS FICHAS :"

1080 IF K=T3 THEN 1150 1920 LIN=20
1090  FOR 1=1 TO 28 1930  GOSUB 2540
1104 IF FHMSCI)<>" " THEN 1130 1940 LIN=1&
1114 HEXT I 1950 VHeZ
1124 GOTO 1780 1950 FOR FL=1 TO 28
1130 GOSUBR 2790 1970 IF FJS(FL)=" * THEN 20Z0
1140 GOTO 1050 1980 Fl¢=FJ$(FL)
1150  GOSUB 3190 1990  GOSUB 4070
1140 GOSUB 3040 2000 COL=COL+Z
1170  CALL KEY{O:¥,5) ZOI0 LIN=1&
1184 IF S=0 THEN 1170 2020 HEI; FL
1190 IF K=78 THEMN 1250 F030 LIN=21
1200 IF K=83 THEN 1230 2040 COL=3
1210 GOSUB 2790 2050 FOR FL=1 TO 28
1220 CGOTO 1170 2060 IF FCE{FL)=" " THEN 2110
1230 GOSUER 8200 2070 FI¢=FC%(FL}
ig;g Eg;ﬂﬁjg?gﬂ 2080 GOSUB 4070

2090 COL=COL+2
1260  GOSUB 3070 Z100 LIN=21
1270  CALL KEY(O«FL+S) 2110 HEI; FL
1280 IF £=0 THEN 1270 2120 Fe="JUEGA DE MNUEND 7 (S/N}™
1290 IF (FL<A&S)Y+(FL>92) THEN 1340 2130 GOSUB 2190
1300 IF FJUS(FL=-44)}=" " THEN 1340 2140 GOSUBR 2120
1314 Fle=FJ8(FL=-&4) 2150 RESTORE 3520




LISTADOS

Z1&0
2170
2180
Z21%0
2200
2210
2220
2230
2240
22350
2260
£270
2280
2290
2300
2310
2320
£330
£340
£330
2360
2370
£380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
ZA50
28460
Z470
£480
24790
2300
2510
2520
2530
2540
2330
£360
2570
Z380
£390
2600
£2610
2420
24630
24640
Z2&350
26460
2670
2680
24690
2700
2720
2730
Zrac
2750
£760
£770
Z780
270
2800
2810
2820
2830
2840
2850
£860
2870
2880
£3890
Z900
27910
Z9Z0
2930
2740
£930
£FE0
L¥70
27980
2990
3000
2010
3020
3030
2040

CALL KEY(0sK:+5)

IF S=0 THEN 2140

IF K=83 THEN 100

IF K=78 THEN 2220
GOSUB 2770

GCOTD 2140

END

CT=]

COSUB 3170

GOSUEB 319G

COSUB Zga0

FOR FL=1 TOD 28
FI%=FCs(FL)

IF FI%=" " THEN Z350
LI1#=SEC$(FI$sirl)
L2$=SEG$(FI$+2+1)

IF Li#=L2% THEN Z4&0

IF (L1%=D%)+(L2%=D%) THEN 2500
IF (L1%=1I8)+(L2%=1%) THEN 2530

NEXT FL
FOR FL=1 TO 28

FHS (FLY<2" ™ THEN 2440

NEXT FL

= B YO PASO’
GOSUB 3190

GOSUB 3130

PASCa]

GOTO 2740

GCOSUB 890

GOTO 2230

IF PRIM=0 THEN 25&C
IF L1%=D% THEN Z500
IF L1$=I% THEN 2530
GOTO 2350

GOSUB 3980

SEC=48

GOTO 2&40

GOSUB 3940

SEC=83

GOTOD Z&A40
LIN=1

COL=15
VH=3
FRIM=1
GOSUB 4070
Ds=L1%
I%=D%

GOTD 24650
GOSUB 4180
F'E-‘zll il
CH=CH-1
GOSUE 4450
FOR I=1 7O 28

IF FC8(1)<3" ™ THEN 2730

NEXT I

GOTO 1810

PASC=0

IF (PASJ=1)#(PASC=1)
COTD 1010

CALL YCHARILIN,COL+3Z:5)
CALL VCHARILIN COL+1+32:5)

RETURN

CALL SOUND(100+440,2+1465995+880:10,-4,15)

RETURN

P#="DEBE PASAR 7 (S/N)"

GOSUB 3130
RETURN
FOR I=1 TO LEN(F%)

CALL HCHAR(LIN:+COL+I+ASCISEGS(P$sIv1)))

NEXT I

RETLURN

P$=""Y0 JUECO"

GOSUR 2940

RETURN

P$="UD. JUEGA"

GOSUE Z940

RETURN

LIN=4

COL=10

GOSUE Z840

RETURN

P#=""UD. ELIJE FICHAS"
GOSUE 3130

RETURN

P$="Y0 ELIJO FICHAS"
COSUB 3130

RETURN

P$="SACA DEL POZO (S5/M)"™

THEN 1810

3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
F160
Z1TO
318y
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3240
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
2440
3450
3460
3470
3430
3490
3500
3510
3520
3530

Ja40

350

3360

330

3380

3590

3400

3410
SEEQ
3630
S6410
2L50
FEL0

3LT0

F4LB0

GOSUB 3130
RETURMN
P%="QUE FICHA JUEGA 7
GOSUE 3130
RETURMN
P$="SECTOR <-5 # D=3
GOSUE 3130

RETURN

LIN=1Z

COL=7

GCOSUB Z240

RETURM

CALL HCHAR(4,10s32+11)
RETURN

CALL HCHAR(1ZyTe32s20)
RETLRN

CALL KEY(Q«FLsS)

IF S=0 THEN 3210

IF (FLCAS)I+(FL>92) THEN 3210
IF FHS(FL=-54)<>" " THEN 3270
GOSUR 2790

GOTD 3210

GCOSUR 3450

YH=2

IF FL>78 THEMW 3340
LIN=LIN+1
FIS=FM$(FL=-4&4)

GOSUER 4070
FJ!IFL‘&‘}'FH‘(FL*&#]
FH":.I ii

RETURN

LIN=LIN-4

COTO 3310
FL=INT{(RND%Z2+1}+44)
IF FH$(FL-44)=" " THEN 3380
GOSUB 3450
GOSUE 4130
FCE(FL-&4) =FM$ (FL=-54)
FHM% (FL=&4) ="
RETLURMN

FOR LIN=15S TD Z4 STEP 9
FOR COL=3 TQ 29 STEP Z
CALL GCHARILIMNCOL G}
IF G=3Z THEMN 3500

IF G=FL THEN 35720
HEXT COL
MEXT LIN
RETLRMN
DATA "OOFFIFIFIFIFIFTF "+ "OOFEFEFEFEFEFEFE",

NIFTFIFIFTETEIF TR W " TFIETETF 7F

IFTFOO"

DATA “FEFEFEFEFEFEFEQO" " FEFEFEFEFEFEFEFE"r
"FRE0A02O8080R080" 0" < "FFOLD

10101010101 ,01"

DATA ”BDEUEGEGEDEﬂEﬂFF"I"ﬂE”!“ﬂlﬂlﬂlﬂ]ﬂiﬂIﬂ
IFF™ '03", "FF2208080808083" "

G4, "FFO1010101010101C1" 05"

DATA "8320808N80B080FF"+ 04"y "C101010101010
1FF* 3" 11" ¢ "FFB0B08083838080" ,

12+ "FFO10101CICIULI01 s 3"

DATA "80808383308080FF " »" 14" " 0101CICI01010
TFF e " 18" "FFE0B0FIBIF0IOBTI, 0

16" "FFO1QICICIO1I00CIC L ™ 122"

DATA "838030838380B0FF"+"23"+"C10101CIC1010
1FF”r"E‘”*"FFﬂﬂaﬂaﬂaEEEEﬂﬂﬂ"l”

25"+ "FFO10101 71710101 24"

DATA "80803ESFS08080FF"»"33"s"0101717101010
IFF" " 34" s "FFE2OS0RESERNRO23M "

A5 "FFOIQI71710101C1 "y " 35"

DATA "8380808EBES020FF "'+ 44" "C10101717101¢C
IFF"1”45"I”FFQUEQEEEEEﬂBﬁBE“+“#£":“FFGlDl
TI1710101 71", Esn

DATA '"BEROBOYECEBOBOFF"y "S&"+ " 7101017171010
1FF|| rl‘l&&ll

DATA 1p19+3r 102303010270 243029+ 4525, 145,
Zlrl eSSl T3 Fel Ty 309230 3

DATH ?f2?+3f1112914l13125lll‘ﬂﬁzlllllﬂfi?ll
P13 130l 1309 L0 130501011032

DATA Fe3r3rPr e300l le3e 0135295+ 98 1455l
Fe2reZr 1033010703111 03

DATA 1rlle3sleTo3el 3393352 5
R e e e e el
DATA 1l|3'Ef13!5!1!13'?!1[13'13[1’13']?[1|
I3eZ21v Lol 3o 255 1slds 29+ 85942783

DATA 9eZ3r 3099 19¢2051 1944592121 ¢5:25: 143
2T el eZT 3010230301219 3

ON K1-47 GOTO 3690,3710+3730,3750:3770:3790




LISTADOS

3810
3490 CH=0 4zZ10 MDZ$=SEC$(FI%$+2+1)
3700 GOTO 3820 4220 IF (SEC=48)#(MD1%=D8) THEN 4420
3710 CH=4 4230 IF (SEC=&B8)#(MDZ%=D%) THEMN 4280
3720 GOTO 3820 4240 IF (SEC=83)#(MDis=[%) THEMN 4240
3730 CH=8 4250 IF (SEC=83)#(MDZ$=1%) THEN 4400
3740 GOTO 3820 4260 Is=MDZ%
3730 CH=1Z 4270 GOTO 4Z90
37460 GOTD 3820 47280 DS$=MO1i%
3770 CH=14& 4290 IF VYH{>»3 THEN 4310
3780 GOTO 3820 4300 GOTO 4500
3790  CH=Z0 4310 IF WH<>Z THEN 4340
3800 GOTO 3820 43220 SEX=1
3810 CH=Z4 4330 GOTO 4540
3820 Cl=128+CH 4340 IF ¥VH<>*1 THEN 4380
3830 CZ=129+CH 4330 SKE=1
3840  C3=130+CH 4340 VH=3
3850 Ca4=131+CH 4370 COTO 435460
3850 CALL HCHAR(LINsCOL C1) 4330 YH=2
3870 CALL HCHAR({LIN,COL+1.C2) 4390 cOTO 4400
3880 CALL HCHAR(LIM+1.COL.C3) 4400 [$=MD1%
3890 CALL HCHAR(LIM+1.COL+1.C4) 4410 COTO 4430
3900 RETURN 4470 [s=MD?$
3910 ON VH GOTO 3940,3920,39480,3920 4430 IF VH”>3 THEN 2440
3920 LIN=LTHN+Z 4440 3XX=1
3930 GOTO 3930 4450 GCOTOD 4580
3940 COL=COL+2 4440 IF VYH<>»Z THEN 44280
3930 RETURN 447G GOTO 44500
3960  RESTORE 3650 4480 IF WH<>1 THEN 4510
3970 GOTO 3950 4490 VH=3
3980 RESTORE 324620 A=00 GOTO 4500
3990 FOR I=1 TO Z8 4510 Sxx=1
4000 READ COLsLINsWVH 4570 YH=?
4010 CALL GCHAR(COLsLIN.G) 4530 GOTOD 4540
4020 IF G=3Z2 THEN 4040 4540 GOSUB 3910
4030 NEXT 1 4550 Sx=1
4040 RETURN 4540 Ki=ASC(KD1%)
4070 Kl=ASCI{SECS (FI%elsll}] 4570 GOSUR 3&20
4080 GOSUB 3430 4580 IF SX=1 THEN #&40
4050 GOSUB 3910 4590 GOSUB 3910
4100 K1=ASC(SECS(FI%:2:1)) 500 K1=ASC{HMDZ%)
:1%3 EE?UE &80 4510 GOSUR 3680
1 URN 4520 IF (SX=1)#(SXX=1) THEN 4440
4130 IF FL>78 THEN 4140 3530 IF SX=0 THEN 4540
4140 GOSUE 2740 456410 RETURM
4150 RETUSN 4550 LiN=4
4140 LIN=LIN=4 4550 COL=26
4170 GCOTO 4140 4470 CALL HCHAR(4r2&r32r3)
4180 SX=0 4580 P$=5TR% (CH}
4190 SXX=0 4590 GOSUE 2340
4200 MD1%$=SEGS$(FI%:1,1) 4700 RETURM
-
LABERINTO Vene de pag.82  CZ-1000/1500
1 LET P=1l 140 HNEXT I - o =
& LET uv=128 150 MEXT H 2@ LET EsE- (INKEYE=s"E"}+ {IKIE
3 LET T=20 168 SO $="3"1 _ =
i LET k=i5398 238 PREINT AT O,T+0: 640 IF ITueEvs="1" THEN BOTO T
S LET Q=2 =13 L LT 678 FORE DF+0sL+0 ,R+35
€ LET U=3i 229 LET E=0 &75 POKE LF+F3L+G.U-T
7 LET L=3% TED LET FMalMT (BMNDSTF EEQ IF "EEF (DF+Del4E) _HERD B2
8 LET Dh=.25 52 LET I=INT I(RMD+T+31 Er. IDF+D=L+E *R+3 THEM GOTO USL
9 LET R=3 i@ LET 8=l 7ag
1@ LET 5=5 A13 LET C=E 7o LET C=E
1l LET O= AZ3 LET FaH Ti@ LET Eni
12 LET J=51i2 44@ LET G=1 720 POKE NF+0C#L+E,COCE "0
2@ CLS A IF RND iP=DM! TREMN GOTO =T TEE POKE +HeL 41, CODE B
38 FRAT 1580 LET H=H:+3GH [(D=F TeE& IF L= BN S=Uu THEMN EOGTO Lis
40 FOR FA=sF TO UYaT=T 478 LET IslIsaghH [E=I) =EEN A
=38 PRI L TR ABG GOTO JSa4T T3@ IF Doy ORF Ed31 THREWN &0TO T
88 U8 ofureex woosusscs e 558 LET HERONT (BNRIECE) Leo panr ar Ten,0; 8
92 L LF=PEE +@FUs=TE R = =T+INT (RNDa2R-P) = I +F B gl ] 4,
100 FOR H=P TO T 210 LT R B sen v THEN & CoETTOTO teze ;
119 FOR I=0 TO U aATO el BE L BEINT aT TR, 0  EEEEE
122 POKE DF+HsL+I, (RND <DMI &b 5 ET H=F @_ 8 e
3@ IF imMcR&P ABND IilU=08 OB LR Egg _ET I=iz 18 1IF THEFEYS & THEN HOTL) -
T-R AHD I:51 THEW POHE DFsHzL+I, E2Q LET D=0=tINKEYS$="7") +1{INKEY i
0 igse GoTo P
-
BASE DE DATOS Vene de pdg.82  Drean Commodore 64/C
R i , 4 CLOSELH 20 OPENZ, 2,0, CHREE(38) +CHRE$ {98
el R e 5. GOTO 19 30 PRINTCHRS$(147): POKE53280,0: PO
R e ) Y GOTO 140 KES3281, 0: POKEG48, 1

3 INPUT®15,.4Q%, WS, E3, R8: CLCSES: IF
VAL(GE ) »OTHRNGOSUEBR1LZ00

19 OPFMI15, B, 1B:PRINTH#1S, “"10:";

OSELL

CL 40 PHE=' INFOTEL JRG" + "HR$(13)
50 PRINT” BBS ESPERANDD LLAMADD

91



LISTADOS

80 OH=BB5T7: IF(PEEK({OH)ANDE ) =0TH
ENGO

70 GOTOS50

80 PRINT"RINGING..."

80 HI=32:L0=255-32

100" POKE (OH+2 )}, (PEEK(OH+2 )ORHI}
110 POKEOCH, (PEEK{OH)ANDLO)

120 GOTO 1400

125 REM :

126 REM**x 3 ¥ ad i ¥ ¥ k3 A X EEE N R A WE %
ok ok ok

127 REM

120 GOTO 200

140 CMDZ:PRINT" GRACIAS POR LLAM
AR "

150 REM

160 REM

161 REM

170 POKECH, 255:PRINTCHR®(147) :B$

180 FORDL=0TO2000: MEXTDL : CLOSE?:
RUN

190 REM

200 CMD2:PRINT:PRINTS2Z, " s&xssxk
ExEEbEEREEE R AR R Rk
210 OPEN3,8,3, "0: INDEX, 5. R": THFU
TH3,K:CLOSE3:PRINT#Z, K" MENSAJE
& EN MEMORIA"

21% FPRINT#®#2, "

220 PRINT#2Z, " D: DEJE UN MEMSA
JE FPBLICO ESCRIBA *

221 PRINTS=2," L: LEER MENSAJES
222 FRINT#Z," T: LEER TITOLOS"
223 PRINTH2," S: SALIR AL MENU

224 PRINT#2

225 PRINT#2,"  SU OPCION?":

230 B#="":G0OSUB1080

240 IF(B$="D"+CHR$(13) ) THENGOSUB
530

250 IF(B$="L"+CHR$(13)) THENGOSUR
360

260 IF(B$="S"+CHR$({13))OR(B&=CHR
$(115)+CHRS(13) ) THENGOTO1870

262 IF(B$="T"+CHR$(13))OR(B$=CHR
$(116 ) +CHR$( 13) ) THENGOSUB280

264 IF(B$="n3$%k’ "+CHRS(13) ) THENG
OSUB1230

270 PRINT®Z, CHR$({31):G0T0220

280 PRINT®2," LECTURA DE TITULO
S"+CHR${13)+" SPACE: INTERRUPCI
OM RETURN: CONT"

282 PRINT#Z, "LECTURA DE TITULOS

DESDE # ;:Bs$="":G0SUB1080:G=VAL
(LEFT$({B$,1))

284 IF(G<1)+(G>K)THEN282

280 FORI=GTOK:OFEN5, 8, 5, "DATA. MS
G +STR$(I)+", S, R": INPUTHS, VE(1),

VE(Z), Ve(3)

300 PRINTH2, "MSG. #"I:PRINTE2,"T
EMa :"VS(1):PRINTH2, "MOMBRE :"
VE(2)

310 PRINT#2, “HORA : " 1GOSURS20
'PRINT#Z,Q%

320 CLOSES5:Bg=""

430 GOTO1000

340 GOTO330

450 NEXTI:I=0

360 PRINT#2, "LEER MENSAJE # ~:
270 BE="":GOSUB1040

380 B$=LEFT%{B$, LEN({B%)-1)

S50 U=VAL(B%): IF(U<1)+{U>K)THENZ
20

400 OPEM15.8,15

410 OFEN4, 8, 4, "MSG " +STRE(U)+", 8,
B

G20 GOSUR480

430 GETHE4,Z%

440 IF ST=0THEN480

450 IF ST=64THEN480

460 PRINTH2,2%;:PRINTZS;
470 GOTO430

460 CLOSE4:CLOSELS:RETURM
490 INFUT#15,Q%,Ws, E%, Es

DU TEVAL Q%) »OTHENITO

210 RETURN

20 GE=LEFTS(VS(3),2)+CHRS (58 ) +M
Ibﬁ{vﬁiﬁ},E.E}+EHR$iB$}+RIEHTt{v
$(3).2) :RETURN

30 VE(3)=TI$:Lg=", "

940 FRINTHZ, "TEMA R - . S v
SUBLOBO:VE(1)=h%

S50 FRINT#2, "NOMBRE :"::B8="":G0
SUBlORG

560 PRINT#Z2, "HORA " iGOBUBS20

:PRINT#2, Q%: K=K+1

5670 Bg=""

980 FRINT#Z, "TIPEE SU MENSAJE, "+
CHEE({13)+"10 LINEAS MAX. “+~ /E
A PARA FIN MSG. -

5%0 PRINT#Z, "254 CARACTERES POR
LIHEA, »

800 FORL=1iTO10

810 PRINTE2,L"> *“;

620 GOSUBLOSO

630 IF(B$="/EX"+CHR$({13))OR(Bs=C
HR$ (47 ) +CHR$(101) +CHR$( 120 +CHR$
{13) ) THENS&EO

640 M3({L)=B$:Bg=""

650 NEXTL

BSG U=zL-1:PRINT#2, "CANT. LIMEAS:

B70 PRINT#2, "MSG: "~

680 FORI=1TOU:PRINT#2, I"> "ME(I)
; :PRINTM${1); :NEXTI

690 PRINT#2, "(G)RABA (E)DITA O {
B)YORRA 7 “;

700 B="":G0S0B1080

T10 IF[B$:"6“+EHH:{13,;UH{E::CHR
${1ﬂ3J+EHR${13}}THEHBEﬂ

720 IF(B$="E"+CHR$(13) )OR(B$=CHR
$(101)+CHR$(13) ) THENT 70

T30 IF:B*:"B"+CHE!{13}}GE{B$=CHR
(98 )+CHR2({ 13} YTHENT SO

740 GOTOSa0

750 FRINT#2, "BORRANDO MENSAJE. . .
"iR=K-1

EBD FORT=1TOU:M$(I)="":MEXTI:RET
RN

770 FRINTHZ, "EDITAR # LINEA 7 *;
T80 BE="":Q05UB10890

785 B$=LEFT$(B$, 1):W=VAL(BS)

790 PRINTSZ,W"> "M$(W)

810 PRINT#2, "NUEVA LINEA :*

820 PRINT#2, W"> B3

830 Bg="":GOSUB1090

B4 ME(W)=R%

BS50, GOTOEBOD

BED DPEH&,E.E."Eﬂ:DﬁT&.HEG"+ETEI
(K)+" B, "

BI? VE{1)=LEFTS(VS(1), LEN(VS$(1)}
g?ﬂ REMVE(2)=LEFTS(VS$(2), LEN{ V$§(

J=1)

880 PEIHT#E,?!{lizlﬂliﬂizlv:ia}:
CLOSES: K=0

EDD 'B$=II i

810 OPEN3, 8, 3, "0: INDEX, 8, R"

820 INPUT#3, K: CLOSE3 :K=K+1:PRINT
#2, "GRABANDO MENSAJE # "K

830 ﬂPEHd.E.i,"GD:HEG"+5TR1{H1+“
s S, WY

240 FORI=1TOU

450 PRINT#4, M$(I)

B80 MEXTI

870 CLOSE4

980 OPEN3, 8,3, “80: INDEX, S, W" : PRI
NT&3, K: CLOSES

990 GOTOZ10

1000 GET#Z, A%

1010 IFH=20000THEN1T7O

1020 IFA%=""THENH=H+1

1030 IFA%=""THEN10OO

1040 IFA$=CHR$(32)THEN380

1050 IFA$=CHR&( 13 ) THENAND

1080 H=0

1070 QOTO1000

1080 STOP

1080 GET#Z, A%

1100 IFH=20000THEN1TO

1110 [FAE=""THENH=H+1

1120 IFA%="""THEN1030

113C H=0

1140 PRINTEZ, AS; :PRINTAS:

1150 B3=Bg+As

1160 IF(RIGHT%(B$,1)=CHR$(8))AND
fLEgtﬂs}FE}THEHE$=LEFT$:B$,LEHfB
$)-2)

1170 1FRIGHT$(B$, 1)=CHR$(13) THEN
RETURM

1180 IFLEN{BE%)>254THENRETURN
1180 GOTOL1080

i200 HEM SETUP

1215 DPEHE,E.E.”ED:IHDEI,S,H“
1220 PRIHTHS.E:CU&EEE:RETUHH
1230 REM PURGE BAD MSG
1240 UFEN3, B8, 3, "0: INDEX, S, R"
1250 INPUT#3, K: CLOSES

1260 PRINT#2,K" MENSAJES EN DIsC
E}'I

1270 FRINT®Z, "MENSAJE A PURGAR #
E";i??=”":GDEUBIUEQ:G:?HL{LEFT;#
3.

1275 IF(G<0}+(G>K)THEN1270

12680 QOPEN15,8, 15

1282 PHIHTHI&,“Eﬂ:HEG"+5TH${G}
1334 PRIHT#I&.“5ﬂ:D&Tﬁ.HﬁG"+ETHt
(G)

IEEB FRINT#2, "RENUMERANDO MENSAJ
ES..."

1290 FORX=G+1TOK
1300 PRIHTHiE.“Eﬂ:HEG“+5TleI-1}
+"=MEG"+5TR$( X)

1310 PRIHT#lﬁ.'ED:DﬁTﬁ.HEG“#ETEt
{I-I}+“=DATA.HSG"+ETRl{I}

1320 NEXTX

1330 OPEN3,8, 3, "#0: INDEX,S.¥W" ‘PR
INT#3, K-1:CLOSE3:K=K-1

1332 PRINT#15, "VO": CLOSELS
1390 RETURNM
1400 REHt:tttttn#:1ltttattt-ttﬂt
EREREE

1401 HEM#®

Y

1402 REM*sxsamnssssannieeinhnys
o o o o o

1403 REM
1404 FORT=1TOZ2000:NEXT:PRINT" "
1405 CMD2:PRINT:PRINT:FRINT: PRIN
T:PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT

1408 CMDZ:PRIMT" BIENVENID
0O A JRG."
1407 CHMDZ:PRINT" ERREEk kg
REEEEREEE

1408 PRINT:PRINT
1408 CMD2:PRINT" CLAVE DEL SIST
EMA: ";

1410 C$="":A%$="":FF=0

1411 GET#2, A%

1412 FF=FF+1:IFFF>2000 THEN 10
1413 IF A$="" THEN 1411

1414 A=ASC({A$+CHR$(0)): IFA=13THE
H 1417

1415 C$=C3$+A$:PRINT#Z, AS: : PRINTA
%;:F=F+10

1418 GOTO 1411

1417 IF C$="INFOTEL JRG" THEM 14
20

1418 XX=XX+1:IFXX>3THEN1O

1419 GOTO 1408

1420 REM = e
1421 CMD2:PRINT:X=0:F=0
1422 C3="":CMDZ:PRINT"
L USUARIO:";

1423 GETEZ, A%

1424 F=F+1:IFF>Z000 THEN 10

1425 IF A$="" THEN 1423

1426 A=ASC(A$+CHR$(0)):IFA=13 TH
EN 1430

1427 C$=C$+AS:PRINTEZ, CHR$(38); :
FPRINTAZ: :F=F+10

1428 GOTO 1423

1429 REM-m— e e

1430 REM

CLAVE DE

CLAVES USUARTOS




LINTADOS

1431
1432
AV,
478 "
1433
1434 REM

1600 X=X+1:IFX>3 THEN 10
1610 CH="":A%="":00TO 1422

IF C3#="RAFAEL1%"“THENPRINT"
DE LOS IMCAS 4769 TEL: 52-3

IF C3="RAFAEL19"THEN18&0

g
1820 PRINT" P: PROGRAMAS XMODEM
1630 PRINT" R: RADIOTELETIPO "
1840 PRINT" T: TERMINAR CONEXIO
N"

1850 PRINT" U: USUARIOS DEL BBS
1880 PRINT" V¥: VODEC CLUB "
1670 CMDZ:PRINT

1880 CMDZ:PRINT" COMANDO (% MEW

u}:‘l;:ﬂ$="":ﬂ$=""‘

1680 GETH2, A% :

1900 F=F+1:1IF F>2000 THEN 10
1910 IF A%="" THEN 1830

1920 A=ASC{AS+CHES(0)):IFA=13THE
N1950
18930
$:
1940 GOTO 1880
1850 IF Cg="3%"
1881 IF Cs="x%-
1952 IF Cx="%"
L9583 IF Cg="A"
L3954 IF Cg="R"
[a5% IF Cs="C"
I456 IF Ci="E"
1857 TF CE="A"
1556 IF Cs="A"
1959 IF CH="a"
1980 IF C%="a"
1961 IF Cg="aA"
1982 IF Cs="a"
193 IF Cg="A"
1964 IF Cg="a"
1965 IF Cs="aA"
1986 IF (Cg="aA"
1967 IF Cg="T"
1368 REM

199 EFEM

1970 REM

1980 CILOSE):OFEN 1,8,5,Cs+",8,R"
19l GETdl, AR:GET#2, Bs

1982 TF A%="}F" THEH 18980

1A% B=AGC({B3+CHRS(0)): IFB=30RE=
SETHEMNIATO

1904 PRINTSZ, A%; :PRIMTAS:

CH$=Ce+AS:PRINT#2Z, AS; : PRINTA

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN 130
THEN 2000
THEN 2000
THEN 2000
THEN 1000
THEN 1000
THEN 1000
THEN 1000
THEN 1000
THEN 1000
THEN 1000
THEN 10

1880
1880
1705
2000
2000
2000

1580 Cg="":A%="":F=0
1991 CMDZ:PRIMT
1984 PRIMT" ERROR DE OPCIONM "
19958 GOTO 1870
1998 REM*sskkdmkkrErkiiEieaeiaEs
ok
1987 REM= AYUDA

w
1998 REM®®®®dikdksaking et
ok
2000 REM
2001 CHDZ:PRINT
2010 CMDZ2:PRINMT" A: LLAMAR A ES
TA& QFCICM"
2020 PRINT" B: SIRVE FAREA DEJAR
MEMSAJES PUOBLICOS COMPERA, YV
EHNTA,ETC. ©
2030 PRINT" C: ENTRAR EN CONFER

ENCIA CON EL OPERA DOR. "
2040 PRINT" F: NOMINA DE FARMAC
IAS DE TURNO ™

2050 FRINT" G: PUEDE RECIBIR GR
AFICOS ¥ SBONIDO"

2060 PRINT" 1I: PODRA OBRTEMER Y
DEJAR INFORMACIO- NES .SOBR
E TEMAS. DE INTERES GRAL"

2070 PRINT" J: JUEGOS DE IMGENI
{}u

2080 PRINT" M: MENSAJES Y SUGER
ENCIAS AL OPERADOR"

2080 PRINT" MN: NOVEDADES SOBRE

EL SISTEMA"

2100 PRINT™ FP: PODRA RETIRAR PR
DGRAMAS COM XMODEM™

2110 PRINT" BR: LAS ULTIMAS HOTI

ClAS DIRECTAMENTE
5 DE AGENCIAS HOTICIOSAS
( TELAM, UPI, ETC)

RECIBIDA

2120 PRINT" T: CORTA LA COMUNIC
ACTON'

2130 PRINT" U: NOMINA DE USUARI
as"

2140 FRINT" V: RESERVE SU VIDEQ
(BHE/BETA) ¥ RETI- RELO POR
HUESTRAS OFICIHAS J.R.G. "

2160 PEINT

ZIKO PRINT =mmscesccm e e e

1820 REME®xkkixsddsErrdEkkkiEERpan
ok

1830 REM= ACCESD VALIDO Y CORR
ECTD =

1E A0 FEM o ok e o o o o o o 8 o o 0 i e
L8

1645 REM

1650 FRINT#2, CHES$(19); :CMD2:PRIN
T:PRINT

1660 PRINT" HORA :";TI$

1670 PREINT® FECHA:.24/04/88"
16B0 PRINT" OFERADOR: JOSE RAFA
EL GEMTILE"

1690 PRINT: PHINT  ——————mmemee e
- “:PRINT
1700 B M bk & i o ok o ol ok o e ol ol 700 00 0 o 00000 0
L

1701 REM= MENU

=

1702 REM e ke ok sk s o o v o i o o o ok o o o o o o ok
W

1703 GOTO 1870

1705 CHMDZ : PRIMT: PRINT: Cg=""

1710 REM

1720 PRINT:FRINT" A:  AYUDA"
1730 PRINT" BE: BOLETIN GENERAL"
1740 PRIMT" €: CHARLA C/A0OFPERADC
R

1750 PRINT" E: ELECTRONIC MAIIL
17RO PRINT" F: FARMACIAS DE TUR
WO

1770 PRINT" G: GRAFICOS/20NIDO
(C=64})"

1780 PRINT" 1: INFORMEZ ESPECIA
LES'

1790 PRINT J: JUEGDS DE TNGENI
Pl

1BOD FRINT" M: MENSAJES OFERADG
B

1810 FRINT™ MN: NHOVEDADES DEL BE

LAfh GOTD 15981
1986 WEM
15987 REM

2170 PRINT
2180 GOTO 1870

PRODE

Vere de pig. 83

Drean Commodore 16

= YOLg 290
10 PRIMNT"OF a0
213 FRINT" JOSE NORBERTO IACONMNA #* 1987 = 10
S PRIMT Weisainjn 20
40 PRINT"H F-] . o g
S0 PRINT"M W G Ao wemEE SaEEc. oWEEet O 240
&0 PRINT"# ME ZE SR RS nB - 350
70 PRINT"M W B MR P 2P OB saas IR 340
BO PRINT"M " moBE BB N - 370
S0 PRINT"M i AR PR R4 =80
100 FRINTH I L 90
110 TIS="000000" 1020
120 SOUND1.59&,15 1030
120 FORX={TO1SO:MEXTa 10
140 SOUNDL, 596, 15 1080
150 FORX=1TOZO:NEXTX 10&0
1&0 s0UNDL, 704,25 1070
170 FORXE=1TOI1SO:NEZTX 1080
180 BOUNDIL 395,13 1050
190 FORX=1TO150:NEXTX 1100
=00 BOUNDL,S95&,15 1110
210 FORX=1TOZO:NEXTX 1120
=220 SOUND1,S5146,25 1130
250 FORK=1TO150: NEXTX 1140
240 SOUND1,S59%, 1S 1151
P50 FORX=1TO1S50:NEXTX (3L
240 SOUNDL,S9%6, 1% 1170,
=70 FORX=1TOZO1NEXTY L1E0
TEO SOUNDL . 443,15 e

FORX=1TO1S0:NEXTX
SOUNDL , 556, 15
FORX=1TO30: NEXTX
SOUND1, 643,15
FORX=1TO30: MEXTX
SOUND1, 485, 15
FORX=1TO30: NEXTX
SOUND1, 704,15
FORX=1TO30: NEXTX

IFTI$="0000G8" " THEN1O20

BOTD120
PRINT "I
FRINT" MR RBm
FRINT " neSsm
FRINT " neRem
PRINT"
PRINT"
FRINT
FRINT"
PRINT"
PRINT"
PRIMNT"
PRIMT"
FRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"

11

21

-

|

|
.0 I |
al |
=0
-
F A |
a8l |
F1 1
o] |
5 0 P
|

51

[l
& o

93



LISTADOS

1190 FORX=1TOS4O0s NEXTX 1400 IFA=3THEM1 &S 2010 FORE=1TOZO0:NEXTX 2820 IFA=2THENZA&:
1200 A=TNT(1+3I#RND(O) ) £610 CHARY, 15,10, =" 2020 BOTOZO0ZE0 2430 IFA=ITHENZA480
1210 SOUNDL,590,5 1620 GOTO1&80 2030 A=INT (1+I#RND(0) ) 2440 CHARL,1%,17."s"
1220 IFA=1THEN1Z250 1670 CHARL; 17,10, "»" 2040 B0UNDL 770,55 2450 GOTOZS10

1237 IFA=Z | HEMLZTO 1540 GOTOl1&80 2050 1FA=1THENZ080 Z8560 CHARL,17,17,"s"
1240 IFA=3ITHEN1Z90O 1450 CHARL,19,10,"#" 2060 IFA=ZTHENZ2100 2470 BOTOZ2510
lzm}EmHIJS,TfW” 1660 FORE=]1TOZ00INEXTY 2070 IFA=RITHEMNZLIZO EiaﬁEWﬂLJ?J?HW'
1260 BOTO13Z20 1&70 GOTO1a80 2080 CHARL, 15,14, 'i=" 2490 FORXs1TOZOO:NEXTX
1270 CHARL, 17,7, "&" 1680 AmINT (L +TeRND (D)) 2090 -EO0TOZ150 2500 GOTO2S40

1280 GOTO1ZZ0 1490 SOUNDL,650,5 2100 CHARL,17,14,"=s" 2510 A=INT (1 +I4RND (O} )
1290 CHARL, 19,7, “s" 1700 IFA=1THENLT7Z0 2110 GOTOZ150 FEI0 IFA=1THENISSO
1300 FORX=]TOZ00: NEXT X 1710 IFA=2THENLIT7IO Z120 CHAR1, 19,14,"s" 2520 IFA=2THENZSTO
1310 GOTOLZ20 1720 IFA=3THENMLI?TO 2130 FORX=1TOZ20OsMNEXTHK 2540 IFA=IZTHENZSFO
1320 AmIHT(1+3#RND (O ) 1730 CHARL,; 15,11 ,"=" 2140 GOTOZ1ISD 2550 CHARL, 1S, L8, ="
1330 SOUNDL, 770,53 1740 GOTOLEOO 2150 A=INT(1+I#RND ($) ) 2560 GOTO2&20

1340 IFA=1THEMN1ZITO 1750 CHARL, 17,11, "&" 2160 SOUNDL, &%0,5 2E70 CHARL, 17, 18, "e"
1350 IFA=2THENI1ZIZO 1760 GOTOL1BO0D 2170 IFAu]THENZ200 2580 GOTOZ420

1340 IFA=3THEM1410 177d CHAR1,19,11, "#" 2180 IFA=ZTHENZZZ20O 2590 CHARL. 19,18, "#"
1370 CHARL, 15,8, "a&" 1780 FORX=1TOZOO0:NEXTX 2190 IFA=ITHENZ2240 2600 FORX=LTOZOC: NEXTX
1280 GOTO1440 1790 BOTO184040 2200 CHARL; 15,15, %" 2510 BOTOSLZO

1390 CHARL, 17,8, "#" 1B0O A=INT{L1+Z#RND(0)) 2210 GOTO2270 2620 AmINT (1+3I#RND () )
1400 GOTO1440 " 1810 SOUNDL;770,5 2220 CHARL,17,15,"»" 2630 SOUNDL, 770,95
1410 CHARL,19,8,"a" 1820 IFA=1THEM1BSO 2230 GOTOZZ7O 2640 IFAmLITHENZATO
1420 FORX=1TOZOO0:NEXTX 1830 IFA=ZTHENI1IBTO 2240 CHARL, 19,15, "»" Z450 IFA=2THENZ&TO
1430 E0TO1440 1840 IFA=ITHEMIETO ZZ50 FORX=LTOZOO0:NEXTX &40 IFA=ZTHENZFI1O
1440 A=INT (1+I#RND (0} ) 1830 CHAR1,15,12,"=#" Z260 BOTO2270 Z&70 CHARL, 15,16, "#"
1450 SOUND1, 850,55 igsd GOTO1520 aa7R A=INT (1+3#RND (O ) 2680 BOTOZT40

14460 IFA=LTHENL14FO 1870 CHARL, 17,12, "=" 2280 S0UMDL, 770,55 2690 CHARL, 17,19, %"
147¢ IFA=2THEN1S1Q 1880 GOTO1920 2290 IFA=1THENZZZO 2700 BOTOZ740

1480 IFA=3ITHEM1SIO 1850 CHaRL 19,12, " =" 2300 IFH-ETHENET?#Q 2710 CHARL, 19,19, "#"
1490 CHARL,15,9,"=" 19040 FORX=] TOZ00; NEXTX 2310 IFA=3THENZ340 2720 FORK=1TD200: NEXTX
1500 50TOLS&0 1910 GOTO1920 2320 CHARL, 15,14, "%" 2730 GOTOD2740
ISH?CWWIJ?}EH;H 19H}EmMDmeL5 2330 QOTO23IZ0 ETMJEWHIJEHBL"-
1320 GOTD1IS60 1930 IFA=1THEN1Z&O 2380 CHARL1,17,1&, "&" EUERTES"
1330 CHARL, 19,9, =" 1940 [FA=2THENI1FB oot BOTOZ2390 2748 CHARL. O E% e
1540 FORX=iTOZ00:MNEXTX 1950 [FA=3THENZO0 23860 CHARL, 19,1&, "&" DESEA hTEﬁﬂ¥ﬁéjETﬁ
1350 GOTOL1Ss60 1760 CHARL, 15,13, "&" ZIT0 FORX=1TOZOO0:MNEXTX OFRIMA +*

1560 A=INT ( 1+IZ#RND {0} ) 1970 GOTOZO0ZO 2380 GOTOZ2Z90 27%C GET A%:1F A
1570 S0UND1,770,5 1980 CHARL, 17,13, "a" Z3F0 A=INT (1+3I#REND(0) ) L THENZ 750

15380 IFA=ITHENI&AIOD 1990 BOTOZ030 2400 S0UNDL , 590,5 2750 GOTOLIC

1550 [FA=2THENL&ZO 2000 CHARL, 17,13, "a" 2410 IFA=1THENZA440
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JUGANDO CON LAS TECLAS

BOSEBGERH

: PSET( 1886
“"ClZ2LBU14RS8" :PESET( 75, 114

"Cl4Ul4RBD14LE"

+84) :DRAW"XGGS; "

280 HEs

-

280 GGS

"JUGANDO CON LAS TECLAS!"
20 ' PROGRAMA FPARA REVISTA K64

10 *
an ¢

"O3B204A403E2E4"

500 PLAY SW$, DE$

430 DES
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510 AQE="0SEBD+EE4G408EBCEBOSF +4E
520 DQe="03E2E403AZ05C403BZ04A4"

E 4

-
-

Hell CQE="04G203E4R2"
570 PLAY ZQ%, X8%.(

“CAU14RBD14BUTLE" : PBET( 1

65,114 :DRAW"XEKKS: "

:DRAW"XO0%; "

*PRESENTACIOHNG®*

100 KEY OFF

g0 *

330 KK%

1 702

530 AL%="05G+4G+ABAEEF+B"

580 FOR M

110 SCREEN 2:CLS:COLOR 1,15,15:5
REEN Z:COLOR 1,15, 15

120 Vs

=
—_

*

:PESET(70, 144

"C1RBUTLBUTREB" : PSET( 185,

114):DRAW"XLL%; -

340 LL%

"0150R20D150L20OR20"

=
e

"R404B4H4"

610 JAS="03EZ2A4'

600 EKAS

“Cl4014L4RE"

) : DRAW"XEES$; "

400 EES

130 PSET(20,182)

140 FOR 1

640 SK2="0OKG+8BBOSESD+BD+8C+BOBC

620 PLAY AL%, KA, JAS
+d05E8ABF +8D+8E8 "

630 HEXT M

:PSET( 115, 144

"C10U14R8BLABDORGBLEBRDSR
:PSET (85, 144) :DRAW"XERS; "
370 11s="C2LBU14RS"

360 BBs=
ﬂ"
J:DRAW"XIIS; "

=1 TO 11
170 Q%="R236D30L238030D30"
180 PSET(20,32)

150 DRAW “"XV%:"
190 FOR 1

180 NEXT 1

350 PP$="C7U14R8BD14BUTLE":PSET(1

380 JJ%="CBLEU14" :PBET( 135, 144):
45, 144) : DRAW" XPPg: "

DRAW"XJJ%;

1 TO 5

220 WE="RED11G3L3H3":PSET(EB, 70)

DRAW  XWE: "

200 DRAW "Xe%;~
230 MM3

210 NEXT 1
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T70 FOR I=1 TO 5000:NEXT I

T80 ' * M ENU DE CPC 1 0
HESx

780 OPEN"grp: "FOR OUTPUT AS #1
B00 SCREEN 2:COLOR 1,8, 8: 5CREEN
2:COLOR 1,8,8:COLOR 18,8

810 FOR I=1 TO 180 STEP 10

BZ0 BEEP

830 C=CINT(RNHD{-TIME)=*15)

840 CIRCLE(15,1),10,C

850 CIRCLE(241,1),10.C

BE0 REXT 1

B70 WIDTH 3s

880 PRESET(80, 10):PRINT #1, "MENU
DE OPCIOMES"

890 LINE(58,20)-(187,20)

800 PRESET(44.40):PRINT #1."A-3J
UEGO 1(4-7 AROS)"

810 PRESET(44,80):PRINT #1, "B=>»J
UEGOD 2(B-11 AROS)*

820 PRESET(44,80):PRINT #1, "C=3J
UEGD 3(12-100 AROS)“

B30 R=0

840 AR=THEEYS

gﬁﬁ IF A%="A" OR A$="a" THEN 10C

gﬂﬂ IF A3="B" OR A$="b" THEN 121

870 IF A%="C" OR A$="c" THEN 18%

L]

880 GOTO 940

890 ' * JOEGO 1 =

1000 CLS:S5CREEN 2

1010 ¢=CIHT{EHD{+UIE-TIHE}¥ED}

1020 RESTORE:FOR I=0 TO C:READ A

$:NEXT

1030 LINE(O,174)-(256, 174}

1040 PRESET STEP(-180,6):PRINT #
1, "FUNTAJE:":R

1050 LINE(O, 192)-(258, 192)

1080 DATA Q@ H.F.AK.8,2,P,N,0,V,

ﬁJE.Y,D,-.RLE.l.J,T

1070 K=CINT(RND{1)=257)

1080 T=CIHT[RHH{1}*IBB}

1080 PRESET(X.Y):TIME=0:PRINT #1
o %

1100 Bf=INKEY%

1110 IF B$=A$ THEM R=R+1:C=0l:BEE

FP:COLOR B:PRESET(X.Y).B:PRINT #1

A% PRESET(147,180):FOR F=1 TO 1
2:PRINT #1,CHR$(213); :HEXT: COLOR
1:GOTO 1010

1120 IF TIME/50<5 THEN 1100

1130 FRESET(80,92):PRINT #1, "PER

DISTE:!"

1140 PEET(75,87) :DRAW"R7SBFEDI0OB

GELTEBHEUL1O"

1150 GOSUER 1170

1180 GOTO BOO

1170 PLAY"T130M450050903E4E4ERES

GAF+4F+4ERERD+4E1"

1180 FOR I=1 TO 3500:MEXT I

1160 RETURN

1200 ' = JODEGO 2 %

1210 SCREEM 0:CLS

1220 LOCATE 0,21,1:FOR I=1 TO 36
:PRINT CHE%(195): :NEXT

1230 LOCATE 14;22,1:FRINT "PUMTOD
2" R

1240 LOCATE 0,23,1:FOR 1=1 TO 38
:PRINT CHR$(195); :NEXT

1250 C=CINT(RHND(-TIME)*28)41
1260 ON C GOTO 1270, 1280, 1280, 13
00,1310, 1320, 1330, 1340, 1350, 1360
» 1370, 1380, 1390, 1400, 1410, 1420, 1
420, 1440, 1450, 1480, 1470, 1480. 149

0, 1500, 1510, 1520

1270 A$="CASA":GOTO 1530

1280 A$="ARBOL":GOTCO 1530

1280 AS="MONGE":80TD 1530

1300 A$="AGUA":GO0TO 1530

1310 AS="MESES":G0T0O 1530

1320 AS="CANTOR":GOTO 1530

1330 A3="ACTOR":GOTO 1530

1340 A$="CINE":GOTO 1530

1350 A$="GATO":GOTO 1530

1360 A$="VENDER":GOTO 1530

1370 A$="0CEARQ":GOTC 1530

1380 A$="JARDIN":GOTO 1530

1380 A$="JARRO":GOTO 1530

1400 A$="ALFA":GOTD 1530

1410 AS$="LETRA":GOTO 1530

1420 AZ="VEINTE":GOTO 1830

1430 A$="RAUL":GOTO 1530

1440 A$="MANUAL":GOTO 1530

1450 AS="PELOTA":GOTO 1530

1460 A$="MARTES":GOTO 1530

1470 AS="CAJA":GOTO 1530

1480 A$="FUTBOL":GOTO 1530

1490 A$="LIBRO":GOTO 1530

L5000 Af="PACMAN" GOTO 1530

1510 A3="CUATRO":GOTQ 1530

1520 A$="LIBRETA":GOTO 1530

1530 LOCATE 1,1,0:PRINT "LA PALA
BRA ES: " A$

1540 FOR I=1 TO 450:NEXT I

1550 LOCATE 1,3, 0:PRINT "YA!":BE
EP: TIME= -

1560 LOCATE 1, 5,0:PRINT "->"::LI
HE INFUT EBE$

1570 IF B$<:A$ THEN 1640

1580 IF TIME/%50<=1 THEN R=R+10:G
OTO 1830

1530 IF TIHEEED{=3 THEH R=R+8:G0
T0 1830

1600 IF TIME/50<=3 THEM R=R+8:80
TO 1830

161C¢ IF TIME/50<=4 THEN R=R+3:G0
T 1830

1620 GOTO 1840

1830 GOTO 1210

1640 LOCATE 14,11,0:PRINT CHR%(1
98); " .PERDISTE! "“;CHR&({198)

1850 LOCATE 15,10,0:FOR I=1 TO 1
O:PRINT CHR$({15%); :NEXT:LOCATE 1
2,12, 0:FOR I=1 TO 10:FRINT CHR%(
1858); :HEXT

16680 GOSUR 1170

1870 GOTD BOO

1660 * * JMMEG QO 3 %

1680 FOR W=1 TO &

1700 SCREEN 0:CLS:KEY OFF

1710 C=CINT(RND({-TIME)*20}

1720 IF C=1 THEN A$="CRISTOBRAL C
OLON DESCUBRIO AMERICA EN 1492
GOTO 1930

1730 IF C=2 THEM AS="PLATERO MIR
A ASUSTADO EL IMPOMEMTE CERRO":G
CTO 1830

1740 IF C=3 THEN A$="ESCUCHAMOS
LA NOTICIA POR LA RADIO":GOTD 18
e [

1750 IF C=4 THEN A%="EL PILOTO R
ECURRIO A UN ATERRIZAJE FORZOSO"
1GEOTH 1830

1760 IF C=5 THEN AS="EL SOL ASOM
ABA TRAS LA MONTARA":GOTO 1930
1770 IF C=6 THEN A$="MARTIN TOCO
EL TIMBRE Y CORRIO":GOTO 1930
1780 IF C=7 THEN A$="EL ATLETA L
OGRC BATIR EL RECORD™:GOTO 1930
L1780 TF C=8 THEN A$="LA CAPSULA

SE PERDIO EN EL ESPACIO":GOTO 19
30

1800 IF C=95 THEN A$="EL REFERI L
E SACO TARJETA ROJA AL D.T. " :GOT

0 1930

1810 IF C=10 THEN A$="EL TITANIC
CHOCO COM UN GLACIAR":GOTO 1930
1820 IF C=11 THEN A$="SOLIS DESC

UBRIO EL RIO DE LA PLATA":GOTO 1

930

1830 IF C=12 THEN A$="LOS BOMBER

gs LLEGARON DEMASIADO TARDE":GOT

1930

1840 IF C=13 THEN A$="EL DETECTI

VE DESCUBRIO AL ASESINO":GOTD 1§
30

1850 IF C=14 THEN A$="LA ACTRIZ

ESTABA FIRMANDO AUTOGRAFOS-™:GOTO
1930

1860 IF C=15 THEN A$="LE DIERON

UN AUSTRAL Y SE COMPRO GOLOSINAS
"EOTO 1930

1870 IF C=16 THEN A$="EL PORTERD
CUIDABA LA ESCUELA CON CARIBO" :

GOTO 1930 j .
1880 IF C=17 THENM A$="EL TELEvis

OR B/H TRANSMITIA EL PARTIDO":GO

T0 1930 ,
1880 IF C=18 THEN A$="LAS MALVIN

AS SON ARGENTINAS":GOTO 1930
1800 IF C=19 THEN A$="EL NISO AB

RIO APURADO EL REGALO":GOTO 1830
1810 IF C=20 THEM A$="LE DIERON

UN AUSTRAL Y SE COMPRO CARAMELOS
"1Q0OTO 1930

1920 IF C=21 THEN A$="EL NIRO AB

RIO APURADO EL ARMARIO":GOTO 193

0

1830 LOCATE 1,1, 1:PRINT "LA FRAS

E ES:"

1940 LOCATE 1,3,0:PRINT A$

1950 FOR I=1 TO 450:NEXT I:LOCAT

E 1.5, 0:PRINT "YA!" :BEEP:TIME=0:

LOCATE 1.7,0:PRINT “=->"::LINE IN

PUT B%

1960 IF B$<>As$ THEN 2060

1970 IF TIME/50<=6 THEN P$=CHRS$(

198)+" EXCELENTE "+CHR$(198):GOT

-0 2010

1980 IF TIME/BO<=10 THEN F#=CHRS
(19B)+" MUY BIEMN “+CHR$(198):G0T
0 2010

1980 IF TIME/50<=18 THEN P$=CHR#
(1898)+" BIEN "+CHR$(198):G0T0 20
10

2000 PE=CHE$(108)+" MAL "+CHR%(1
28)

2010 CLS:LOCATE 1,11, 0:PRINT *
ESCRIBIO LA FRASE EN";CINT(TIME/
50} ; "SEGUNDOS" : FRINT: PRINT: PRINT
:PRINT TAB(10); "CALIFICACION:":P
*

2020 CLS:LOCATE 1,11, O:PRINT - -
ESCRIBIC LA FRASE EN";CINT(TIME/
50); "EEGUNDOS" : FRINT: PRINT: PRINT
:PRINT TAB({10);"CALIFICACION:":F
¥

2020 FOR I=1 TO 3500:MEXT 1

2040 HEXT W

2060 GOTO 8OO0

2080 CLS:LOCATE 1,5, 0:PRINT B3
2070 LOCATE 6,11,0:PRINT “ESCRIB
IO MAL EL TEXTO"

2080 GOSUB 1170

20800 FOR I=1 TO 100:HEXT

12100 GOTO 800

- Lt




...Que su proxima
conexion

sea con el sistema
DELPHI

Ingrese al fascinante mundo de las
Telecomunicaciones!!.Solamente necesita una computadora y
un modem para acceder a todo tipo de Informaciones y servi-

cios, Correo Electronico, Banco de Datos Internacionales, Reu-
ter, Diarios y Naticias, Viajes y Turismo.Puede enviar y recibir
telex y facsimil desde su computadora a cualquier lugar del
W& mundo, conocer otros usuarios de su computadora, averiguar
B8 horarios de trenes, espectdculos. Ademas, puede enviar cartas
d atodo el pais, Uruguay y E.E.U.U. en 24 / 48hs, a traves de
Einuestro servicio de Delphigramas, y como si esto fuera poco, lo
W comunicamos al exterior a 1200 baudios!!!.Todos estos y
R muchos otros servicios que sdlo una empresa como Siscotel
S.A. puede ofrecerle.

|

CONSULTE
AL COMERCIO :
DE COMPUTACION

DE SU ZONA

DELPHI, es un producto de Siscotel S.A.
Rivadavia 822 ler piso (1002) Buenos Aires, Argentina
Tel.: 331-5393 / 6249 / 4483 - Telex 18660 DELPHI AR
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Sugerencias
y consultas

Escriban sus inquietudes

tas a sus inguietudes.

Escriban sus consultas y enviénlas a nombre de ""K64 Seccién correo" a nuestra direccion
Parana 720,5° piso,(1017) , Capital Federal. A la brevedad posible publicaremos las respues-

128..

DISQUETERA
Poseo una C-128 y espero

comprar dentro de poco la
disquetera. Sobre esto
quiero conocer la diferen-

| ciaentrela 1541 yla 1571,

aparte de la velocidad y el
doble cabezal,

1.- jCial me aconsejan
considerando, ademés, la
economia?

2.~ ;La C-128 es compati-
ble con otra miquina?

3.- (Para qué sirve ¢l modo
CP/M?

4.-; COmo consigo progra-
mar en otros idiomas con
mi Commodore?

GUSTAVO SALDARINI
FORMOSA

K 64:

i.- Obviamente, la 1571 es
superior a la 1541 tanto en
capacidad de almacena-
mienio como en velocidad.
Ll tema econdmico queda
para el andlisis del com-
prador, pero se debe tener
en cuenta que la diferencia
de precio entre la 1541 y la
1571 no es mucha, consi-
derando todo lo que nos o-
frece.

Ademds, con la 1571 po-
dremos acceder a una gran
cantidad de programas pa-
ra trabajar en modo CPIM,
y si lo hiciéramos con la
1541, serfa muy ineficien-

te.
2.- Si descontamos su com-
patibilidad con la C-64
cuando trabaja en este mo-
do, s6lo nos queda el modo
de trabajo CPIM, en donde
es compatible (dentro de
clertos mdrgenes) con o-
das las mdquinas que pose-
en este mismo sistema ope-
rativo.

3.~ Elmodo CPIM es un sis-
tema operativo que fue muy
popular antes de la llegada
del MS-DOS. Este sistema
equipa a muchas compuia-
doras distintas, y posee
gran cantidad de progra-
mas escriios para él. De es-
ta forma, un programa no
se¢ escribe para una md-
guina en particular, sino
para que pueda ser corrido
por el sistema operativo en
si.

Al colocar el disco de CP/
M en el drive y encender la
mdquing, automdticamen-
te e nira a trabajar bajo es-
te sistema, y gracias a &l
podemos correr progra-
mas como dBase I, Words-
tar y Multiplan, o progra-
mar en idiomas como ser
Pascal, C, o Lisp.

4.- For medio del CPIM,
como explicamos antes, o
mediante algin intérprete
que corra en modo 128,

INSTRUCCIONES SIN
INSTRUCCION

l.- En MSX, jcomo se usa
y para qué sirve la instruc-
cién LINE?

98

2~ tY en la Spectrum la
instruccion PLOT?

3.- En esta miquina, jqué
efecto producen las ins-

trucciones : SLOW Y
FAST?

EIHzAR BRIZUELA

LA RIOJA

K 64

1.- Elformato de lainstruc-
cidn LINE es:

LINE (X1.Y1)(X2.Y2), co-
lor, tipo dibujo. Su funcién
es la de dibujar una linea
desde las coordenadas
X1.Y1 hasta X2.Y2. El cd-
digo de color nos dard el
color del dibujo, mientras
que en tipo de dibujo, si se
indica “B", dibujard el pe-
rimetrode unrectdngulo, y
si seindica “BF" , dibujard
el rectdngulo y lo pintard
del color indicado previa-
mente.

2.- La instruccidén PLOT
sirve para encender un pi-
xelenlapantalla, en las co-
ordenadas especificadas
en la instruccidn.

3.- Estos comandos no per-
tenecen al repertorio de la
Spectrum, sino que provie-
nen del BASIC de la CZ
I1000/7500. EL SLOW se u-
tiliza para que la mdquina
no deje de presentar el vi-
deo mientras procesa un
programa, mientras que en
modo FAST, cuando el
programa se esld ejecu-
tando la imagen se pierde.
Como es ldgico, en modo

FAST la velocidad de pro-
cesamiento es mucho
mayor que en SLOW

CARACTER PERDIDO

En el mimero 23 de larevis-
ta salié un programa para
hacer graficos en alt re-
solucién con una C-64,

En una linea aparece un
simboloque noconsigo po-
ner, les quisiera pedir que
me digan cdmo hacerlo.
La linea es:

POKE BY,PEEK(BY) OR
27BI

El simbolo es el que apare-
ce entre ¢l 2 y BL.

PABLO MARENGO
BELLA VISTA

K 64:

El simbolo es el de poten-
ciacidn, que en el teclado
de la C-64 se identifica con
una flecha hacia arriba.

APLICACIONES
MUSICALES

Somos dos programadores
principiantes, y lenemos u-
nas pequefias dudas que es-
peramos nos puedan acla-
rar.

Poseemos una Drean Com-
modore 64, somos muisicos
y eslamos trabajando ¢n u-
na serie de secuenciadores
musicales,

El problema nuestro con-
siste en lo siguiente: en la
rutina de ejecucidn de las
melodias almacenadas u-




samos un lazo FOR-NEXT
como aparece e nelma-
nual de la Commodore,
Cuando activamos el pro-
grama sucede que la ma-
quina, cuando las melodias
son ripidas (porque se lie-
nen que ejecutar fusas o se-
mifusas) se va de tiempo,
es decir que no respeta los
lempos.

Creemos que este proble-
ma se debe al uso de los la-
z08 FOR-NEXT. Proba-
mas con el reloj interno de
la maquina, pero tampoco
funciona.

Escribimos el programa en
BASIC y les agradeceria-

| mos que nos digan como

salvar este obstdculo,

JORGE FIOCCHI
BAIGORRIA 646 (2000)
ROSARIO-SANTA FE

K od;

Ll problema de controlar
liempes muy cortos me-
diante lazos FOR-NEXT g-
parece cuando la mdquina
debe realizar varias cosas
a la vez, v no le alcanza el
tiempo para hacerlas iodas
simulidneamente.

Como algunos sabrdn,
MIEnLras se ejecuda un pro-
grama se hacen ofras cosas
a la vez {ver nota “Detrds
dgda cortin<" , seccidn Be-
ginners) y los tiempos cai-
culados en un principio no
5€ CORSErvan.

La dnica solucién confia-
ble para este problema es
programar los retardos en
codigo mdguina, deshabi-
{itando previamente lasin-
terrupciones.

Entendemos que éste es un
tema un poco diffcil para
alguien gue recién se ini-
cia, por lo que dejamos que
otros lectores que se dedi-
can a la misica se pongan
en contacto con ustedes y
puedar intercambiar opi-
niones.

TODO VIA MODEM

Quisiera saber cémo puedo
hacer para comunicarme
con Delphi con mi Atard
800 XL.. Les aclaro que vi-
voen laciudad de Cérdoba,
por lo que deberia utilizar
el sistema Arpac,

También quisiera saber c6-
mo se entra a Delphi via
Arpac, y sl los costos que
devengan del uso de esta
red serdn cargados a mi
cuenta,

AGUSTIN ECHAVARRIA
CORDOBA

K H4:

FPara comunicarte con
Delphi con una Arari 800,
es necesario un modem. El
mistro puede ser el modelo
XM 301, que viene contodo
le necesario para comuni-
carse con bases de datos o
BBS. Para “entrar” a
Deiphi via Arpac, se deben
segwir los siguientes pa-
RTEAT

-Liamar al nimero de Ar-
pac correspondiente a tu
SR,

-Escuchar la seiial de por-
ladora.

-Poner el modem en
ta”

-Tipear “:" y RETURN
-Cuando se lea "ARPAC" |
escribur 211100717
Finalmente, los cosios de
uso de ARPAC no son car-
Rados ala cuenia del usua-
rio.

“Da-

OPCION DE
FORMATO

Quisera saber como puedo
hacer para formatear una
sola cara de un disco enuna
C -128 y en una C-64 .

Ademds, ;como se hace
para unir 2 programas de
distinto nombre |, donde u-
no vade lalinealala 700,
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1.- El programa de forma-
teo de la C-128 tiene tres
Opciones que son.
-Formateo en modo C-64
-Formateo en modo C-128
una cara

-Formateo en modo C-128
doble cara. Seleccionando
ia opcidn correcia, no hay
problemas para trabajar
con una o dos caras del dis-
co,

Si estamos trabajande con
una C-64, entonces no hay
posibilidad de formatear
las dos caras del disco, al
menos directamente (sin
sacar el disco y darlo vuel-
ta). Esto se debe a que la
disquetera 1541 posee un
solo cabezal de grabacidn,
y por o tanto su funciona-
mienio se ve restringido a
una sola cara.

2.~ Para poder "engan-
char” dos programas dis-
tintos, uno a continuacion
del otro, se debe recurrir a
la sentencia MERGE, Sin
embargo, el BASIC gue e-
quipa a las Commodore no
posee esta orden, y por lo
| tanio se debe desarrelar u-
na rutina propia que lo ha-

ga, o utilizar alguna am-
pliacidén del BASIC, como
el Simon’s BASIC,

COMPUTADORA MAS
AMPLIA

Necesito una computadora
con un siSiéma operativo
propio de BASIC que sea
miés amplio que el de la
Spectrum, en el sentido de
memoria ROM.

1.-;Cuél podria ser esta
maquina?

2.-iLe sirve el soft de la
Spectrum?

EDGARDO CORREA
SAN RAFAEL

K 4.

1.- La pregunta se hace un
poco diflcil de responder,
Ya que para comprar lng
computadora pesa mucho
el gusto personal de cada
uno. El hecho de buscar u-
na mdquina superior a la
Spectrum nos hace entrar
en el orden de las home de
2da. generacidn, como la
C-128, 0 la MSX,

Sin embargo, para decidir
la eleccidn, hay que cono-
cer mucho sobre progra-
macid

2.- El soft de la Spectrum
solo es compatible con la

TK 90, v en algunos casos
con la TS 2068. Cualquier
otra computadora que no
pertenezcaaeste grupo, no
podrd aprovechar los pro-
gramas escriles para la
Spectrum,

Estoesldgico, ya que al pa-
sar a una mdquina de ma-
yoresprestaciones, la com-
patibilidaden softy hardse
pierde.

USUARIO
ABANDONADO

Soy poseedor de una TS-
2068, vy por lo tanto sufro el
desabastecimiento de pro-
gramas que es comiin a to-
dos los usuarios de la mis-
ma.

Hace unos dias me facilita-
ron el programa Devpack,
Mons 3y Gens 3, que segun
tengo entendido confor-
man un excelente ensam-
hlador/desensamblador.
Por desgracia, ambos pro-,
gramas fallaron al tratar de
correrlos en mi TS.

Mi pregunta es si pormedio
de un emulador podré co-
rrerlos sin problemas,
Otra duda es sobre Ia mane-
ra de ingresar los progra-
mas. Intentamos ensam-
blar las rutinas para cargar
programas sin cabecera
qué aparecieron en su re-
vista, y todo 1o que obtuvi-

mos fueron continuos men-
sajes de error.

Lo mismo sucedid con o-
tros prograrnas, aparecidos
én ofras revistas,

{Es éste un problema debi-
do a la falta de compatibili-
dadentrelaTK ylaCZ,0es
resulatdo de introducir mal
los listados ?

BERNARDO GUSTAVO D'A-
MORE

MAR DEL PLATA e

K 64:

Con respecto a la posibili-
dad de utilizar el Devpack
por medio del emulador,
no hay ningiin problemaen
hacerlo. Nosotros lo hemos
probade, y el programa
funciona sin inconvenien-
tes. Por otra parte, se trata
de uno de los mejores utili-
tarios que se han escrito
para la Spectrum, por lo
GUE €5 WNA PEna no aprove-
charlo,

En cuanto al problema que
surge para introducir los
programas en Assembler,
es un poco dificil dar con u-
na solucidn ya que no sabe-
mas con qué ensamblador
estdn siendo cargados.
Hay que leer con cuidado
el manual del programa, y
seguir las insersiec onez gl
pie de la letra,
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Presupuestos a la vista sin cargo
Fabricacién de interfaces y Buffers
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Cables, Disqueteras y Accesorios
Taratas de video color para PC 256 K.
Reparacién de Discos Rigides 10 a B0 Mb.
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